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Введение

Человек, увлеченныЙ работоЙ на компьютере, рано или поздно

придет к выводу, что все коммерческис приложения. которыми ОН

полыуется, недостаточно ХОрОIlIН для нею. Есть множестно средств

СОJ, alIIIЯперсональных Web-страниц от простеЙших редакторов,
бссплапlO предоставляемых администраторами Web cepBt'pOB,до та-

ких высокопрофессиональных, как Мicrоsоft FrontPage и Маcrошеdiа

Drсаш\\'еаvеr. Но созданным с их помощью документам HTML Heдo 

стает IIIперактивности способности изменяться в ответ на запросы

пользователя и быть носредником в ДИiIЛоrе между вами и посетитс 

лями Web-страшщы, с помощью СI(енариев, встроенных в HTML-KOJI

Web-страшщы, вы сможете сделать ваш документ таким же .YMHЫM ,

как IJbI сами, вдохнуть в Hero жи:\Нь и собствснныЙ характср.

Сцt'наРИЯМIl называются проrраммы, написанные на языке, по.

нятном обо.lревателю. В этоЙ книrс мы IlзучнмjаvаScriрt пожалуй,

наllболее популярныЙ ЯJЫК написания сценариев для WеЬ страниц,
.Ja\'aScript не.'IЬЗЯ отиести к .серье:IlfЫМ языкам проrраммироваllИЯ,

Разработчики стандартов этоrо языка из компании Netscape постара-

лись максимально упростить ero, потому что, во первых.Мfюrие рю-

работчики Web-страНIIII не являются профессионалЬНЫМII проrpам-
мистами. а но-нторых ИСПОЛЬJование сценариев не предполаraf'Т ре-

шения rранДlЮЗНЫХ проблем. Сценарии это специи, при разумном

и
Y lepeHHoMИСПОЛЬЗОВallIIИ которых повар превращает обычную

похлебку в кулинарный шедевр. Кроме Toro, если до сих пор вам не

пр"ходилось заниматься нроrpаммированием, написание сцснариев

станет Д.'IЯ вас псрвым шаrом на этом увлекате.%НОМ пути,

Структура книrи

Данная книrа состоит из семи rлав. В fлавt' 1, .Знакомство с

JavaScript.., вы получите общсе представление о ПРllНЦllllах написа-

IIIIЯ СI.енариев и Kpyre проблем, Kuтopыe можно реШIIТЬ с помощью

ЗТlfХ средств,

Сценарии не существуют сами по себе, Они всеrда ЯВЛЯЮТСЯ час-

IЪЮ Wf'II страНlЩЫи должны быть орrанически ВПllсаJlЫ в НТМI -код

документа, В rлаве 2, .JavaScript и I1TML ,пам будст прсдставлен об 
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зор дескрипторов HTML, а также описаны способы добавления cцe 

нариев н активизации IIХ в коде Web-страшщы.
Более подробно о том, как заставить сценарий выполняться Tor-

да, коrда в этом возникнет необходиl\,IOСТЬ, расеказывается в rлаве З.

 Использованиесценариев в .lIшамичееких Web-етра/llщах ,
Что ОТЛИ'lает Web-страшщы от теке'юнЫХ иллюстрированных до-

кументов для печати? Любая ПрOf'рамма это работа с данными, Т.е.

с информацией, которая поступает от пользователя, компьютера или

из базы данных. [лава 4, <,Работа с данными в сценарияхjа\"аSсriрt..,
посвящена типа'\! данных, а также особенностям хранения и обра 
ботки данных разных типов в сценарияхjаvаScriрt, Полезным будет
знакомство с коллекциями методов выполнения еложных математи-

чеСКlIХ вычислений и обработки текста, собранных н объектах Math и

String,
.Умная.. проrpамма отличается тем, что ее выполнение эаВИСIIТ 01'

условий, заданных пользователем, В ('лаве 5, «Управление ходом вы-

полнения сценария ,речь пойдет о том, как разветвлять код сценария,

орrаниэовывать циклы и устанавливать таймер вызова функций.
Из rлавы 6, "Элементы мультимедиа в динамич('ских Web-стра-

ницах», вы узнаете об управленни rpафикой, звуковыми и видеокли-

lIами с помощью сценариев.

В rлаве 7, "Обмен данными и сохранение информации на дис-

ке,., рассматриваются средства, предоставляемые ЯЭЫКОМ javaScripf
для орrанизации диалоrа между разработчиком и пользователем

Web-страницы, между окнами обозревателя и между докумеито 

HTML и простейшими внешними базаМII данных. В этоЙ rлаве fакже

описан простейший редактор базы данных, удобный для нспользова 

IШЯ на собственном компьютере или в сети intranet.

Соrлашения, принятые в книrе

Прежде чем переворачивать страннцу и переходиТf, к чтению rлав

этоЙ Кlfllrи, обратите внимание на следующие моменты. Названия эле-

ментов иользовательекоrо интерфеЙеа ИрOl'раммы (КНОПОК, команд,

меню, ДIШ!IOЛJВЫХ окон и т.п.) В тексте книrи выделены специальным

шрифтом, Для обоэначения команд, расположенных н меню ПРОf1}ам-

мы, будет использонаты'я стрелка (Q). Например, запиеь "выберите
команду ВставкаQРИСУНОКQИЗ файла означает, что вам необходимо
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OTкpЬrrь меню Вставка (щелкнув на ero названии в строке меню), вы-

брать в нем подменю Рисунок и затем в этом подменю щелкнуть на

команде Из файла, Кроме Toro, вам будет предлаrаться ввести с кла-

виатуры НТМL-код страницы, код сценария или URL-aдpec, Слова,

которые HY>ICHO набрать, также выделены соответствующим образом,
В некоторых случаях в листипrах и в примерах nporpaMMHoro кода

показаи временный текст, который нужно заменить в KOHe'lНoM коде.

Новые термины, при первом упоминании или определении их в КlfИ-

re, выделяются курсивом,

В данной кнш.е используются пиктоrpаммы, акцентирующие ваше

внимание на отдельных абзацах,

Такой пиктоrраммой отмечены полезные сведения, ко-

торые помоryт вам более эффективно использовать ин-

струменты и возможности Web-страниц.3QМe 
00

е
00

 v
00

Очень внимательно отнеситесь к сведениям, помечен-

ным такой пиктоrраммой. Они помоryт вам избежать

ошибок, которые MOryT стать причиной как мелких, так

и более серьезных проблем,

Разумеется, в данной книre описывается довольно боль-

шое количество примеров выполнения практических

задач, Для удобства абзацы, в которых демонстрируют-

ся примеры, применимые на практике, будут помечены

ЭТОй пиктоrpaммой.
Все примеры в этоЙ книrе были опробонаны с помощью обозрева 

теля Internet Explorer 4,0 на компьютере Рс. Некоторые из приме 

ров, представленных в листинrах этой книrи, не будут выполняться

IIРИ использовании более ранних версий Iпtеrпеt Explorer, в друrих

обозревателях и на компьютерах с иноЙ платформой,



rлава 1

Знакомство с JavaScript

Эrа КНИ/'а предназпачена для начинающих раэработчиков Web-

страннц, имеющих наиболее общие представления о технолоrиях

Web п НТМL-коде. ЯзыкjаvаScriрt lJ('JlOльзуется для написания сце-

нар"ев, с помощью которых Clатические Web-страницы IIревращают'

ся в интерактивные средства общеllИЯ разраnотчика с посетителями

Web-страIllЩ. Эффективность документов ПТМL существенно воз-

растет, если поль,юпателн CMoryT ДJШiiМИ'lеСКlIlIзменять вид и содер-

жимое Web-страниц н соотпетстнии (' собственными преДfю'rтениями
и запросами, вводить поль:ювательскую информацию в поля формы,
направлять сообщения и комментарии ра.,работчику \\'еl} страницы,
Если вам нпкor'да "е приходилоп, :,аниматься проrР<lммированиf'М,

пусть вас это не пуrает..JаvаSсriрt -

один из наllболее простых Я;iЫ-

ков проrраммиронаlIИЯ. ие требующий rлуnоких познапий в области

компьютерных технолоrий, Мноrие сценарии на javaScript состоят

Bcero из О'lИОЙ или нескольких команд, которые изменяют свойства

элементов документа HTML. Вам не нужно знать все топкости вза 

имолеikтвия СllеНii\ШЯ javaScript с HT!\1L-КОJlОМ и приложением

обозревателя, ;ш иск.'IЮ'It'нием общих ПрИНЦIfПОВ, изложенных в этой

J<нИ/е,

Что такое JavaScript
Язык Java cripLдля написания сцеlшриев Web-страниц был р<1З-

работан компаниеЙ Netscape Соrpоrаtiоп. СцснарииjаvаScriрt не МО-

ryT существовать как самостоятельные IIРЮlOжения. Они ПРИВЯ:JaНЫ

к HTMI"-KOJIY Web-страницы и MOryT выполняться ТОЛI,КО при уча-

стии приложения обозревателя.
По сиптак("ису javaScript HeMHoro напоминает языкjаvа, но это

только внешнеt- сходство,

С помощью сценарисвjаvаScriрt можно выполнять следующие

задачи:
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. создавать 311имаllllOнные эффекты с текстом 11 rpафllКОЙ;

. ВОСПРОIIЗВОДИТЬ звуконое СОllровождеНllе сrраlllЩЫ в СООТВСТ-

CTl:IlHf С контекстом;

. динамически И:1менять {тд и содержимое страннцы;

. проверять и передаватьданные, введенные пользователем

в ПОЛЯ формы.

Е3
Несмотря на то что язык JavaScript был разработан в

на 30Nтку
компании Netscape, сценарии JavaScript лучше работа-
ют в Мicrоsоft Internet Explorer, чем в Netscape Navigator.

О Друrой язык написания сценариев VBScript под 
О

держивается исключительно обозревателем Internet
Explorer, что делает ero менее популярным.

Е3
Сценарии JavaScript выполняются на стороне кли-

на JOМeткy ента, Т.е. код сценария выrружается по сети на KOM 

пьютер клиента и выполняется обозревателем. Аль-
О тернативным решением может быть использование
О

nporpaMM CGI (Соттоп Gateway Interface интерфейс
общеro доступа), которые выполняются на Web-cep-
вере. Сценарии JavaScript работают быстрее, но недо-

статок этоrо подхода состоит в том, что выполнение

сценариев может быть отключено в параметрах обо-

зревателя.

JavaScript и друrие языки

проrраммирования

Чтобы лучше оценить достоинства н недостатки Языка JavaScript,
сравним ero с друrими популярными яэыками IIрOl'раММИрОН3НIIЯ,

ПроrраММНblе КОДЬ!

Компьютеры сиос06ны 1I00IIIмать только ЯЭЫК, В О('НОВС KOToporo

лежит бинарный маПIIIнныii код. Этот код напоминает азбуку Морзе,
состоящую из точек и тире, за тем исключением, что все .слова> ма-

шинноrо кода имеют одинаконую ДЛIIНУ, соответствующую раэрядно 

СПI машины,
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l\1ашинный код, понятныЙ компьютеру, совершенно непостижим

для обычнOl"U человека. Трудно представить, каким авторитетuм

пользовались в БО-х rolIax прошлоrо столетия компьютериые rypy,

вырезавшие код проrраммы в виде дырочек на перфокартах и пер-

фолентах,

Сейчас в проrраммироваlllШ на машинном коде нет н('обхолимо-

СПI. Люди давно изобрели MHuro рюных языков проrpаммирования,

которые выступают в роли посредника между человеком и машиной.

Язык nрОlра.\lмирования это проrрамма, которая 4читает. текст

исходноlO кода, содержащеrо более припычные команды, такие как

print (печать) или сору (копировать), и автоматичееки преобразует
их в дпоичные маШlllшые команды. По Cfюеобу преобразования ис-

ходноrо KOl\a в машинный код языки проrpаммирования ПОl\ра;щеля-

ютея на КШ,lпZLlируе.\lые и интерпретируемые,

Компилируемые языки проrраммирования

Код, написаиный на компилируемом языке, передается в про-

rpамму компилятор,которая прежде Bcero проверяет код на наличие

ошибок, а затем переводит текст проrpаммы в бинарный машинный
код и сохраняет результат в исполняемом файле (с расширением ,ехе)
или в библиотеке nporpaMMHblx модулей (с расширением ,dll). Если

компилятор обнаруживает в исходном коде ошибки, процесс компи-

ляции останавливает('я и разработчику отправляется список ошибок
После исправления ошибок компиляция начинается сначала. Таким

образом, нево.!можно скомпилировать IlpOrpaMMY, в коде которой
есть синтаксические ошибки, К сожалению, компилятор не защищает

разработчика и будущих пользователей от лоrических ошибок в коде

проrpаммы, которые уже невозможно исправить в конечном файле.

Друrая проблема состоит в несовместнмости проrрамм, созданных

для разных операционных систем и компьютерных платформ, Так,

для Toro чтобы проrpамма, написанная на С++, работала на компью-

терах с операционными системами Windows, OSj2 и Масiпtоsh, He 

обходимо использовать соответствующие компиляторы. Кроме это 

ro, часто приходится вносить изменения в исходиый код проrpам 

мы, поскольку компиляторы разных еистем стандартизированы не

в ПОЛной мере,

К компилируемым языкам проrраммирования относятся языки

семейства С (С, С++ и C#),java и мноrие друrие,
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Интерпретируемые языки проrраммирования

Проrраммы-ннтерпретаторы, в отличие от компи_ яторов.считы-

вают ИСХОДНЫЙ КОД построчно и переводят в маШlIIlныii код каждую

строку отдельно. Проrpаммы на интернретируемых языках MOI"yT вы-

полняться только в том случае, если на компьютере устанонлен соот-

веТСТВУЮЩIIЙ иитерпретал)р. rJ,,-за ТО"О, что каждыЙ раз при :-iапускt'

проrраммы интерпретатору нриходится BllOBh и ВПОВЬ перенодить

ш'хоJtный текстовый код в маШIIlfПЫЙ. интеРllрет"руемыt' IIpoll'aM-

",ы выlllIняютсяя "очти В 1 000 раз медле"нее компилированных про-

rpaMM. С друrой стороны, "ОСкольку исходныЙ код вссrда находится

под рукой, леrко изменять el'o н исправлять обнаружен"ые лоrиче-

ские ошиБКII.

JavaS(Tipt относится к интерпретируемым языкам проrрамми-

рования. Н качестве интериретатора выступает 060..,реватель IпtеПlt't

Exp\orer или Netscape Navi ator.Поэтому сценарии на JavaSc,'ipt не

MOryт ВЫПQЛНЯТЬСЯ вне обозревателя, Вместе с reM нривязка ('цена-

риев JavaScript к рабочей среде обозревателя делае'f "х менее чув-

ствительными к платформе и опt'рационноЙ систt'ме пользователя,

Ба;юные команды JavaScript должны выполняться одинаково как на

компьютерах РС, так и Maci"tos\1 в соответствующих обозревателях.

Выполнение сценарие.в JavaScript стандартизировано
еще далеко не в полнои мере.

00

Добро пожаловать в мир JavaScript

Чтобы ,тучше познаком"ться с JavaScript, просто приступайте к

написапию сценариев в Web-страницах. Сценар"й н ,'{еiiстВlШ можно

посмотреть, ОТКРЫВ \\-еЬ-страНlЩУ в окне обозревателя. На Рllс. 1.1

сценарий па JavaScript приветствует нас в окне сообщения, которое

открывается автоматически во время заrpузки w..b-страшщы, код ко-

торой показан в листинrе 1,1.

Листинr ,.,. Добро пожаловать в мир JavaScript
<HTML>

<HEAD>

<ТIТLЕ>Добро пожаловать в мир JavaScript</TITLE>

</НЕАО>
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<ВООУ ОNLОAD="аlеrt('Добро пожаловать в мир JavaScript!')">

<Р>Окно С приветствием показывает функция <B>alert</B>,

присвоенная событию  B>ONLOAD</B></P>

</ВООУ>

</HTML>

O:;l(%1  ;  -'; ::   . '      :       :fi. 

:",    ;.,:;.:;    '"'.

1
 ;

&w.--r. rs NnO fMn#   .'('Ч"'R1>-""'1Iftll. f..o:rW"tJlt'.
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  .........  ...,.................

! 

. .:-

Рис. 1.1.jaтScпpt приветствует ва,

эамет 
00

с дескрипторами языка HTML, функциями и назначе.

нием функций событиям вы познаКОМИТесь более под-

робно в rлаве 2.

КОЛ Jlистинrа 1.1 можно ввести в простеЙlllем текстовом редакто-

ре Блокнот И,IИ WordPa(1 и сохранить в фаЙл(' с р.\Сширеюtем .htrn

или. htrnl, ДвойноЙ щелчок на имени фаiiла oТl<poeT документ в окне

оБОЭрСl3ателя, устаноплснноrо на компьютере, как покаJано на

рис, 1,1, Сценарий .JavuScript на этой с rранице сводится к единствен-

ной строкс:

ОNLОАD="аlеlt('Добро пожаловать в мир JavaScript!')"

В "той строке стандартная функция я"ыка.lаvа сriрt alert ()

на:шачается событию ONLOAD, которое аКТlIвизируется каждыЙ рю

Ирllзаl'рузке Web-страницы. В резульrате flЫllOJlняется функция
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alert, которая отображает в окне сообщения текст, добавленныЙ

между скобками Функцин. ЛюБЫf' И.lмеНСIIИЯ ФУНКЦIIИ В("ТУflЯТ в си-

лу сразу же [юсле 1l0BTOplloro открытия Web-страшщы

Основыобъектно ориентированноrо
проrраммирования

Вам. конечно, rJрНХОДИЛОСЬ слышать об объектно-ориентнрован 
ных языках IlрOl"jJаммироваIlИЯ. Сразу скажем, что javaScript не от-

НОСIlТСЯ в полной мере к таким языкам, но в синтаксисе javaScript
ИСIlОЛЬЗУЮТСЯ подходы объекпю-ориентнрованноrо НРOlт>аммнрова-

ния, И, что особенно важно для разработчиков, javaScript нозволяет

И('lfOЛJ.:Jовать уже существующис flporpaMMHhIC объекты. встроенные

в обозреватели,

Что такое проrраммный обьект? Представьте себе, что

вы водитель автомобиля. Чтобы управлять автомоби-

лем, достаточно знать правила дорожною движения и

функции нескольких педалей и индикаторов на прибор-
ной панели. Полезно знать, каким образом энерrия бен 
зина преобразуется во вращение колес, но для управ-

ления автомобилем это не обязательно. Точно так же

работает и проrраммный объект, который представляет
собой некоторую проrрамму с рядом ключевых слов, с

помощью которых можно управлять объектом. или ис-

пользовать еrодля выполнения определенных задач.

Чтобы ВОСПОЛЬ.юваться объектом lIа практике, нам необходимы

сведения о свойствах, методах и событиях данноrо объекта, а также

ключевое слово, с помощью KOToporo можно создать ,'1кзем7UlЯР объек-

та. Посмотрите, например, как леrко на Web-странице можно создать

командную кнопку:

<INPUT TYPE 'button'VАLUЕ 'Щелкниздесь' ONCLICK="self.

stаtus=IВыполнен щелчок на кнопке'.>

JOМe 
00

Нам IJe нужно Пllсать проrрамму. коroрая управляла бы самоЙ

кнопкой в окне обозревателя в ответ на наведение указателя мыши и

при выполнении щелчка. Эта nporpaMMa уже встроена в обозреватель
и вызывается дескриптором <INPUT ТУРЕ=' button' >, ИЛИ просто

<BUTTON>. Кроме Toro, в данной проrpамме описано свойство VALUE,
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которому присванвается надпись на кнопке, и событие ONCLICK,

которому назначается функция обработки события щелчка на кноп 

ке. В нашем примере щелчок на кнопке Щелкни здесь ВЬШОДIIТ в

строке состояния текст ..Выполнен щелчок на кнопке. как пока-

аано на рис, 1,2.

'   " ",,11 Ulf6j) .ЧJ(<<, ,Нjfl* Жt"1тq1 JmItof .f.w ft 

 f\. ""'   

..)';0  _. > 1р  :  y;; 0 t" v" 

  ;:" -   ti' .      .,+' .:: ,   

t.:.
..

.; >"<

l1i

( ; ' 

fIl    . !i  

Рис. 1.2. Использование объркта КО...шндноu 'Кнопки

зам 
00

Выше rоворилось, что в проrраммах используются
объекты. При этом создаются их экземпляры. Следует

правильно понимать взаимосвязь между объектом и ЭК-

земпляром. Объект это то же самое, что рецепт яич-

ницы в кулинарной книrе, по которому можно приrо-
товить настоящую яичницу, экземпляр объекта. Такое

же отличие между описанием кнопки в проrраммном

коде и кнопкой в окне обозревателя, показанной на

рис. 1.2. Экземплярам объектов в коде проrраммы при 
сваиваются уникальные имена.

Объекты и их атрибуты
Наиболее часто в сцеllарияхjаvаScriрt нам придется обращаться к

объектам, представляющим собой элементы Web-страницы. С одним

иа таких элементов комаНI\НОЙ кнопкой вы уже познаКОМИЛIfСЬ

в предыдущем раздслс, Кнопка относится к элементам управления
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формы, среди К010РЫХ еще еСТЬ теКСТовые поля, ф  "ЖJ(И,переклю-

чатели, СПИСКИ и нр, Ба:ювые объекты часто оБЪFДИНЯЮТСЯ в объек 

тах-контейнерах. HallpH!\-II'Р, таким объектом ян. яетсяформа, со-

держащая коллекцию элементов управления. Форма, в свою очередь,

может быть элементом объекта pa\lKII, а pa!\-fка элементом объекта

document, содержащеrо все элементы Web-страницы, отображенные в

объекте еще более BbIcoKoro уровня, window. Даже аБЗaJ{ или Bыдe 
ленный фраrмент текста также являются объектами, Такнм образом,
все. что мы ви,щм на Web-страНllце, это объекты разных ТИПОВ.

НО объекты не оrраничинаются только  В1Il\НМЫМИ"элементами.

Б сц('нариях пам ПРИДf'тся ИСfЮ!lь:ювать объекты, прt'1J,стаВ!fяющие
собой КОЛJlt'КЦИИ полезных функций, или, точнее, иетодов, Напри-
мер, объеКl' String представляет собой коллекцию методов ,J,ШI рабо-
ты с текстом, а объект Math набор мате'l1атических и триrонометри-

ческих функции и констант.

Несмотря на ошеломляющее ра:шообразие объектон, между ними

еСТЬ мнот общеrо. Работа с объектом BcerJIa наЧlIнает<'я с со:щания

ero ЭК:JеМI1ляра. Для управлення объектом НСllO.1ЬЗУЮ rся еro атрибу-
ты, нредставленные своис ["Вами, методами и событиями объекта,

Е3
в этой rлаве мы рассмотрим мноrие стандартные объек

На заметку ты, используемые в сценариях JavaScript. Список и опи-

сание дополнительных объектов вы можете найти в до

00 кументации обозревателей, в том числе и вИнтернет.

. Ceoucm'Ja определяют внд и особенности (n()UerJeHue) объекта.

К свойства'l1 относятся такие атрнбуты, как ширина и высота

ра\fКИ Э.1емента в окне оБО:Jревателя. цвет, текст И пр. Бсе своЙ-

ства MorYT устанав  иватьсяи И:Jменяться дннамически во вре-

мя прос"ютра Web-страницы с ПОМОIIIЬЮ сценариев .JavaScript,
. Методы преJ\СТ;Н<ЛЯI(Н собой встрое""ые Функции, пре.!н,,-

знаЧf'нные для ВЫlltJлненi"fЯ объектом опрсделенных задаt
[.

Напри!\-,,,р, методы объекта Math используются для выполне-

ния матемапtЧС('КJlХ вычислениЙ. а мстод focus элемснтов

\Veb-страницы выделяет соотвеrствующнЙ :.к:.!еl\IJIЛЯР объекта

цветом, рамкой и перенuсом курсора,

. События устанавливаЮ1 В:Jаимосвяэь между действием

полw(шателя над объектом и внешнеЙ фУНКI{lfей обработкн
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события. Наllример. щелчок мышью на кнопке BbI:lbIBaeT со-

бытие ONCLICK и, соответс rBt'НlIO, функцию, назначенную

этому событию.

Синтаксис обращення ко всем атрибутам объектов одинаков: ИРUI 

экземпляра. атрибут. Более подробно об именовании и иерархни

объектов будет рассказаио в следующем разделе.

Е3
Можно использовать не только roToBbIe встроенные

На заметку объекты, но и создавать свои пользовательские объек 

ты, например для BpeMeHHoro сохранения промежуточ 

00 ных данных. Созданиеобъектов новых типов выходит
за рамки этои книrи.

Объекты и их имена

Web-страница представляет собой набор объектов. О.lНИ объекты

содержат в себе полезную информацию, например: текст или рису-

нок. ДРУПlе объекты выполняют роль контейнеров и содержат кол-

лекции объектов нижиеrо уровня, Так, форма предстанляет собой

коллекцию элемеlПОВ управления. Объекты образуют мноrnступен-

чатую иерархию, как показано на рис. 1.3.

Объект высшеrо уровня представлен окном обозревателя. Окно

содержит либо ОТl\ельный документ, либо структуру рамок, в каждоЙ

из которых содержится СВОЙ документ. Документы MoryT содержать

абзацы текста, таблицы, рнсунки, формы. причем эти элементы MOryT

быть вложеннымн JIpyr в друrа (см. рис. 1.З)

Чтобы управлять объектами Web-страницы с помощью сценари-

ев, необходимо IIМСТЬ возможность обращаться к каждому объекту
по имени.

. Объектам верхнеl"O уровня автоматически щтсваиваются стан-

дартные имепа:

. window ОКНО;

. document: документ в окне или рамке;

. form форма.

е
Стандартные имена можно использовать только в том

Внимание случае, если на данном уровне в иерархии больше нет

объектов TaKoro типа.

00
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Окно

Документ 1 (разделы, абзацы, фраrменты текста)

Рамкз2

Документ 2 (разделы, абзацы, фраrменты текста)

Таблица

f!чейка 1 f!чейка 2 (разделы, абзацы.

фраrменты текста)

Форма

Рисунок

I Поле ввода m
Кнопка 1 Кнопка 2

.  ':":
 '..

"

Рис. 1.3. Иерархия 06ьекmов окна 060зреваmе]IЯ

. Объекты автоматически добавляются в соответствующие кол-

лекции под пользовательскнми именами и порядковыми но-

мерами В той последовательности. в какой они создавались в

коде Web-страницы (подробнее коллекции объектов описаны

в rлаве 6). Вот некоторые стандартные коллекшш:

. all [] все элементы страницы;

. frarnes [] коллекция рамок;

. forms [] КОЛ.'fекция форм;

. elements [] коллекция элементов управления формы;

. irnages [] коллекция рисунков,

. Объектам можно присваивать пользовательские имена с по-

мощью атрибутов NAМE и ID (подробнее об этом см. в rлаве 2).
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Пользовательское и,"енование объектов не нрепятствует обра-
щению к объекту по стаидартному именн (еСЛII объект УНlIка 
лен) или как к элементу коллекции.

Обращаясь к объекту, указывайте путь в иераРХIIII. При этом ис 

пользуется синтаксис, показанныЙ на рис. 1.4.

[ J [ ] [
аТРИБУТ

]
document

window, ,all[] .имя элемента, СВОЙСТВО =значение

имяуэмки имя формы
событие

Рис. 1.4. C1lHmaKCUc обращеН1IЯ к эле_"еюпа-'l Web-страН1IЦЫ

Имена объектов в иерархии разделяются точками. После И lени

объекта указывается имя атрибута (свойства или события). значеllие

KOToporo нужно изменить. Например, в следующем прнмере устанав-

ливается цвет фона документа в рамке с И:\lенем main:

window,main.docurnent,bgcolor = 'red'

(Подробнее об установке цвета фона документа см, в rлаве 2,)

Если вы не в полной мере уяснили принципы взаимодействия

объектов WеЬ страницы,не отчаивайтесь. MHoroe станет ясно в по-

следующих rлавах, Koraa мы перейдем к рассмотрению IIрактичеСКJlХ

примеров.

Инструменты для создания

и тестирования сценариев

Для работы над сценариями вам не потребуется устанаВЛlIвать

на компьютер никаких специальных проrрамм. Все необходимое

наверняка у вас уже есть. Для написаНIIЯ сценария, как 11 для редак-

тирования НТМL-кода Web-страницы, можно использовать про-

стеЙlllие текстовые редакторы Блокнот JI WordPad. ПроверllТЬ

работоспособность сценария сразу же после нанисання можно

с помощью приложения обозревателя, установленнOI'О на вашем

компьютере. Для создания эффектов аrшмаl1И11 вам еще MorYT по-

требоваться rрафический редактор или ДРУI'ие специа.'IЫlые редак-

торы файлов мультимедиа,
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Обозреватели Интернет
Обоэреватели служат для просмотра v.rt'b-страниц на ct'pnepax,

подключt'ННhlХ к сети Интернет, Обозреватель преобра:Jует HTMI_-

код в формаТЩ}(Jванный тскст с рисункаМII и впедренпы:\ш объекта-

ми мулыимеДllа, а также выполняет п{енаРIlIl, находящиеся в коде

WеЬ страIПЩЫ.
Несмотря на то что код HTML и Я:JыкjаvаScriрt стандаРТИ3l1РО-

'ыны в соответствии с международными дш'оворенностями. эти стан-

lарты поддерживаются в ра:IIIЫХ обозревателях не в полной мере,

Netsacape и Mozilla

в начале и ("('редине 90-х rO'lOB ПРОlll;ЮСО столетия IIриложt'ние

Netscape Navi atorбыло безусловным лидером Cpt'JIII обозревателей.
IIмешю в компаНIIИ Nt'tscape ра.3работшr Я:lыкjаvаScriрt для папнса-

ния сценариев. Более ТOI'О. начиная с версии Netscape Navi ator2.0
в ПрOl'рамму добавлена утилита для напнсаlfllЯ и редактирования

('ценариев Cornposer. Для открытия окна редактора в приложении

Netscapt' Navigator нужно выбрать КО IiIНДУСоmmuпiсаtоrQСоmроsеr.
Впрочем, Cornposer предстапляет собоЙ довольно примитивный TeK 

стовыЙ редактор, сопоставимый с приложением WordPad.

Во второй половине 90-х Navigator был основательно ньнепtен

приложением [nt{'rnet Explor{'r, которое рас'пространялось б{'сплатно

вместе с оп{'рационной СlIстемой Wil1<lo\\'s, Посл{' н{'уда'пюй попыrкп

обвинить компанию MicrosDft внерыночны,," меroдах конкуренции

КО!ШIШШЯ Nelscapt' решила пой" и дальше и выступила с инициати-

воЙ открытия пр""раммпых кодон приложений-060зревателей, чтобы

мировое сообщество ПОJlьзонате.lеЙ Интерне r получнло возможность

конструировап, и настраивать обоэреватели в точном соответствии

со СВОИМИ требованиями. Результатом реа'lизаЦШI ,поii ИНlщиапшы
стал обозреватель Mozilla. Доступ к этому приложению и к ero про-

rpaMMHoMY коду открыт на серв{'ре www,mozilla.org,

Internet Explorer

Сцеllарии HajavaScript поддерживались исключительно обозре-
вателем Netscape Navigator до тех пор, пока не IIOЯВИЛСЯ Мiпо оft

Intt'rnet Explorer 3.0. Netscape не деЛllлась с Мicrоsоft технолоrией

jаvаSпiрt. Разработчики Мicrоsоft создали собственную версию

языка, называемоrо jScript; в ero основу были положены стандарты
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jаvаSпiрt. ТаКIIМ обра..юм, jаvаSпiрt 11 jScript "то дна Я.Jыка с раз-

ными инп'рпретаТОР<lМН, 110 почти IщеlПIIЧНЫМ сшпаксисом. Для

нас данные 1110311<'1>1 11(> СТОЛI. важны, ПО<JТОМУ далее мы будем I"OНО-

РИТh о Я:Jыке .lavaSeript незавиеимо от ТOI'О, для какоro оБО.Jревателя

соэдаются сценщшн. ПоеКО!IЬКУ щш.'южеНllе [lllefllel Ехрlоrеrболее
нопулярно в странах CHr, далес в нрнмерах мы будем использовать

именно "то приложенне. EI'O окно показано на Рll('. 15, О(,ратиrе
внимание на то, 'НО некотпрые еllенарии. IIРИВ('/lенные в липинrах,

MOryT не ВЫIIОЛНЯ rься в ЩIIIJIOЖ"НИЯХ Nelscape Navigalor и Mozilla.
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Настройка свойств обозревателя
Спш'оnность обозренателей ВОСНРОИЗВОДИТЬ злементы Web.clpa-

IIIЩЫ :JaВИСИТ от поЛ/.зовательских 'laстроек свойств обозрешпе-
лей. Ннтернет является н..б('зопасноii средоЙ ра(,оты, через кою.

рую распрп('траняются компьютерные вирусы, черви и ДРУПlе вре-

доносные проrраммы, в том 'lJIсле Рt'ализованны(' в виде сценариев
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Web-страниц. 8 оБО:lревателях предусмотрены средства безопасно-

сти, urpаждающие ваш компьютер от вирусных атак. Но у этоЙ Meдa 

ли есть обратная сторона чем надежнее системы безопасности, тем

хуже о(юзреватель отображает содержимое Web-страНlЩ, поскольку

некоторые элементы попадают в раэряд запрещенных. Прежде все-

ro это относится к сценариям на .JavaScript и элементам управления'

ActiveX. Необходимо найти золотую середину, при которой безопас-

IIOCTb комньютера будет сочетаться с удобством работы.

е
Средства безопасности обозревателей не CMoryT пол-

Внимание
ностью защитить ваш компьютер от вредоносных про 

rpaMM, распространяемых по Интернет. Установиrе на

О компьютере лицензионное антивирусное приложение
О

и реrулярно обновляйте базу данных вирусов в соот-

ветствии с рекомендациями изrотовителя проrраммы.

  v
00

Чтобы настроить работу обозревателя со сuенариями.

выполните следующее.

1.8 окне обозревателя выберите команду СерВИСQ

Свойства обозревателя, После этоrо откроется диа-

лоrовое окно Свойства обозревателя,
.

2. Перейдите ко вкпадке Безопасность, как показано на рис. 1,6.
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Рис. 1.6. Вкладка Безопосностьдuало 
'аво/о окна СВойства обозреВателя
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3. Для настройки работы обозревателя в сети Интернет выбери-
те соответствующий ,шачок н rруппе Выберите зону Интернета,
как ПОКа.1ано на рис. 1.6,

4. С помощью беrунка в разделе Уровень безопасности ДЛЯ этой

зоны выберите Высокий, Средний, Ниже среднеro IIЛИ Низкий

уровень бсзопасности, По умолчанию установлен уровень

Средний. что uбычно соответствует искомоЙ золотоЙ cepeДH 

нс. Если вы подключаетесь к Интернет череэ локальную сеть,

защищенную надежной системой беЗОПilСНОСТlI (технолоrня

брандмауэра или о ненноЙстены), то уровень безопасности

обозревателя можно снизить до ,шачений Ниже среднеro IПИ

Низкий.

5. Щелкните на кнопке Друrой. Откроется диалоrовое окно Пара-

метры безопасности. ПOl(ilзанное на рис. 1.7.
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Рис. 1.7. Настройка выполнения

сценариев обозревателе.. Intemet
E.'plorer

6. Прокрутите список Параметры до раздела Сценарии. Можно

установить для обозревателя выполнение определенноrо деЙ-

ствия в случае обнаружения активноrо сценария или Java-
аплетов на Web-странице либо в том случае. если сценарий
пытается записать данные на диск или изменить содержимое

окна. Предлаrаются следующие варианты:
. Отключить сценарий не выполняется;
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. Предлаrать обозреватель показывает диалоrOlюе окно

с предложением подтвердить выполнение сценария;

. Разрешить обозреватель выполняет СI!енарий без пре-
дупреждениЙ или каких-либо сообщении.

7о Установите параметры так, как считаетс нужным, Если зате\l

ны "ешнте восстановить исходныс установки, воспольэуЙтесь
кнонкоЙ Восстановить (см. рис. \.7). Щелкните на кнопке ОК,

8. Вы вернетесь к диалоrоному окну Свойства обозревателя (см.

рнс. \,7), но в нем исчсзнет беrунок выбора уровня бе.юпас'

ности. Чтобы восстановить беrунок, щелкните на кнопке По

умолчанию.

9. ЗdВt'\ШfИН установку параметров, щелкните на кнопке ок.

Обозреватель будет реаrировать на сценарии в Web-страниnах в

соответствии с установками уровня безопасности и параметроБ. Прн
открытии Web-страницы с активным сценарием может появиться

предупреждающее сообщение вроде Toro, что показано на рис, 1.8.
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Рис. 1.8, Предупреждение 06 обнаружении на

странице а",тUБНОlО сценария

Внешний вид окна предупреждения зависит от типа и версии обо-

зрсватедя, а также от операционной системы. установлеюlOЙ на ва-

шем комиьютере, Если вы уверены в надежности и безопасности про-

сматриваемоrо документа, разрешите выполнение сценариев,
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Текстовые редакторы

;(ля lIаПНСallllЯ сценарнев подоЙдет любоЙ теКСТОIJЫй peI\aKTop.

Внрочем, таКllе еложныt' редакторы как MicrosGft \\'ord лучше не

ИСIIОЛЬЗОВ<J.ТЬ. поскольку эта J(P()I pёtMMa6ул(.''Т ПhIтаты. яавтомаТИI.е 

скн отформатировать теке r документа, что может ПРll8ести к ошиб 

ке. Идсаю,но подходят I1ростеЙшие текстовые редакторы. такие как

Блокнот И,1И WoftlPad.

ПРИЛОЖf'НИС 1l1ternet Explorer но;!Воляет ИЭБJlскать HTML-КОIl

Web-етршшцы и переносить el'o Б текстовыЙ редактор для ШlменеlШЯ

и сuхранения.

G:v
00

Выпо!ннпе Сlедующие действия.

1. ОткроЙте Б окне оБОЗРf'вателя интересующую вас

Web-страlllЩУ, Для э 1"01'0 введите lJRI.-Щlрес р''Сурса
Иптерн.-r, как было пок;ыано на рис 1.5,

2. Выберите команду меню ВидС:>Просмотр HTML-

кода. Обозреватель автоматически запустит нрrIЛОЖ"lIие

Блокнот и отоuра:ШI' в нем HTML KOJlWеl}-страницы, как но-

ка.зано на рис. 1,9.
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Рис. 1.9. lIT,'v1L-/(u,) lVeb-ищюtlUЦhl о ою,е

приложрнuя 1) 'lOKIlOт

З. И.змените код страницы. Например, добавьте f'ценаРИli (НЫ

научитесь это делаrь н 1")laHe 2), ныберите команду ФайлС:>Со 

хранить как и сохраните документ в фаiiле с расширением. htm

или . htrnl,
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rрафические редакторы
На \Veb-страницах помимо текста часто используются звуковые

и видеоклипы, элементы управления ActiveX, рисунки и rрафиче-
ские элементы оформления. Для создания объектов ра:IIIЫХ типов

применяются определенные редакторы, У нас нет возможности рас-

сматривать средства редактирования всех элементов Web-страниц.
Остановимся вкратце только на rрафических редакторах. поскольку

рисунки и друrИf> Iрафические элементы встречаются на WеЬ страни-
цах так же часто, как и текст,

На Web-страницах используются I]Jафические элементы, сохра-

ненные в файлах следующих фОр filТОВ.

. JPEG Ooint Photography Experts Стоир Объединенная rpуп-

па экспертов в области фотоrpафии), Файлы этоrо формата

сохраняются с расширением .jpg. Применяется для сохране-

ния полноцветных изображений с МИ:lЛионами цветовых от-

тенков, При этом файлыJPEG характеризуются относительно
небольшими размерами за счет эффективноrо сжатия. хотя

сжатие файлов происходит с потерей качества изображения,
Идеальный формат для цифровых фотоrpафий и'сканиронан 
ных изображений.

. GIF (Graphics Interchange Fоппаt формат rрафическоrо

обмена), Файлы этоrо формата сохраняются с расuшрением

,gif. Применяется для сохранения рисунков с оrpаниченным

набором цветов не более 256. Поддерживает эффект про 
зрачности областей изображения. Эффективно сжимает фай 
лы без потери качества, В одном файле можно с.охранять серии

изображений. Идеально подходит для сохранения рисунков

и элементов rpафическоrо оформления Web-страниц, а также

для создания эффектов анимации,

. PNG (Portable Network Grapllics переносимая сетевая rpa-

фика), Файлы JIaHHoro формата сохраняются с расширением

. png. Сочетает в себе все преимущества форматовJPEG и GIF,
включая полноцветность, эффективиое сжатие без потери ка-

чества, поддержку эффекта прозрачности. Недостаток состоит

в том, что не все обозреватели способны отображать изображе-
ния в этом формате,
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Есть MHoro rpафических редакторов, которые можно использоваrь

для создания, изменения и сохранения rрафических изображений
для использования на Web-страшщах, Наибольший выбор средств и

инструментов предоставляет нрофессиональное приложение Adohe

Photoshop, Замечательное СВойство этоrо приложения состоит в

том, что оно предоставляет алrоритм оптимизации rрафики для ис-

пользования в Интернет. Этот алсоритм запускается комаlU\ОЙ меню

ФаЙЛQСохранить для Web, В открывшемся диалоrовом окне Save For

Web (Сохранить для Web) можнu установить различные параметры

оптими;зации rpафикн: выбрать формат, выполнить индексирование

цветов рисунка, установить прозраЧIIОСТЬ, применить режим черес-

строчноf"O вывода изображения на экран (рис. 1.10).
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Рис. 1,10. Сохранение изображения для Web в прUЛОЖellИИ Adobe

Photoshop

Недостаток приложения Adobe PhotosllOp заключается в ero

сложности. Начинающему пользователю не просто научиться при-

менять средства и инструменты этоrо приложения, а также разо-

браться в смысле параметров, которые необходимо установить в диа-

лоrовых окнах.

К счастью, рисунки для Web-страниц можно создавать с помощью

TaKoro "poCToro rрафическоrо редактора, как Paint, которыЙ входит
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в набор cTaHJI.!prllbIx приложсний Wiшlоws. Для исполь,ювания этот

редактора, окно I<OToporo показаllО на рис. 1.11, не IIУЖIIO профсссио-

нальных ЗН.!Нllii и навыков,
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Рис. 1.11. Окно /рафuческою редактора P"iпr

Приложение Paint позволяет сохраняТl, изображения n любом из

трех форматов. поддерживаемых оБО,JреватеЛЯМII Интернет. Правда,
даШlOе приложсние Не ПОJноляет со:щаnать ПРО:Jрачные области, из-

менять степеИI, сжатия файлов или устанавливать чересстрочныii ре-
жим выrpузки изображений,

При ныборе rрафическоrо редактора обратите внимание на нри-

ложение Paint SllOp Pro, которое сочетает в себе простоту интерфеЙса

п достаточно ПfJофессиональный набор инс ('румеllТОВ редактирола-

ния. Более подробно об этом приложении можно узнаrь на Wеl}'УJле
www.jasc.com.

е
Следует помнить о том, что потеря качества изображе-

Внимание ния JPEG происходит при каждом сохранении. Поэтому
все редактирование желательно выполнять с изображе-

О нием в ином формате, например ВМР или ТlF. а в фор-
О мате JPEG сохранить только окончательный вариант.
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JavaScript и HTML

КОДЫ сценариен JavaScript неразрывно связаны с НТМL кодом

Web-страшщы и предна;шачены для ДИllамическоro взаНМОLlействия

с элементами Web-страницы, созданными с помощью кода HTML.

По;пому неВОЗМОЖIЮ научиться проrpаМ\1ИроваIlИЮ HaJavaScflpt без

элсментарных знаний о принцинах коднрования содержнмоro Wcb-

страпиц, Но код HTML чре.шычайно прост для понимания и _ eroKв

и("пi}льзовании. Прочитав эту rлаву, вы почувствуете себя достаточно

уверенно в этом вопрос(', чтобы с/\слать с..,едующий шаl' н ПрllПУПИТЬ

к проrpам:\шрованию сценариев.

Общие сведения о коде HTML

HTML HyperText MarkllP I..angll<t!(e (язык I 11 нертекстuвой pil.j 
метки) это средство создания Web-страниц. Web-страlllща пред-

ставляет собоЙ текп'овыii ДОКУ\lеllТ, содержащиii обычныЙ текст и

дескрипторы HTl'vlL специалЫlые текстовые командные символы,

с помощью которых;

. текст формируется в абзацы и задаются отступы текста;

. выполняется форматирование текста;

. прочерчиваются линии;

. добавляются рнсунки и ..Iруrие объекты мультимедиа;

. создаются f1шерссылки на друrиl' Wеl}-страницы;

. добавляются коды сценариев.

Типы дескрипторов и принципы

их использования

в документе HTML дескрипторы выделяются с номощью уrло-

вых скобок: <дескриптор>, Различают парные и непарные де( крип-

торы. Пара состоит из открьшающеr'о и закрьшающеrо дескрипто-

ра: <дескриптор>...< /дескриптор>, Эффект парных дескрнпторов
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распространяется' на текст или объект, заключенный между ними.

Отсутствие закрывающеrо дескриптора приводит к ошибке, за ис-

ключением случаев использования llепаРllЫХ дескрипторов, которые

не требуют закрытия.

Различают БЛОЧllые дескрипторы и дескринторы форматирова-

llИЯ. Первые отличаются тем, что создают на Web-странице объек-
ты, которым МОЖНО присвоить имя И использовать в коде сценария.

Дескрипторы форматирования просто изменяют вид фраrмента тек-

ста или объекта на экране, но не создают никаких новых объектов.

Различают также обязателыlеe и llеобязателыlеe дескрипторы.
Большинство дескрипторов используются по необходимости, 110 без

дескрипторов, показанных в листинrе 2.1, невозможно создать Web-

страницу,

Листинr 2.1. обязательные дескрипторы создают эаrоловок

и основной раздел WеЬ страницы
<HTML>

<НЕАО>

<ТIТLЕ>Моя страница</ТIТLЕ>

< /НЕАО>

<ВООУ>

<Р>Текст страницы</Р>

</ВООУ>

</НТМL>

Пара дескрипторов <HTML>..,</HTML> создает объект документа

Web-страницы, к которому в сценарии можно обратиться по ключе-

вому слову dосшпепt, Документ HTML состоит из двух разделов

заrоловка и OCHoBlforo раздела. Содержимое Web-страницы, отобра-
жаемое в окне обозревателя, находится в основном разделе, тоrда как

заrолонок содержит вспомоrательную информацию о страннце, как

показано на рис, 2.1,

Ввод кода WеЬ страницы

Для ввода и изменения кода Web-страницы лучше Bcero ИСlIOЛЬЗО-

вать простейшиЙ текстовый редактор Блокнот или WordPad, Обозре-
ватель не различает ретстр букв и иrнорирует все дополнительные

пробелы и разрывы строк Тем не менее для упрощения работы с ко-

дом Web-страницы желательно придерживаться некоторых общих
стилистических правил. Например: вводите дескрипторы прописны-
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3аrоловок WеЬ страницы

Мo  lро... 1ЩlМcтosofj lnh:fnool f pl<"..r

Фoi\o  4&.о C .Ct1>'O'< ,.,

0' - с ,, j :. p 
щ""i """"",,,...tI...,,,;:.G .' ....:'.'  ..

Т""С1' <'Р"";Щ"

tii;;;" '"" "'" JI<'<>ii.............   

Содержимое Web-страницы

Рис. 2.1. Отображенu(' 6 окне обозревателя данных из

OCH06HOlO раздела доку""ента HTML uраздела заЮЛО6ка

ми буквами, чтобы выделить их в тексте документа; используйте от-

ступы и разрывы строк для выделения лоrических блоков проrpамм'
Horo кода.

ВВОД СИМВОЛОВ

В тексте документа HTML можно исполь:ювать все текстовые

символы, вводимые с клавиатуры. а также сиециальные символы.

Для ввода специальных символов ИСПОЛb:JУется код, представленпый
в табл. 2.1.

Та6лица 2.1, Коды специальных символов

СИМВОЛ Числовой код Именной код Описание

&#34 &quot прямые двойные кавычки

& &#38 &атр ампереанд

< &#60 &It меньше

> &#62 &9! 60льше

€ &#162 &сепt евро

Е &#163 &роuпd фунт

18' &#165 &уеп иена
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Окончание табл. 2.1

СИМВОЛ Числовой код Именной КОД Олисание

&#167 &sect параrраф

&#169 &сору авторское право

@ &#174 &reg торroвый знак

&#177 &plusmn плюс минус

&#180 &acute ударение

\l &#181 &micro микрон

'1 &#182 &para абзац

х &#215 &times умножение

&#247 &divlde деление

Можно ИСПОЛl,зоuать "ак числоной, так и именноЙ KOД Оба вари-

анта янляются стандартными для всех о6оЗРСВilтеJlеii ИСПОЛb:Jовать
коп вместо символов следует в том случае. коrда в тексте необходимо

ввести симuол, зарС.Jсрвнрованныи в языке HTML в качестве команд-

Horo. Так, СНМIЮЛЫ уrлоных скобок < и > ныделяlOТ в TehCTe Wel) CTpa-
IfИЦЫ ДССКрflllТОрЫ HTl\lL, Что жс делать, если эти символы нужно

ввести как обычиыii текст, Например, набор символов <Р> aBTOMaTI1-

чески созщ\ст Iюныii абзац в TeKCTe Чтобы внести текст ,,<Р>.., вос-

полыуемся колом из табл. 2 1:&#60Р&#62,

Комментарии в коде HTML

Во время работы шц HTl\lL-кодом WеЬ страницрскоменлуется
добанлять комментарни. наноминаЮЩие разработчику, какой элемент

страНlЩЫ опредсляется в 1;ШIЮЙ части кода, Комментариями Ha:'ы 

ваются строки Tel(CTa в HporpaMMHoM кодс, которые не отображают-
ся в окне обозревателя и не нлияlOТ на внсшниЙ I!ИД и panOTY I\РУП'Х

элементов WеЬ страНlЩЫ.В код lITML комментарии добавляются с

ПОМОЩI,Ю управляющих СНМIIOJЮВ <!  ...  >.'Иежду которымн :iак. IO-

чается текст комментария.

Создание новой WеЬ страницы

Ev
00

СОЗ,1анне Wcb-страlllЩЫ можно очень удобl1U совме-

СТlПI. с нроuеркой ее рапотоспособности. Дан"йте соз 
дадим простейшую Web-страНlfl\у.
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1. В приложешш Проводннк переЙдите к нанке, IIЛИ создаЙте но-

вую папку. в которую ВЫ хотите поместить фаЙл \VеЬ страНfЩЫ.

2. На правой нанелн щелкните правой кнопкой мыши 11 выбери-
те в контекстном меню команду СоздатьС:-Текстовый документ,
как ноказано на рнс, 2,2.
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Рис. 2.2. Создаllие lIовою те"стовOlО до"у_"еllта

З. в папке появится значок HOBoro TeKcToBoro документа, имя ко-

ТОрШ'О, Текстовый документ. txt, будет выделено Д:IЯ редакти-

рования, Ввеl\ите новое имя, например defaul t. htm или index.

html. Нажмите <Enter>. Поянип'я нредупр"ждающее сообще-
ние о том, что было изменено расширение файла. IЦелкните на

кнопке Да.

Е3
Файлам начальных страниц обычно присваивается имя

На заметку default:.htm или index.html. Обозреватель автома.

тически открывает эти файлы, если в URL-аАресе имя

00 файла не было указано

4. Щелкните на значке файла правой кнопкой мыши и выбери-
те в контекстном меню комаиду Открыть с помощьюс;.Блокнот.
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Документ, пока что пустой, будет открыт в окне приложения

Блокнот,

5. Введите НТМL-код Web-страницы. например, показанный

в листинrе 1.1. Выберите команду Файл<:>Сохранить, чтобы

('охранить документ.

6. Запустите обозреватель, установленный па вашем компьютере,

Выберите команду Файл<:>Открыть. В окне Открыть щелкните

на кнопке Обзор и выбери <е внонь созданный файл на Диске

компьютера, Щелкните на кнопке Открыть.

7. Содержимое Web-страницы отобразится в окне обозревателя
(см, рис. 2,1). Теперь можно работать сразу с двумя приложе-

ниями, как пок;uано на рис. 2.3,

..
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Рис.23. Файл Web-странuцы можно одновременно от-

крыть в окне тeKcтoaOlOредактора и окне оБQзреоателя
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8. Внесите изменения в НТМL-код или код сценария и сохраните

документ, после чеrо в окне обозревателя щелкните на кнопке

Обновить, чтобы посмотреть, какие изменения ПрОИЗОШЛII во

внешнем виде и функционировании Web-страНIIIIbt.

Настройка свойств элементов

WеЬ страниц
Элементы WеЬ страницсоздаются с помощью дескрипторов

HTML. Для создания элементов разных типов используются СБОИ

специфические дескрипторы, о чем подробнее речь пойдет в следую-

щем разделе этой rлавы. Но настройка свойств объектов выполняется

по общему плану:
<ДЕСКРИПТОР АТРИБУТ l='значение' АТРИБУТ 2='значение'

Атрибуты дескрипторов HTML

Дескрипторы разных типов имеют неОДlIнаковые наборы атри-

бутов. Дескрипторы форматирования, как правило, не имеют ника-

ких настраиваемых свойств, В табл. 2.2 перечислены некоторые атри-

буты, которые используются наиболее часто.

Таблица 2.2. Атрибуты дескрипторов HTML

Атрибут

ID И NAМE

ALIGN

BACKGROUND

Описание

Уникальное имя объекта. ко-

торое можно использовать в

сценариях. С назначением этих

атрибутов возникла некоторая

путаница. Вы поступите блаrо.

разумно, если присвоите оди-

наковое имя обоим атрибутам
объекта, к которому хотите по-

лучить доступ в сценариях

Выравнивание объекта в окне

обозревателя или в рамке

Фоновый рисунок

Дескрипторы,
в которых

применяется атрибут
Все блочные дескрип-
торы

Рисунок, таблица,
абзац

Документ, таблица,
ячейка таблицы
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Окончание табл. 2.2

Атрибут Описание

ВORDER Прорисовка rраниц обьекта

Дескрипторы.
в которых

применяется атрибут

Рамка, рисунок, Ta 

блица,

Докумеж-, таблица,

ячейка таблицы, текст

Беrущая строка, плава 

ющая рамка, рисунок,

проиrрыватель фай-
лов мультимедиа, та-

блица, ячейка таблицы

Абзац, раздел текста,

фраrменттекста, Ta 

блица, ячейка таблицы

Рамка, рисунок, cцe 

нарий

Все блочные объекты

COLOR,8GCOLOR

и ВORDERCOLOR

HEIGHT и WIDTH

Цвет объекта, цвет фона обьекта

и цвет rраницы объекта

Высота и ширина рамки объекта

INNЕRНТМL и

INNERTEXT

Содержимое блочных текстовых

объектов

SRC Файл источника данных

ST LE Стиль объекта

Дескрипторы форматирования текста и фона
WеЬ страницы

Обозреватель итнорирует все пробелы в тексте, в том числе и еим-

волы конца аб;Jаца, nводимые нажатием клавиши <Enter>. Чтобы

добавить новый аn;Jац, нужно расположить текст абзаца между дe 

скрипторами <р>..,</р>. ОБО;Jреватель автоматичесКИ добавит пустую
строку между блоками текста, ОТНОСЯШИ IIIСЯк разньш абзацам, По

умолчанию обозреватель выравнивает текст абзаца nлево и отобража-
ет текст шрифтом черното цвста. Тип и размер шрифта ныбираются в

соответствии с текущими установками в параметрах обозревателя.
РазраБОТЧllКИ Web-праниц MorYT отформаТИРОnil1Ъ текст абзаца,

используя для ЭТOI'о дескрипторы форматирования и позиционирова-

ния, представленныс ниже,

Выравнивание абэацев текста

Выравнивание Текста в абзацс можно изменить, установив соот-

ветствующий параметр атрибута ALIGN в дескрипторе <р>, как пока-

зано в листиш.с 2.1.
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Листинr 2.1. Выравнивание абзацев

<BODY>

<Р ALIGN

<Р ALIGN

<Р ALIGN

<Р ALIGN

</BODY>

"left" >Абзац выровнен влево</Р>

"center" >Абзац выровнен по центру</Р>

"right" >Абзац выровнен вправо</Р>

"justify" >Абзац выровнен по ширине</Р>

ре:Jульта1ы ФормаТНРОН,НfIIЯ текста 1I0казаны на plIC. 2.4.

 0- uW"'t!'I'.1  1IIt"t""" !-r jre.J
6JjI"  . Мм< -(; . t".'
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3 i.- 

 ":"",,, "':c  

:;::." ,{""""  ..ii...
e  *"OМ",_l»v

 ц r.':;"'.-!':!II!f.е...."..

 tj1ll;rМttl jJ:f) ....

  II'I:t(:оШ'l .. 

 f- )t 

Рис. 2.4. Абзацы \Vрh-страuuцы
с уппаН(Jа,, (}йРfl.НUЧllыr- "npn 
J.leтpoo вЫР(J(J1I1шйния rпеhппа

Е3
Если текст нужно начать с новой строки, но не с H060ro

На заметку абзаца, воспользуйтесь непарным дескриптором раз-

рыва строки <BR>. Текст. следующий за дескриптором

00 <BR>, обозреватель покажет с новой строки, но не будет

добавлять пустую строку. как в случае с дескрипторами

<Р>...</Р>.

ПробеЛbl и ОТСТУПbl

Ка!{ уже rон"рнлось ВЫШt:, обозрсватель нrнорирует все ДОПО"lНП-

те;lI,ные символы пробелов в тексте, включая снмволы табуляции.
По.пому сред("тва ТеКСТОВЫХ редакторов, применяемые для установ-

ки отступов и пробелов в тексте, обычно 111' подходят для формати-
рования текста докумепта HTMI.. Чтобы вв('сти ДОПОЛlIJIтеJlЫIЫЙ

пробел, воспользуйтесь комбинациеЙ УllравляюЩИХ симнолов &nbsp,

Повторите эту комбинацию символов не('КОЛЬКО pa:J, чтобы ввести
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подряд несколько пробелов. Так, в следующем примере создается аб-

зац, наЧllнающийся с красной строки в 5 символов:

<Р>&пЬsр&пЬsр&пЬsр&пЬsр&пЬsрЭтот абаза начинается с красной

строки ... </P>

Е3
Комбинация символов &nbsp устанавливает неразрыв-

На зометку ный пробел. Слова, разделенные неразрывным про-
белом, не будут отделяться при формировании строк

00 в окне обозревателя. Используйте неразрывный про-
бел вместо обычноro, если необходимо rарантировать
размещение нескольких слов или символов, разделен-

ных пробелами. в одной строке текста.

3аrоловки

Пробежав взrлядом по э.Н'OJювкам. Iluсеппель страницы быстро
отыщет ту информацию, которая ero интересует. В HTML ИСIIOJfЬ-

зуются дескрипторы, устанавливающие заrодовкишеСТII уровней
от <Hl>...</H1> до <Нб>..,</Нб>,

 3 
00

Не используйте на одной странице больше трех уров-

ней заrоловков. Слишком сложная иерархия заroловков

затруднит восприятие информации документа. Кроме

TOro, примите к сведению, что шрифты только первых

трех уровней больше размера OCHOBHOro текста страни-

цы. Шрифт 4-ro уровня имеет такой же размер, как и

основной шрифт, а размеры шрифтов заroловков 5-ro

и 6-ro уровней меньше OCHOBHOrO шрифта. Обычно за-

roловки 5-ro и 6-1'0 уровней используют для выделения

примечаний или сносок.

Ev
00

Обозреватели автоматически добавляют пустые

строки перед текстом .JarOJIOBKa и после Hero.

Введем код, приведенный в ЛИСТlшrе 2,2,

Листинr 2.2. 3аrоловки разных уровней
<Нl>Так выrлядит заrоловок l roуровня</Н1>

<Н2>Так выrлЯдИТ заrоловок 2 roуровня</Н2>

<H3>Ta выrлядит заrоловок З rоуровня</Н3>

<Н4>Так выrлядит заrоловок 4 roуровня</Н4>

<Н5>Так выrлядит заrоловок 5 roуровня</Н5>

<Нб>Так выrлядит заrоловок б rоуровня</Нб>
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Введенные нами заrоловки отобразятся в окне обозревателя, как

1l0Ka:laHO на рис. 2,5,

J   :l;tW'W,,;  ;:'мk: f;!fft'i' 1-1  t. 1b'1f
ф..... в.а   .. .,е

а .;:- ..,> .. ф; _   ...:

 :    "';:  . :..... . ;, . : 
Та.. выr."";Щ1" '."пmо-ю.. I roуptЛJll1I

Т.." a."-or1R3'n'  J:аПМоtJ(1 2- J"1) .рtЩfllf

'1"8:.... "'..........It 1-....",.._

Т. ......,....11_......... .c...".),. 

Т..,..........,.................

-"-...................,.....l1"'l"I

'-  

.. .. .  -- -- 
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.,f'Wi 
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Рис. 2.5. За/оловки текста разныХуровней

Списки

Список выrлядит более наrлядно и леfЧе воспринимается с экра-

на компьютера, чем обычное перечисление пунктов в тексте, На Web-

страницах можно использовать нумерованные, маркированные или

смешанные списки, Выбор типа списка зависит от Toro, насколько

важна очередность пунктов в списке. Например, рецепт приrотов-
ления какоrо-либо блюда лучше представить с помощью нумеро-

B3HHoro списка, тоrда как для перечисления блюд в меню лучше ис-

пользовать маркированный список.

Создание HYMeposaHHoro списка

Для создания HYMepoBallHoro списка используется комбинация

двух пар дескрипторов:

. <OL>..,</OL> устанавливают начало и конец HYMepoBaHHoro

списка;

. <LI>...</LI> отмечают отдельные пункты списка.

Введем код ЛИСТИНI"а 2,З,

Е!)
00
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Листинr 2.3. Нумерованный список

<Н2>Типы списков</Н2>

<OL>

<LI>Нумерованный</LI>

<LI>Маркированный</LI>

<LI>Мноrоуровневый</LI>

</OL>

Получнтся список, IIOка:ЙIШЫЙ на рнс. 2.6.

1\Q P'М':a.Wd<It 1$М  t i...le, t 

   ,.. A'1iI'tfO'  ..
.. .

'. 1t'Jt><,
il'

V:<C. {)!! 1: /'.: ...."...,. 4f- :;-":.  ...
 "": " t<",",,""IW""'f .    ., - - ,:Jf '"

.' ' .":@"1: ;'  . '-11i.'"

1"IIПLIItПllt"nJ\

.,.

J .EWtn JOI: ItItWI

2_ ...."'"

)и...,. ыll'

, 

..

м {t;: .J;

Ш.":j. ,, .

Рис. 2.6. Ну""ероот/Ныи СnШ'(Ж

Маркированные и MHoroypoBHeBbIe списки

МарКИронаНtlhlЙ ("1111("(11. Слсдует примеllЯТЬ ДЛЯ перечислеНI1Я

неупорядочеllНЫХ равно;тачных объектов, например блюд II меню

ресторана, Б том случае если ('уществует иерархия объектов, удобно
использовать MHoroypoBHeBble ('пнскн. Пункты ('пи("ка JJ("('rда задают-

СЯ дескрипторами <LI>...</LI>, но чтобы указать обозрсвателю, что

EV
данныЙ список является маркированным, иснользу-

n
ются дескрипторы <UL>..,</UL>,

ример МноroУРОJJнеJJЫЙ список СОJдать очень леl'КО. Просто
добавьте IЮНЫЙ СПl1("ОК после пункта, требующеп) дста-

лизаl\llИ, JJHYTPIl JIpyroro списка, как в ЛНСПlllrе 2.4,

Листинr 2.4, Маркированный и мноrоуровневый списки

00

<Н2>Типы списков</Н2>

<OL>

<LI>Нумерованный</LI>

<OL>

<LI>Пункт l</LI>

<LI>Пункт 2</LI>
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<LI>Пункт 3</LI>

</OL>

<LI>МаркированныЙ</LI>

<UL>

<LI>Первый вариант</LI>

<LI>Второй вариант</LI>

<LI>Третий вариант</LI>

</UL>

<LI>Мноrоуровневый</LI>
<OL TYPE .a.>

<LI>Пункт a</LI>

<LI>Пункт b</LI>

<LI>Пункт c</LI>

</OL>

</OL>

Созданный нами MHoroypOBHeBbIJi список иоказан на IШС, 2.7,
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 tШ:а
t !fy*':-!
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.. .ft:l'Ji;r..t.
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1: 1!nu::;::

.'

 ; ''' 

Рис. 2.7. M1l0loypooHeBblu ПШСОК

Е3
Обратите внимание на то, что в последнем вложенном

На заметку списке пункты отмечаются не цифрами, а латинскими

буквами в алфавитном порядке. Это обычный нумеро

00 ванный список, но в открывающем дескрипторе списка

<OL> мы установили атрибут TYPE 
.

а

.

. Эта установка
заменила цифровую нумерацию, заданную по умолча 

нию, алфавитной нумерацией.
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Форматирование элементов текста

Дескрипторы форматирования текста, с которыми мы познако-

мимся в этом подразделе, позволяют изменять формат отдельных

слов или даже отдельных текстовых символов, Форматирование ис-

пользуется для Toro. чтобы акцентировать Вtшмание посетителя на

наиболее важных моментах текста, Можно изменять цвет, начерта-

ние и раэмер шрифта, добавлять подчеркивание или перечеркивание,

вводить надстрочные и подстрочные символы, применять лоrическое

выделение. ДЛЯ ЭТШ'О используются следующие дескрипторы:

. <В>,.,</В> полужирный шрифт:

. <I>..</I> курсив;

. <U>...</U> -

подчеркивание;

. <STRIKE>...</STRIKE> перечеркивание;

. <SUP>...</SUP> надстрочный шрифт;

. <SUB>..,</SUB> подстрочный шрифт;

. <FONT атрибуты>...</FONT> установка атрибутов шрифта:
. face имя шрифта;
. size раэмер;

. color цвет.

Ниже покаэан пример установки атрибутов шрифта,
<FONT FACE='Times New Roman' SIZE='14' СОLОR='#FFОООО'>Шрифт

Times New Roman, размер 14 кеrпей, KpaCHoro IIBeTa</FONT>

Значение цвета устанавливается шестнадцатеричными числовы-

ми значениями красной, зеленой и синей цветовых составляющих.

Для шестнадцати основных цветов, показаииых в табл. 2.З, задаиы

именные коды, которые можно использовать вместо числовых :та-

чений, Например, в следующих двух дескрипторах устанавливается

красный цвет шрифта:
<FONT color='#FFOOOO'>

<FONT color='red'>

Таблица 2.3. Шестнадцатеричный и именной цветовые коды

Цвет

Белый

Бирюзовый

Шестнадцатеричный код

#FFFFFF

nОО8080

Именной код

white

teal
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Окончание rа6л. 2.3

Цвет

Желтый

Зеленый

Золотой

Красно-коричневый
Красный
Лимонный

Морской волны

Оливковый

Пурпурный

Серебряный

Серый
Синий

Слоновой кости

темно roлубой

Фуксиновый

Черный

Шестнадцатеричный код

#FFFFOO

#008000

#FFD700

#800000

#FFOOOO

#OOFFOO

#OOFFFF

#808000

#800080

#СОСОСО

#808080

#OOOOFF

#FFFFFO

#000080

#FFOOFF

#000000

Именной код

yellow

green

gold

rnaroon

red

Нте

aqua

olive

purple

silver

gray

Ыие

ivory

navy

fuchsia

black

Чтобы изменить цвет шрифта для всей страницы вместо чер-

Horo. который задан по умолчанию, установить какой-нибудь дру-

rой, воспользуйтесь атрибутом ТЕХТ в дескрипторе <BODY>. Еще

один атрибут этоrо дескриптора BGCOLOR задает цвет фона стра-
ницы. Например, в следующем примере устанавливается синий цвет

для шрифта и желтый цвет для фона страницы:
<BODY BGCOLOR='yellow' ТЕХТ='Ыие'>

текст странJщы...

</BODY>

Е3
Установки параметров шрифта с помощью дескрипто-

На JaМeткy ра <FONT> имеют более высокий приоритет и отменяют

установки, заданные в дескрипторе <BODY>.

00

rрафика на WеЬ страницах
WеЬ страницабез рисунков выrлядит скучно и уныло. Но за ри 

сунки и rpафические элементы оформления Web-страницы приходит-
ся платить свою цену, fрафика часто значительно увеличивает размер
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файла CrpaHJ1ItL.l, что Jамсд...r.нст вре IЯAIJIJ'rY J(1Iдокумента ПО еСП1

Интернет. Так. файл с ДОВОЛЬНО ДJШННЫМ тек('том .Шнимает. как пра-

вило. 500 1000 бай," и выlружаетсяя 110 сеп,практнчески МОМСlIталь-

110, Нали'ше небольшоrо рисунка на ('транице, размером в 50 Кбаiil,

принедет к тому, что "IШ 'lOj\КЛЮЧСIllШ К Иптср"ет по телефОllllOМУ

модему WelJ-страница будет ныrружаться на компьютер ноль:юва-

теля примерпо 10 С. Поль:юваrели Иитерпет. нетсрпеJlпные ЛIO;\II,

ОДIIП щелчок на пшерссылке, и иользuва,"ель иокинет вашу страни-

цу еще ,'\0 TOI'U, как опа lIыrру.IIII"СЯ в ОКIЮ оБОЗРСllатсля. Поэтому IIС-

полыуii re rpафику на Wе!}-страницах в разумных пределах.

Добавление рисунков

ВИнтернет нспользуются rpафические изображения ТОЛl,ко трех

следующнх форматов.

. GIF (Graphics IlIte\"(-Ilаl1 еForlllat Фuрмат rрафическоrо об-

мена). Пожалуй, являетrя основным форматом rрафики н Ин-

тернет, поскольку он пuддерживает сжатие без потери данных,

передает прозрачность и познuляет сuхранять в одном фаiiле

серии рисунков для воспронэвеl\ення эффектов анимаЦIIII. Но

цветовая палитра не мuжет содержать более 256 цветов. ФаЙлы

этоrо формата сохраняются с расширением .gif.

. JPEG (Jоiпt Рlюtоgrарhу Experts Group uбъединепная
rрупна экспертов в области фотоrрафии). Ero название яв-

ляется аббревиатурой на:шания разработаНlllей ero компании.

ОТ. ичаетсямакси'WальноЙ скоростью передачи, поддерживает

передачу цветовых полутонов, но сжатие файла происходит

с потерей даиных. Файлы .}тот формата сохрапяются с расо",-

рением. jpg,

. PNG (PortabIe Network GrapItics Переносимая сетеВЮI rpa-

фика) является алыериаПIIЮЙ фОР laтамGIF иjРЕG. В фор-
мате PNG реализован метод .Jффективноrо сжатия изображе-
ний без потери naHIIIJIX. поддержка I1рU:1рачн()('ти Jf IJ()ЛНО 

цветности изображениЙ. Предполаrалось, что naHHbIii формат
станет унинерсалыIмM для Интернеr II .JамеllИТ все остальные

форматы, но пока мноrие обозреватели все еще не 1I0ДДСрЖlfflа-

ют пока.з нзображениЙ fI ,11 ом формате. Файлы данноrо форма-
та сохраняются с расширением. рпg.



JavaScript .', чrМL 49

 P MV
00

Чтобы добавить рисунок на WeL}-страницу, используется дескрип-

тор <IMG>, Ниже ноказаНПРl,мер добавления рнсунка в коде HTML:

<IMG SRC='irnages\MyPicture,jpg' HEIGHT=50 WIDTH=100

ALIGN=left АLТ='Фотоrрафия'>

Даваите дuбавим рисунок в
документ HTML,

.. Прt'жде Hcel'o нужно подrОТОВll1 ь рисунок к ис-

пользованию вИнтернет. ОткроЙте фаЙл рисунка

в rрафическом pt'.laKTope и выполните следующие

деЙствпя,

. Проверьте разрешение изображения, определите ero

размер В nольшинстне случаев для демонстрации ри 

сун ков на Web-страницах достаточно иметь разреше-

ние в 72 никселя/дюйм, (В ИРИJlожении для зтоrо ис-

пользуется диалоrовое окно Размер рисунка, ноказан-

ное на рис. 2,8, которое можно открыть командой меню

Изо6ражениеqРазмер изображения.)

. Уменьшите размер рисунка до требуемоrо. Рa:lмер изо-

бражения можно изменять непосредственно в докумен-

те HTMI., но это не ириведет к уменьшению файла рн-
сунка. (Используйте для этою диаЛОПJВое окио Размер

из06ражения. как показано на рис. 2.8.)

 ],
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Рис. 2.8. И1ll,Р1/Р1lUР раз.<lера и раз-

рршрния рисунка 6 прU'lOЖР1lIlИ Аа()Ье

Ph()t()shop

. Если рисунок содержит OI'рани',енное число цветов, вы-

полннте индексирование. чтобы отброснть .1IIШНЮЮ ин-

формацию и умеНЫIIИТЬ размер фаЙла. В AdoЬe PllOtоslюр
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для этоrо испольэуется команда меню Из06ражение 
Режим Индексированный.Установите количество цве-

тов в открыfJсмсяя диалоrовом окне Цвет с индексом

(рис. 2.9).
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Рис. 2.9. Индекcupoвание цвета в nри-
ло:жении Adobe Photoshop

. Сохраните рисунок в одном из форматов, поддерживае-
мых обозревателями Интернет, Мноrие современные

rpафические редакторы содержат в своем меню команду

Файл Сохранитьдля Ве6. Эта команда открывает спе-

циальное диалоrовое окно, которое позволяет выбрать
праВJlЛЬНЫЙ формат, установить степень сжатия и под-

держку прозрачных областей, оптимизировать рисунок

для просмотра в обозревателе Интернет, применить
к рисунку чересстрочный или nрОlреССU6UЫЙ режим

выrpузки,

Ea 
00

Чересстрочный режим применим к файлам в формате
GIF, а проrрессивный к файлам JPEG. В обоих случа"
ях суть сводится к тому. что изображение выrружается
с эффектом nocтeneHHOro улучшения качества на Web-

странице. что позволяет читать документ. не дожидаясь

полной выrрузки rрафики.

Сохранять рисунок в формате JPEG следует только один

раз, KorAa вы полностью завершили редактирование

изображения в ApyroM формате. При каждом после.

дующем сохранении качество рисунка в формате JPEG

будет ухудшаться.

е
00
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2. Откройте файл Web-страницы в текстовом редакторе. Выберн 
те в документе место. rде должен появиться рисунок (более

подробно о позиционировании элементов WеЬ страНlЩЫрас-
сказано далее. в разделе "Разметка Web-страницы ).

3. Внедите с клавиатуры дескриптор <IMG> и установите в нем

следующие атрибуты.
. SRC путь к rрафическому файлу, Обычно указывает-

ся относительныЙ путь от папки, в которой находится

файл Web-страницы, например: image/MyPicture. jpg,

Можно также указать путь к rрафическому фаЙл.у, раз-

мещенному по URL-аJIресу вИнтернет: http://www ,

MyPage.org/MyPicture.jpg,

Е3
Если на нескольких Web-страницах имеются одина 

На эаметку
ковые рисунки или rрафические элементы, BcerAa ис 

пользуйте для всех страниц один и тот же rрафический

00 файл, указав путь к нему в атрибутах SRC в разных де-

скрипторах <IMG>. Тем самым вы упростите редактиро 

вание Web-страниц в дальнейшем, сохраните место на

диске Web-сервера и ускорите время выrрузки Web.

страниц по Интернет.

. HEIGHT и WIDТH устанавливают, соответственно, BЫ 

соту и ширину рисунка в пикселях или в процентах от

размера окна обозревателя. Раэмер файла изображения
при этом не изменяется.

. ALIGN значения left и right устанавливают вырав-

IIIlВание рисунка на странице, соответственно, влево и

вправо с обтеканием текста с протнвоположноЙ CTOpo 

вы, а значения top, шiddlе и Ьоttош выравнивают текст

абзаца, в который добавлен рисунок, по верхнему краю,

центру IIJIИ нижнему краю рисунка,

. ALT текст для обозревателей, в которых отображение
изображениЙ отключено пользователем,

. LOWSRC путь к рисунку, который будf'Т отображаться
до Toro момента, пока не будет выrpужено основное изо-

бражение. указанное в атрибуте SRC. Обычно в атрибуте
LOWSRC устанавливается вспомоrателыюе изображение
маленькOI Оразмера с IIИЗЮ'М рюрешением,
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Использование рисунков в виде фона WеЬ страницы
ЛюбоЙ РИ("УНОК в фОР:\liIте -'РЕС, GIF IIЛII PNG может бы rb IIС-

пользован как в тексте документа HTMI, так и в Ka'feCTBe фона Web-

страннцы. Для этоrо НУТЬ к файлу р"сунка приснаllна('тся аТРllбуту
BACKGROUND в дескрипторе <BODY>, как в следующем ПРllмере:

<BODY BACKGROUND='images/MyPicture.jpg'>

Е3
Для установки цвета фона страницы используется атри,

На заметку бут BGCOLOR. Этому атрибуту присваивается значение

цвета (см. табл. 2.3).

00
Следует ПОМIIIIlЪ, что rpафика в тексте и н фонедокумента применя-

ется по-разному. 060.Jрсватсль мноroкрапю копнрует р"сунок н фоне

страllllЦЫ, заllОЛНЯЯ им АСе ОКНО 060.Jрен<tтеJlЯ. Не ИСlюльзуйте слиш-

ком сложные рисунки в качеств" фона, так как MHorOKpaTHOC повтор"-

ние одноf"O и тою же 1IJ0бражения затрудняет чтение текста (рIlС. 2,10).
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Рис. 2.10. Использование риС.lJнков в (тде

фона ..",же", испортить Weh-сmранuцу

в то же время БЛЮ'ОI\аря мноrОl<рапlOМУ повторению фон CTpaHII 

цы может быть со;щан с ПО\ЮЩI,Ю нсбольшоrо исходноrо изображе-
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ШfЯ. как 1I0казано на рнс. 2.11. Н ре.lультате СlОЖIIЫИ узор Б фоне не

ПОВ.1ияет на Бремя ныrрузки \VеЬ страИlЩЫ.
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Рис. 2.11, ФОН wrb-стрйни"ы построен из пооторяющип;я эле-

 ''''>llтapHr>l.XРU<УНКШI

rиперссылки
ОТ!III'ппеJlЬНОЙ особеНIIОСТЬЮ Web-страниц Б сети lIнтернет ЯБ.1Я-

ется их взаНМОСБЯ:JанносТl,. Если Б Интернет уже сущеСТБует Wel>-

страllица с 1I0ле:шой для Бас информацией, нет необходимости ко-

пировать ('е содержимое в НОВЫЙ rотовящийся документ. Просто до-

бавьте Б текст сноей стра"ицы lU'lерссьшку на ресурс, находящийся

rJ\е либоБ И"тер"ет, адрес KOToporo Ба:\J l!3вестсн.

Ниже IIOKa,latlO. как fflllерссылка выrляднт н коде HTML,

<А HREF=.http://www.MySite.com/MyPage.htm. ТARGЕТ=' blапk' Моя

страница</А>

rинер(тылка эадается парным дескрнптором <А>...</А>, а адрес

страницы. на которую будет ОСУЩССТВ_1ЯТЬСЯ переход по щелчку на

rиперссылке, устанавливается как значение атрибута HREF Б деСКРIШ-

торс <А>, Чтобы cO,lДaTb I'Иllер(ты. КУна адрес электронноii почты,

атрибуту HREF нужно IIРИСВOIПЬ ,шачение следующеrо типа:

hrеf='mаiltо:МУАddrеss@ИаilSеrvеr'
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Комаида mai 1to запускает на компьютере пользователя нриложе-

ние клиента электронной почты, открывает окно HOBoro сообщения и

вставляет в поле Кому заданный адрес MyAddress@MailServer.

С помощью атрибута TARGET задается способ открытия документа,
указанноrо в rиперссылке. Можно установить следующие значения:

. '

 blank' в новом окне обозревателя;
. ' self' в текущей рамке;

. '

....Parent' в рамке предыдущеrо уровня, если используется

набор вложенных рамок;

.
.
 top' в рамке BepxHero уровня, что соответствует параме-

тру, заданному по умолчанию;

. 'имя....РаМКи' в рамке с указанным именем, заданным в атри-

буте пате,

. если атрибут не установлен (по умолчанию), ссылка открыва-

ется в текущем окне обозревателя.
Можно создавать ссылки не только на Web-страницы. но и на не-

которые документы ДРУf"ИХ форматов. Например, можно создать п{-

перссылку на звуковоЙ файл, содержащиЙ музыкальное произведе-
ние, звуковоЙ эффект нли сообщение, записанное в файл с помощью

средств цнфровой звукозаписи. Обозреватели поддерживают воспро-
изведение звуковых файлов следующих форматов:

. MIDI музыкальные произведения в файлах с расширени-

ем .mid;

. МРЗ музыка, песни и звуковые сообщения в файлах с рас-

ширением .mpз;

. RealAudio интерактивное радио и звукшапись в файлах с рас-

ширением . ra;

. WAV звуковые эффекты в файлах с расширением. wav,

Обозреватели поддерживают просмотр видеоклипов таких форматов:

. AVI файлы с расширением .avi;

. МРЕС файлы с расширением . mpg или . mpeg;

. QuickTime не60льшие клипы в файлах с расширением . тоу

или ,qt,

В атрибуте HREF можно также указать путь к rpафическому фаЙ-
лу в формате ]PEG, GIF или PNG, или к документу в формате PDF.
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Во всех перечисленных выше примерах при обращении пользователя

к rиперссылке обозреватель запустит на компьютере пользователя

спецнальное приложение для воспроизведения или отображения дo 

кумента в окне оБО:lревателя,

е
Специальные приложения для работы с документами

Внимание мультимедиа являются надстройками обозревателя. Т.е.

они необязательны и MorYT отсутствовать. В результа-

а те мультимедийная rиперссылка может не работать на
О

компьютерах некоторых пользователей.

Разметка WеЬ страниц
Чтобы разместить текст, рисунки и друrие элементы Web-страни-

цы соответствующим обрюом, используются таблицы, рамки и формы.

ТаБЛИЦbl

Для создания таблиц применяются пять пар дескрипторов:

. <TABLE>..,</TABLE> устанавливают начало и конец таблицы;

. <CAPTION>...</CAPTION> устанавливают затоловок таблицы;

. <TR>..,</TR> добавляют новую строку в таблицу;

. <TH>...</TH> добавляют в строку ячейку заrоловка;

. <TD>...</TD> добавляют в строку обычную ячеЙку,

Обозреватель по умолчанию выравнивает :Jilrоловок по ширине

таблицы и отображает текст в ячейках заrоловка полужнрным Шрllф-

EV
том с выравниванием по центру ячеЙки. Для обы'шых

Пример ячеек по умолчанию задается выравнивание по левому

краю.

00 Пример создания таблИl\Ы показан в листинrе 25-

Листинr 2.5. Создание таблицы

<TABLE>

<САРТIОN>Эта таблица создана с использованием<ВR>дескрипторов

HTML</CAPTION>

<ТR><ТН>Фамилия</ТН><ТН>Имя</ТН><ТН>Отчество</тн><тн>rод

рождения</ТН></ТR>

<ТR><ТD>Скворцова</ТD><ТD>Валентина</ТD><ТD>Васильевна<1

ТD><ТD>197З</ТD></ТR>
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<ТR><ТD>Баранов</ТD><ТD>Серrей</ТD><ТD>Анатоль вич</

TD><TD>1969</TD></TR>

<ТR><ТD>Миронов</ТD><ТD>Тимофей</ТD><ТD>Максимович</

TD><TD>1980</TD></TR>

</TAВLE>

Внешний вид таблицы в окне обозревателя показан на рис. 2.12.
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Рис. 2.12, Та6ЛUII,а, С<J3даття с ТlШЮЩЬЮ ()рс""ипториu IlTM/.

Установка ширины и высоты таблицы

Табшщы удобно ИСllOЛЬ.ювать в тех случаях, коrда нужно pa:iMe-

стить элементы Web-страницы в онределенных областях окна оБО:lре-
ш1тсля. Нанример, чтобы создать колонку текста заданноЙ ширины,

достаточно добавить таблицу с единственноЙ ячсЙкой и установить

ширину ячейки в пикселях с помощью аl'рибуrа WIDТH. как в следу'

ющем примере:

<TABLE WIDTH='200'><TR><TH>TeKcT</TH></TR></TABLE>

В данном иримере ширина таблицы устанонлена в 200 ПиксеЛей.

Но атрибут WIDTH по:шоляет устанаВЛlfвап, ширину таблицы также в

процентах от ширины окна обозревателя:
<TABLE width='20%'><TR><TH>TeKcT</TH></TR></TABLE>

Атрибут WIDТH можно устанавливать не ТОJII,КО дЛЯ вссЙ таблицы,
но и для отдельных ячеек. В слеl\ующем примере мы СО.щаем две ко-

лонки текста шириноЙ в 100 и 200 пикселеЙ:

<TABLE><TR><TH width='100'>TeKcT</TH><TH WIDTH='200'>TeKcT</

TH></TR></TABLE>

АналOJ:ИЧНЫМ обрюом высота таблицы и отдельной ячейки уста-
навливается с IIOМОЩЬЮ атрибута HEIGHT,
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Е:3
Установка атрибута WIDTH в одной ячейке таблицы из 

На зометку
менит ширину всех остальных ячеек столбца. а ycтaHOB 
ка атрибута HEIGHT соответственно изменит высоту ВСРХ

00 ячеек строки таблицы.

Выравнивание текста в таблице

BbIpaHlIl1halll-1С текста 110 нысurе ячеек можно устанuвить с П{) 

мощью аТРllбута VALIGN. ПО умолчанию текст в ячейке та6:IИЦЫ BЫ 

раllнива"ТОI 110 цеlll ру. Атрибу ry можно "рисваинать слеДУЮШIIС

Зl131
lения:

. top
-

вверх;

. middle 110 ЦСIIТРУ;

. bottom вниз.

Для выравпивания TeKCT<I по rоризонтали используется атрпбут
ALIGN, Этому атрибуту присваив.JЮТСЯ ЗН<lчеIlИЯ left, centpr и

right точно так ЖС. как при выравнивании текста <lБЗ<ll\а (см. ли-

СТИIII' 2,1 ирис. 2.4).

Е3
Атрибуты выравнивания текста можно устанавливать

На зометку для строк и для отдельных ячеек, причем установки для

ячеек таблицы отменяют установки для строк.

00
Атрибут ALIGN в дееКРИIIторе <TABLE> '1('llOльзуеп'я для упраll-

ления обтекаllием текета етраНИI\Ы BOKpyr таблицы. Этот IIрием удоб-
Но ПРIIМСИЯП, для создания с П{)1\I01J(1)1O таблиц П3Нf'д('ii Э..'lСМС'НТОВ

управлеиия .! текстовых выносок, Атрибуту ALIGN IIРИСllаивают сле-

дующие значеНIIЯ:

. left таблица БыраВlllшасrся 110 левому краю окна (' 06TeKa 

Шlем текста СПР<lва от таблицы;

. right таблица выравнивается по правому краю окна с обте-

канием текста слева от таблицы;

. all таблица ныравнинается по центру (JКlШ с обтеканпем

текста справа и слева от таблицы (работает не во всех обозре-
нателях);

. center таблица выравнивается ПО центру окна, текст разме 

Щ<lется HdД и под таблицей,
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На рис, 2.13 показан пример создания панели ссылок и текстовоЙ

выноски в документе HTML. Код страницы показан в листинrе 2.6.
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Рис. 2.13. Устшювка nарш.етров обтекания текста вокру'

таблицы оля создания панелu CCblJlOK u текстовой выноски

Листин..- 2.6. Создание панели ссылок с помощью таблицы

<HTML>

<HEAD>

<ТIТLЕ>Волезни картофеля</ТIТLЕ>

</HEAD>

<BODY>

<Н2>Кольцевая rниль картофеля</Н2>

<! создаем таблицу для панели ссылок   >

<ТАБLЕ WIDTH='150' BORDER='2' FRAМE='border' RULЕS='попе'

BGCOLOR='gray' ALIGN='left'>

<ТR><ТН><Н3>Волезни</Н3></ТН></ТR>

<TR><TH><A НRЕF='?'>Черная ножка</А></ТН></ТR>

<TR><TH><A НRЕF='?'>Слизистая болезнь</А></ТН></ТR>

<TR><TH><A НRЕF='?'>Кольцевая rниль</А></ТН></ТR>

<TR><TH><A НRЕF='?'>Мокрая rниль</А></ТН></ТR>

</TAВLE>

<Р АLIGN='justifу'>Вследствие медленноrо течения болезни ш</Р>
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<! создаем таблицу для ВЫНОСКИ   >

<TAВLE WIDTH='150' ВORDER=' 1
,
FRAМE='border' RULЕS='попе'

BGCOLOR='yellow' ALIGN='right'>

<ТR><ТН><НЗ>Возбудитель</НЗ></ТН></ТR>

<TR><TD><H6><I>Corynebacterium sepedonicum</I> представляет
собой палочки ...</H6></TD></TR>

</TABLE>

<Р ALIGN=' justify' >Задержка роста растений и их увядание ...</Р>

</ВОDУ>

</HTML>

Добавление rраниц и фона
Толщина rраниц таблицы и ячеек устанавливается в пикселях

с помощью атрибута BORDER В дескрипторе <TABLE>, Чтобы ('крыть

rpаlllЩЫ, атрибуту BORDER присваивается значение О, ДЛЯ выбороч-
ной прорисовки rраниц таблицы используются атрибуты FRAМE и

RULES, Выбор rраниц для показа произнодится путем присвоения

этим атрибутам определенных стандартных ;шачений, перечислен-

IIЫХ в табл, 2,4.

Таблица 2.4, 3начения атри6утов FRAIIE и RULES ДЛЯ прорисовки
внешних и внутренних rраниц таблицы

3начение Добавляемые rраницы

Внешние rраницы, устанавливаемые атрибутом FRAИЕ

void Нет внешних rраниц

above rраница по верхнему краю таблицы

below rраница по нижнему краю таблицы

rhs rраница по правому краю таблицы

lhs rраница по левому краю таблицы

hsides rраницы по верхнему и нижнему краям таблицы

vsides rраницы по левому и правому краям таблицы

border Все rраницы (задано по умолчанию)

Внутренние rраницы, устанавливаемые атрибутом RULES

попе Нет внутренних rраниц

cols rраницы между столбцами

rows rраницы между строками

а11 Все внутренние rраницы (задано по умолчанию)

Атрибут BGCOLOR в дескрипторе <TABLE> устанавливает цвет фона
таблицы (см. табл. 2.3), а в атрибуте BACKGROUND можно указать путь
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к фоновому рисунку. Оба атри6ута можно установить для ОТi\ельных

строк в дескрипторе <TR> или д. Яотдельных Я'fеек в дескрипторах

<ТО> и <ТН>.

е
Результат установки фоновоrо рисунка для всей та.

Внимание блицы не вполне предсказуем. В одних обозревателях
фоновый рисунок отобразится без учета rраниц между

О ячейками, тorAa как в друrих обозревателях рисунок по 
О

вторится В каждой ячейке.

В JIИСТlшrе 2.7 нока.'ан IIример форматироваllllЯ таб:IIЩЫ.

Листинr 2.7. Форматирование таблицы

<ТАБLЕ FRAМE='hsides' RULES='rows' BORDER=l>

<САРТIОN>Пример форматирования таблицы</САРТIОN>

<TR ВGСОLОR='уеllоw'><ТН>Фамилия</ТН><ТН>Имя</

ТН><ТН>Отчество</тн><тн>rод рождения</ТН></ТR>

<ТR><ТD>Скворцова</ТD><ТD>Валентина</ТD><ТD>Васильевна</

TD><TD>197J</TD></TR>

<ТR><ТD>Варанов</ТD><ТD>Серrей</ТD><ТD>Анатольевич</

ТD><ТD>19б9</ТD></ТR>

<ТR><ТD>Миронов</ТD><ТD>Тимофей</ТD><ТD>Максимович</

TD><TD>1980</TD></TR>

</TABLE>

Ре;jультат форматирования 110казан на рис. 2.14.
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Рис. 2.14. Выборочная прориСО6"а lраниц
u устаllовка ФОllа для строки ЗUlОЛОВ1<Об

таблицы
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Объединение ячеек

Иllоrда быпает п"оGходпмu С()З,jать 11 таблпце ячейку TaKOr() paJ-

м"ра, ч 1"0 ()на будет запимать несколько столбцон или строк. ото осо-

беюlO важно прп НЫlю!шении paJMeTКI' макета страшщы с IIO'ЮЩЬЮ

таб,'IIЩЫ. Для оБЪ"I\ИllеlIИЯ ячеек в дескрипторах <ТО> и <ТН> уста-

паНЛIIIЫЮТСЯ следующи" lIараметры:

. COLSPAN - ЧIIСЛО столбцов. запятых ячсикои:

. ROWSPAN - чи("ло (Tj)()K. ;lаIlЯТЫХ яч"iiкоii.

е
00

Часто при объединении ячеек разработчики допускают
ошибку, в результате которой одна из строк таблицы
оказывается длиннее остальных. Следует помнить, что

при объединении п строк с помощью атрибута COLSPAN

в текущей строке остается на п-l ячеек меньше. а при

использовании атрибута ROWSPAN число ячеек сокраща

ется на 1 в п-l строках, расположенных ниже текущей.

Пrи tерИСПОЛ1,.-J()Ш:l1IИЯ объеДИllеtiИЯ ячеек IIOKa.JilH в ЛИСТИНП' 2.8.
а внешний вид полученноЙ таблицы - на рис 2,15.
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Рис. 2, t5. 06ьеоинеНlIе ЯЦPl'К для сй..дтlllЯ

nод.JflЮЛОО1шв внутри "ш6лuцы

Листинr 2.8. Объединение я...еек

<TABLE FRAME=hsides RULES=rows BORDER=l>

<TR BGCOLOR='yellow'><TH RОWSРAN=2>N<ВR>п&#47п</ТН><ТН

СОLSРAN=4>Участники соревнования</ТН></ТR>
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<TR ВGСОLОR='уеllоw'><ТН>Фамипия</ТН><ТН>Имя</

ТН><ТН>Отчество</тн><тн>rод рождения</ТН></ТR>

<TR ALIGN='center'><TD>l</TD><TD>CKBopIIoBa</

ТD><ТD>Вапентина</ТD><ТD>Васипьевна</ТD><ТD>1973</ТD></TR>

<TR АLIGN='сепtеr'><ТD>2</ТD><ТD>Баранов</ТD><ТD>Серrей</

ТD><ТD>Анатопьевич</ТD><ТD>19б9</ТD></ТR>

<TR АLIGN='сепtеr'><ТD>3</ТD><ТD>Миронов</ТD><ТD>Тимофей</

ТD><ТD>Максимович</ТD><ТD>1980</ТD></ТR>

</TAВLE>

Преимущества и недостатки использования таблиц

Преимущество использования таблиц для раэмеТI(И Web-страниц
состоит в том. что таблипа является стандартным базоным элементом

документа HTML, поэтому одинаково хорошо отображается во нсех

обозревателях даже ('амых старых версий, В то же время разметка дo 

кументов требует тщательноrо планирования размера и структуры

таблицы. Последующее редактироваНllебольших таб'ПIII на WeIJ-стра 
ницах может быть затруднено, поскольку элементы таблицы жестко

взаимосвязаны IIpyr с друrом. Так. изменение значений атрибутов
WIDТH и HEIGHT в одной ячейке влечет за собой автоматическое нзме-

нение ширины или высоты Bcero столбпа или строки.

Еще один недостаток использоваиия таблиц состоит в том, что

невозможно точно соотнести ячеЙки таблицы с областями окиа обо-

зревателя, Например, если вы со:щадите нижниЙ колонтитул, то в

зависимости от разрешения монитора пользователя ваш колонтитул

может как оказаться посередине окна обозревателя, так 11 скрыться за

нижним краем окна.

Рамки

с помощью пары дескрипторов <FRAМESET>..,</FRAМESET> можно

разделить окно обозревателя на две рамки по rори.юнтали или по вер-

тнкали, прнчем в каждоЙ рамке будет отображаться своя Web-СТра-
ница, независимо от содержимоro друrой рамки. Технолоrию рамок
удобно использовать для разметки окна обозревателя, создания lIа 

нелей управления и колонти rулов. Прокручивание содержимоrо или

смена Web-страницы н оCtювtюЙ рамке не Повлияет на внешний НIIД и

положение в окне обозревателя вспомоrательных рамок с I'ИШ'рССЫЛ-

ками и средствами наНlII'ацш' 110 Web-УЗJlУ,
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Создание структуры рамок

Ориентация рамок, а также их размер задаются атрибутами ROWS

и COLS. В одном дескрипторе <FRAMESET> может быть установлен

только один из них ROWS или COLS. В первом случае окно делится по

rори:юнтали, а во нтором по вертикали. Значения атрибутов задают
высоту верхней 11 иижнеЙ рамок И.1И ширину левоЙ и правоii рамок
в процентах от pa.JMepa окна либо в пикселях. Обычно указывается

размер только одноЙ рамки, а вместо размера друrоii рамки ставит-

ся симнол знездочки (*). Это означает, что размер рамки будет подо-

(S)
бран таким образом, чтобы заПОЛIIИТЬ всю оставшуюся

Пример
часть окна.

Чтобы разделить одну из рамок на две дополнитель-

О ные рамки, используется структура вложенных набо-
О

ров рамок, как показано в листинrе 2,9.

Листинr 2.9. Набор рамок

<HTML>

<HEAD>

<ТIТLЕ>Моя страница</ТIТLЕ>
</HEAD>

<FRAМESET ROWS='110,*'>
<FRAМE NАМЕ='колонтитул' SRС='Ьаппеr,htm'>

<FRAМESET COLS='30%,*'>
<FRAМE ЫАМЕ=,'оrлавление SRС='сопtепts.htm'>

<FRAМE NАМЕ='rлавная' SRC='MyPage,htm'>
</FRAМESET>

</FRAМESET>

< /НТМL>

1. Введите код в текстовом редакторе Блокнот 11 сохраните в фаЙ 
ле frame.htm,

2. СоздаЙте 11 сохраните в этой же напке на диске файлы banner .

htm, сопtепts ,htm и Mypage. htm, добавив в них абзацы <P>Ko 

лонтитул</Р>, <Р>Оrлавление</Р> и <р>rлавная</Р>,

3, Щелкните дважды на файле frames. htm, чтобы открыть ero в

окне обозревателя, как показано на рис, 2.16.

Имена рамок и файлы источников данных задаюп'я с помощью

непарноrо дескриптора <FRAМE> и еro атрибутов NAМE и SRC (см. ли-
стинr 2.9). Имя в атрибуте NAМE исполыуется для навиrации по рам-

кам с помощью rипеРССЫJfОК (см. следующиЙ нодраздел).
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Рис. 2.16. /la6opрСЫЮК

00

в значении атрибута SRC можно использовать имя фай 

ла источника только в том случае, если файл ДOKYMeH 

та находится в одной папке с файлом набора рамок

Если файл источника сохранен в друrой папке на диске,

введите абсолютный путь к файлу: 'С: \ \MyWeb\Folder\

MyPage. htm' ,
или относительный путь от текущей пап-

ки, например' 'MyFolder/МyPage, htm' В атрибуте SRC

можно также указать URL-аАрес ресурса вИнтернет.

Навиrация по рамкам с помощью rиперссылок

Для управления содержимым рамок ИСПОЛhJУIfПСЯ rиперссылки.
НаПРИ lер,щеЛЧКО 1на пшеРССЫ.IК(' н ОДlюii рамке можно СМСIIIПЬ

I\OKYMeHT в друrоЙ рамке или открыть новый документ в окне обозре-
вате 1Я,который ;liIмеllllТ собоЙ ,'екущую структуру рамок Навиrация
по рамкам осуществляется с помощью атрибута TARGET в дескрипто-

ре ПШ('рССblJIКИ, с которым вы уже познакомились ранее (см, разде:f
.rипеРССЫЛКИi», Например, следующая пшерссылка;
<А HREF 'article2.htm' ТАRGЕТ 'mаiп'>Статья2</А>

открывает документ article2, htm в рамке с именем main. Причем
сама пшерссылка может находнться в документе HTML, отображае-
мом в _ юбойдруrоЙ ра'Ике окна обозревателя.
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Атрибут SТYLE

Атрибут STYLE отличается от всех друшх атрибутов HTML. С по-

мощью этоrо атрибута можно устанавливать однонремеlllЮ несколь-

ко свойств объекта l\ЛЯ ero форматирования и ПОЗИЦIIОНllрования на

страннце.

00

Данный атрибут появился относительно недавно, по-

этому не поддерживается некоторыми устаревшими

обозревателями.

Форматирование элементов страницы с помощью

атрибута STYLE

(' помощью атрибута STYLE можно отформатировать текст, при-

надлежащий блочным дескрипторам, псречислеНIIЫМ в табл, 2.5.

Таблица 2.S, Блочные дескрипторы, опредепяющие фраrменты текста

Дескриптор

<BLOCKQUOTE>...
</BLOCKQUOTE>
<CODE>...< ICODE>

<DEL>...</DEL>

<ИУ>...< IИУ>

<EM>...</EM>

<Нl>...<lНl>  <Нб>,..<lНб>

<INS>...</INS>

<KBD>...</KBD>

<р>...</р>

<Q>...</Q>

<SAMP>...</SAМP>

<SPAN>...</SPAN>

<STRONG>...

</STRONG>

Описание

Врезка текста с увеличенными размерами полей

Выделяет текст, применяет шрифт Courier New

Выделяет текст перечеркиванием

Выделяет фраrмент текста, содержащий друrие
блочные дескрипторы

Выделяет текст курсивом

Заrоловки текста

Выделяет текст подчеркиванием

Выделяет текст, применяя шрифт Courier New

Текст абзаца

Выделяет цитату, заключая текст в парные ка.

вычки

Выделяет текст, применяя шрифТСоuriеr New

Выделяет фраrмент текста внутри Apyroro блоч.

ноro дескриптора

Выделяет текст полужирным шрифтом

Выделяет текст, применяя шрифт ....... _._
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ЕЭ
Блочные дескрипторы. перечисленные в табл. 2.5, ис-

На 30МeТtey пользуются для создания как визуальных, так и лоrиче-

ских фраrментов текста. Стандартное форматирование

00 текста выполняется далеко не во всех обозревателях.
Но с помощью атрибута STYLE можно отформатировать
требуемым образом текст, заключенный между парой
соответствующих дескрипторов.

Для форматирования текста атрибуту SТYLE присваивается список

параметров с определенными значениями, как в следующем примере:

<Р STYLE 'font style:italic; background: #FFD700'>TeKcT

этоrо абзаца будет показан КУРСИВОМ на ЗОЛОТОМ фоне</Р>

Список параметров атрибута STYLE заключается в одинарные или

двойпые кавычки, Наэвания параметров отделяются от значениЙ двое-

точиями, а параметры в списке отделяются символами точки с за 

пятой. Число параметров в списке не оrраничено, В данном примере

текст выбранноrо абзаца будет показан в окне обозревателя курсивом
на золотом фоне (рис, 2.17),

)   kic< 3' . ItttI!!.Mkt't1$th.JI:I:' mt *:.
..,.. .'"  ..... .:

O"D
.

& A1I (,ej"","" *
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  *t:  ;    .:;:   .. '   f:;  I
 \tW" I

'....... . 

Рис. 2.17. Прuмер форматирования тек-

ста абзаца с ПОМОЩЬЮ атрибута STYLE

с атрибутом STYLE для форматирования текст.а МОЖНо Использо-

вать следующие параметры:

. background цвет фона фраrмента текста;

. color цвет текста;

. text align -

выравнивание текста на странице:

. сепtеr по центру;
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. justify по ширине страницы;

. left по левuму краю (по умолчанию);

. right по правому краю;

. text decoration прочерчивание линии:

. попе нет лшшй (по умолчанию);

. underline подчеркивание;

. line through перечеркивание;

. overline линия над текстом;

. font stretch интервал:

. normal обычныЙ шрифт;

. condensed сжатый;

. expanded разреженный;

. font style СТlIЛЬ текста:

. normal обычный текст;

. italic и oblique курсив;

. font weight толщина букв:
. 100 900 числовые значения толщины букв;
. normal обычный шрифт, соответствует значению 400;

. bold полужирный шрифт, соответствует значению 700;

. line height междустрочный интервал, задается числом с

плавающей запятой: 1. О одинарный; 2 . О двойной и т,д.

Позиционирование элементов WеЬ страницы
Атрибут STYLE мuжнu ИСllолыовать для flOз,щионирuваНIIЯ эле-

ментов Web-страницы. Рассмотрим пример на рис. 2,18,

Wcb-страница содержит текст и рисунки. размещенные в опреде-

ленном порядке, Некоторые рисунки псрекрывают друr друrа. Такую

разметку страницы невоэможно ВЫПОЛШIТЬ с использованием таблиц

и рамок, Посмотрите, как эта задача выполняется с помощью параме-

тров атрибута STYLE (листинr 2.10).
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Рис. 2.18. Позиционирование элементов Web-страницы с помощью атри-

бута STYLE

ЛИСТИНf" 2.10, Позиционирование элементов страницы с помощью

атрибута SТYLE

<HTML>

<НЕЛD>

<ТIТLЕ>Зоопарк</ТIТLЕ>

</HEAD>

<ВODY>

<Нl STYLE='text align: сепtеr;

font weight:Ьоld'>Посетите наш зоопарк</Нl>

<Р SТУLЕ='fопt stуlе: italic; роsitiоп: absolиte; top: 97;

left:208; width:358; height:72'>Mbl блаrодарны за

спонсорскую помощь Обществу охотников и рыболовов

нашеrо rорода</Р>

<IMG SRC='images\ANMLOl.jpg' STYLE='position: absolute;

top: 83; left:15; z iпdех: 1; border: thiп solid black'>

<IMG SRC='images\ANML02,jpg' STYLE='position: absolute;

top: 83; left:564; z index: 2; border: thin solid black'>



JavaScript и HTML 69

<IMG SRС;'imаgеs\ANМLОЗ.jрg' SТУLЕ;'роsitiоп: absolute;

top: 185; lеft:ЗО5; z index: 3; border: thin solid black'

width;"lЗЗ' hеight;"177">&пЬsр;
<IMG SRC;'images\ANМL05.jpg' STYLE;'position: absolute;

top: 185; lеft:44З; z index: 4; border: thiп solid black'>

<IMG SRC;'images\ANМL06,jpg' SТУLЕ;'роsitiоп: absolute;

top: 185; lеft:12З; z index: 5; border: thin solid black'>

<Р STYLE;'border: thin dotted red; роsitiоп: absolute;

top: З76; lеft:З4; width:682; height:70'>B нашем зоопарке

недавно появилась пара белоrоловых орпов из Северной

Америки и семейство бабуинов из Африки, Вы также можете

полюбоваться на пару птенцов, которые на протлой неделе

появились в семье rрифов.</Р>
</ВООУ>

</HTML>

В ЛИСТИllrе 2,10 атрибут SТYLE используется как для формаТIlРО-
вания текста, так и для ПО:ШЦИОНllрования элементов страннцы. На-

пример. заrоловок «Посетите наш зоопарк» выравнивается по 'lellTpy

страницы и выделяf'ТСЯ полужирным ШРИфТО 1С иомошью параметров

text align:center и font weight:bold. В следующем абаа'lе текст

выводится курсивом с помощью параметра font style: italic,

Далее мы размещаем рисунки и блоки текста на странице требуе-
мым образом с помощью параметров позиционирования. Прежде
BCero задается тип позиционирования position: absolute. В на-

Шем примере установлено абсолютное позиционирование. Альтерна-
тивным вариантом является относительное позиционироваНllе эле-

ментов WеЬ страницы:position: relative, Ра:зница между ЭПIМИ

типами позиционирования состоит в том, что относительный сдвиr

элемента не влияет на положение друrих элементов Web-страницы,
тоrда как прн абсолютном сдвиrе образовавшееся пустое место запол-

няется текстом или друrими элементами.

Сдвиr Элемента в определенном направлении относительно [1("-

ходной позиции устанавливается в пикселях с помощью параметров

top (вверх), bottom (вниз), right (вправо) и left (влево). При этом

элементы Web-страницы MOryT перекрывать друr друrа. Чтобы ука-

зать очередность следования "лемеитов от нижнеl'О к верхнему. ис-

пользуется параметр z iпdех,Размеры элемента (рисунка или рамки

текстонш'о фрш'мента) устанавливаются в пнкселях с помощью па-

раметров width (ширина) и height (высота). Чтобы лучшf' выделить

элемент Web-страшщы в окне обоаренателя, прочеРТlIте рамку BOKpyr
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Hef"o. Отображение рамки устанавливается параметром border, за ко-

торым в произвольном порядке следуют три значения, определяющие

вид рамки:

. толщина рамки:

. thin тонкая;

. mediurn средняя;

. thick толстая;

. стиль рамки:

. solid сплошная;

. double Двойная;

. dotted пунктирная;

. dashed штрих-пунктирная;

. groove вданленная;

. inset и outset объемные;

. цвет устанавливается по имени или шестнадцатеричным зна-

чением (см, табл, 2.3).

Например, в листинrе 2.10 BOKpyr рисунков прочерчены тонкие

сплошные черные рамки (border: thin solid black), а послед-

ний абзац на странице очерчен тонкой ПУНlCТирной красноЙ рамкой
(border: thin dotted red),

Добавление сценариев в код HTML

Сценариями называются не60льшие проrpаммы, предназначенные
для выполнения определенных операций и функций. Сценарии ис-

пользуются в том случае, если стаидартный набор функций обозрева-
телей оказывается недостаТОЧНЬ.IМ для правильноrо отображения Web-

страницы, Например, сценарии необходимы при использовании на

странице форм с элементами управления, Обозреватели отображают
злементы управления на экране, но пользу они принесут только в том

случае, если разработчик снабдит их соответствующими функциями,
Сценарни добавляются непосредственно в код HTML, Обозрева-

тели способны различать проrpаммные коды сценариев и выполнять

их. Стаидартным языком сценариев, поддерживаемым большинством

обозревателей, является javaScript,



JavaScript и HTML 71

Е3
Часто сценарии требуются для выполнения рутинных

На эаметку
задач. с которыми до вас сталкивались друrие разра 

60NИКИ Web-страниц. Чтобы не изобретать велосипед

00 снова и снова. посетите WеЬ узлыhttp: // j avascript ,

internet.com/. ww\1.javascript.com И www.javascripts 

galore. com 

Здесь вы найдете большую коллекцию rOТOBbIx кодов

сценариев на JavaScript для решения мноrих задач. Вам

останется только скопировать код сценария и правиль-

но вставить ero в код HTML.

Добавление сценариев JavaScript
Для добавления сценария в код HTML используется пара де-

скрипторов <SCRIPT> . </SCRIPT>.Текст, заключенныЙ между этими

дескрипторами, рассматривается обозревателем как код проrpаммы и

не отображается на экране,

Сценарии можно добавлять как в ОСНовной раздел Web-страни-
цы «BODy>,. </BODY»,так и в раздел заI'оловка «НЕАО>,..</НЕАО»,
Важно правильно выбрать место сценария в коде HTML, посколь-

ку строки кода выполняются обозревателем по мере заrрузки Web-

CTpaHHЦЫ В коде сценария не должно быть обращений к элементам

Web-страшщы, которые заrpужаются позже (T e,расположены в коде

HTML после кода сценария). Сценарии в разделе заrоловка обычно

нспользуются для определения основиых функций, констант и пере 

менных, которые затем MOryт быть использованы в сценариях основ-

Horo раздела.

Код сценария может храниться в отдельном текстовом файле,

(Обычно такие файлы сохраняют с расширением. js,) Чтобы вос-

пользоваться этим кодом, путь к файлу указывают в атрибуте SRC дe 
скриптора <SCRIPT>:

<SCRIPT SRC='scripts/MyScript.js' LANGUAGE='JavaScript'></

SCRIPT>

В примере установлен еще один атрибут LANGUAGE. ДЛЯ на-

писания сценариев MorYT использоваться некоторые друrие языки

проrpаммироваllИЯ, например VBScript. Обозреватель может само-

стоятельно определить язык сценария, но это увеличит время выrpуз-

ЮI страницы, Поэтому язык сценария лучше явно указать в атрибуте
LANGUAGE.
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Сокрытие сценариев
Устаревшие оБО.Jреватели, Не поддерживающие дескриптор

<SCRIPT>, рассматривают код сценария как обычныЙ текст и отобра-
жают cro на экране, что портит Wt'I} страницу.и без Toro утратившую

часть своеЙ функциональности. Есть очень нростоЙ способ предупре-
дить fюказ кода сценария в окнах нсех обозревателей ПОМестите код

сценария между командными символами комментариев. как в следу-

ющем нримере:

<SCRIPT>

<!  

код сценария

II  >

</SCRIPT>

е
00

Перед закрывающим символом комментария «  >))

находятся два символа обратноro слеша « 11», которые

необходимы для тoro, чтобы обозреватель не воспри 

нял командные символы как часть кода сценария.

Е3
Если код сценария сохранен в отдельном файле и дo 

На эометку бавлен с помощью атрибута SRC, то в этом случае код

никоrда не отобразится в окне обозревателя.

00

Добавление альтернативноrо текста

Еще одна нроблема состоит в том, что страницы со сценариями

утрачнвают в устаревших обозренателях часть своей Функциональ-
IЮСТИ и MorYT работать неправильно. Следует предунредить пользо-

вателей о возможных неполадках в работе Web-страlllЩЫ, Для :JТoro

используется альтернативныЙ reKcT, доб,,-вляемый на страницу с по-

мощью дескрипторов <NOSCRIPT>...<INOSCRIPT>, На странице может

быть несколько сценариев, но альтернативный текст достаточпо до-

бавить OItIIН раз в любом мссте ОСIЮIШOl'О раэдеАа страшщы.

Е3
Альтернативный текст сценариев просматривается и ин 

На ЭClМeтку дексируется поисковыми роботами. Это дает возмож-

ность использовать ero для описания сценариев, что поз-

О волит успешно вести поиск сценариев в Интернет с по-
О

мощью поисковых роботов.
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е
Следует помнить, что апьтернативный текст будет по 

Внимани 
казан только в том случае, если обозреватель не под 

держивает выполнение сценариев. Korдa ошибка воз 

О никает в ходе выполнения сценария, альтернативный
О

текст не отображается.

Создание форм

На Web-страНИЦhl можно добавлять элементы унравления, кото-

рые обычно используются в диа oroBbIXокнах: КО liIндныекнопки,

флажки, переК"lючатели, текстовые поля, списки и пр, Для добав 
леш,я ЭТИХ элементов управления сначала нужно создать форму,
котороЙ ОНII будут Ilрннадлежать.

Е3
На Web-странице может использоваться несколько

На зам тку форм с различными наборами элементов управления.
Может быть создана пустая форма, элементы управле-

О ния в которую будут добавляться динамически во время
О

использования Web-страницы. Но на странице нельзя

применять элементы управления без формы.

Форма создается с помощью пары дескрипторов <PORМ>...</PORМ>.

Все элементы управления формы находятся в коде HTML между эти-

ми дескрипторами. Для со:щания "лемента управления чаще Bcero ис 

пользуется непарныЙ дескриптор <INPUT> с атрибутами, определяю-
ЩИМИ тип элемента управления.

Наэначение форм состоит в том, чтобы дать возможность посетн 

телю управлять содеvжимым Web-страшIЦЫ, вызывать на вьшолнс-

6:V
ние сценарии, а также вводить собственные данные и

Прим р ОТl равлять
их на \Yeb-сервер или но адресу электрон-

нuи IЮЧТЫ,

00 СоэдадllМ при:\,ер формы. нведя код листипrа 2.11,

Листинr 2,". Форма

<PORМ>

<! Поле ввода   >

<ВR>Фамилия:

<BR><INPUT TYPE 'text'VАLUЕ 'ИБанов'><ВR>

<! rруппа переключателей   >
.

<BR><INPUT TYPE 'radio'NАМЕ 'соlоr'>Белый

<BR><INPUT TYPE 'radio'NАМЕ 'соlоr'>Красный
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<BR><INPUT TYPE;'radio' NР Е;'соlоr'>Желтый

<BR><INPUT TYPE;'radio' NАМЕ;'соlоr'>3еленый<ВR>

<! rруппа флажков   >

<BR><INPUT TYPE;'checkbox' NАМЕ;'fruit'>rруша
<BR><INPUT TYPE;'checkbox' NАМЕ;'fruit'>Персик
<BR><INPUT TYPE;'checkbox' NАМЕ;'fruit'>Яблоко<ВR>

<! Кнопки   >

<BR><INPUT TYPE;'button' VАLUЕ;'Пишите мне'

ONCLICK;window,open('mailto:MyAddress@mail.ru');>

<BR><INPUT ТУРЕ;'Ьuttоп' VALUЕ;'Посмотрите мои фотоrpафии'

ONCLICK;window.open(.http:\\\\www.МySite.org\\МyFoto.htm.);>
</FORМ>

На рис. 2.19 ноказано. как созданные элементы управления будут
выrлядеть в ОКНе обозревателя.
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Рис. 2.19. Элементы управле-
ния формы

Тип элемента управления устанавливается с помощью атрибута
ТУРЕ. Давайте рассмотрим по порядку свойства и использование эле-

ментов управления формы, показанных на рис. 2.19,

Поле ввода

Поле ввода <INPUT ТУРЕ;' text' VALUE;' Иванов' > позволяет

пользователю нвести с клавиатуры одну строку текста. Строка, вве-

денная в ноле, автоматически присваивается атрибуту VALUE этоrо

элемента. И наоборот, строка текста, назначенная атрибуту VALUE
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в коде HTML, отобра:штся в этом поле в окне обозревателя по умол-

чанию (см, рис, 2,19).

Переключатели и флажки

Переключатели и флажки используются для Toro, чтобы предо-

ставить посетителям Web-страницы возможность сделать свой выбор,
например: выбрать цвет фона страницы или выбрать для просмотра

одну из несколькнх статей или фотоrpафий. Разница между флажка-
ми и переключателями состоит в том, что в rруппе переключателей
можно выбрать только один ИЗ них. Флажки, принадлежащие одной

rpуппе, устанавлнваются независимо друr от друrа.

Чтобы объединить переключатели или флажки в rpУППУ, НiI.3начь-

те атрибутам NAМE этих элементов одно и то же значение, Например,
в ЛИСТИНI'е 2.11 всем переключателям присвоено имя color, а всем

флажкам имя fruit,

Подпись переключателя или флажка добавляется сразу после за-

крывающей скобки дескриптора <INPUT>:

<INPUT type='checkbox' паrnе='паrnе'>Подпись флажка

Кнопка

Кнопки <INPUT ТУРЕ=' buttоп '> используются для вызова сце-

нариев, присвоенных атрнбуту кнопки ONCLICK. На кнопке в окне

обозревателя отображается надпись, при('военная атрибуту VALUE,

Вкратце рассмотрим пример сценариев в листинrе 2.11, rде создаются

две кнопки, В обоих случаях атрибуту ONCLICK назначается функция
window. open ( ), которая используется для открытия HOBoro окна обо-

эревателя, В первой кнопке в качестне aprYMeHTa функции вводится

строка 'mailtO:MyAddress@mail.ru':

<INPUT ТУРЕ='Ьuttоп' VАLUЕ='Пишите мне' ONCLICK=window.open

('rnailto:MyAddress@mail.ru');>

Как и в адресе rиперссылки, команда mailto занускает приложе-

ние клиента электронной почты, открывает окно HOBoro сообщення и

вводит адрес абонента, УКa::Jанный после двоеточия.

Во второй кнопке в aprYMeHTe функции open . window указывается

URL-aдpec Web-страницы, которая отобразится в новом окне обозре-
вателя после щелчка на кнопке Посмотрите мои фотоrрафии:

<INPUT tуре='Ьuttоп' vаluе='Посмотрите мои фотоrрафии'

опСliсk=wiпdоw,ореп('httр:\\\\www.МуSitе.оrg\\МуFоtо,htrn');>
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Обратите внимание на то, что URL aдpecWеЬ страницы
в .apryMeHTe команды ореп, window выrлRДИТ не совсем

обычно в нем вдвое больше слешей. Дело в том, что

в языке JavaScript слеш (\) является управляюшим сим-

волом, который указывает, что следующий за ним сим

вол явпяется текстом, а не командой дополнительные
слеши как раз и используются для отмены управляющих

символов. Поэтому в текстовом apryMeHTe функции Пе 

ред каждым слешем, необходимым в адресе URL, уста-
навливается дополнительный слеш, указывающий, что

следующий за ним символ является текстом.
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Использование

сценариев
в динамических

WеЬ"страницах
Идея создания мировой сети ('остоя ав том, чтобы предоставить

возможносТ\, свободноrо обмена информациеЙ между пользоваrеля-

ми но всем мире, Достаточно подrотонить документ н формате НТМL
и опубликонать ef'o на Web-сервер.., чтобы лю(юй человек в мире cMor

открыть и прочесть наш файл. Быть антором публикациЙ вИнтернет
теперь так же IllЮСТО, как и быть пользонателем Интернет.

Но статическое предстапленш' данных нИнтернет бысrро ис-

черпало себя. ЖIШОЙ диалос с посстнтелями Web-страlllЩ открыва-

ет ,JИdчительно БОJl\,ше ВО,iможностеЙ перед автором для раскрытия

темы, рекламы товаров 11 пре/\ОстаllШ'НИЯ именно тех УСЛУI', которые

ждет пользователь. Идея динамически изменяемых Web-страниц,
впешний вид и ("одержимое которых может настраинаться ("амим по-

сетителем, была реализоваиа за счет использования сценариев про 

rpaMM, Зal'ружаемых вме('Те с Wеll-страницей и ПЫllOлняемы'{ Прll

определенных условиях. В :-ноЙ rлаве вы познакомитесь с основными

концеlЩIIЯI\J\t создания ('ценариев 11 на:шачеllИЯ их опрсделенным

событням,

Общие сведения о событиях и функциях
обработки событий

ИIIтеРdКТИВНО('Тh Web-страниц состонт в том, что в ответ на какое-

либо деЙствие пользователя происходит ИJменение BHelllHero вида

страиицы, отображается дополнительная информаЩIЯ ИЛII вьшол-

няются друсие щюце(ты, облеrчаlOщие ПОЛЬ:lOвап'лlO работу (' до-

кументом, Деii("твия пользователей, в ответ на которые ПрОIIСХО;\ИТ
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изменение страницы, на:lываются событиями. Чтобы на:шачить собы-

тию вызов сценария на выполнение, используются атрибуты событиЙ
злементов Web-страIllЩЫ. В rлаве 2, в листинrе 2.11, мы уже назнача-

ли сценарии событиям щелчка на кнопке формы. Для установки тако-

ro события ипюльэуется атрибут ONCLICK, как в следующем примере:

<INPUT TYPE='button' VАLUЕ='Посмотрите мои фотоrрафии'

ONCLICK=window.open(.http:\\\\www.MySite.org\\МyFoto.htm.);>

В данном случае в форме создастся кнопка Посмотрите мои фото-

rрафии, носле щелчка на которой выполняется стандартная функция
JavaScript window. ореп ( ) , в aprYMeHTe этой функции указан URL-

адрес Web-страницы, которая БУl\ет открыта в новом окне обозрева-
теля после Toro, как пользователь щелкнет на кнопке Посмотрите мои

фотоrрафии.
В табл. З,1 представленынекоторые атрибуты событиЙ, которым

можно назначать выполнение сценариев,

Таблица 3,1. Со6ытия. поддерживаемые элементами WеЬ страницы

Со6ытие Описание Дескрипторы.
поддерживающие со6ытие

ONCLICK Щелчок мышью на эле. Большинство дескрипторов

менте

ONDBCLICK Двойной щелчок мышью на Большинство дескрипторов

элементе

ONМOUSEOVER Пользователь наводит ука- Большинство дескрипторов

затель мыши на элемент

ONМOUSEOUT Пользователь убирает ука. Большинство дескрипторов
затель мыши С элемента

ONFOCUS Пользователь выбирает <A>,<AREA>,<LABLE>.
элемент с помощью клави- <INPUT>.<SELECT>,

ши <ТаЬ> <BUTTON>.<TEXTAREA>

ONBLUR Элемент теряет выделение <A>,<AREA>,<LABLE>.

при следующем нажатии <INPUT>.<SELECT>.

клавиши <ТаЬ> <BUTTON>.<TEXTAREA>

ONSELECT Пользователь выделяет <INPUT>,<TEXTAREA>

текст элемента

ONCHANGE Пользователь изменяет <INPUT>, <SELECT>.

текст элемента <TEXTAREA>

ONSUBMIT Пользователь щелкнул <PORМ>

в форме на кнопке Подача

запроса
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Окончание табл. 3.1

Событие Описание Дескрипторы,

поддерживающие событие

<FORМ>ONRESET

ONLOAO

ONUNLOAO

Пользователь щелкнул
в форме на кнопке Сбросить

Web-страница заrружается
в окно обозревателя или

в рамку

WеЬ страницазамещается

друrой страницей в окне

обозревателя или в рамке

<BOOY>,<FRAМESET>,<FRAМE>

<BOOY>,<FRAМESET>,<FRAМE>

Именование элементов WеЬ страницы
Для любоrо элемента Web-страницы можно задать уникальное

имя, присвоив ero атрибуту 10 и/или NAМE.

е
Если вы предполаrаете обращаться к элементу Web 

Внимание страницы в сценариях, установите одно и то же имя для
обоих атрибутов 10 и NAМE. ЭТИ атрибуты частично

О дублируют Apyr Apyra, а их использование в разных
О

обозревателях не в полной мере стандартизировано,

поэтому лучше подстраховаться.

Например, в следующем примере мы присваиваем элементу ос-

HOBHoro раздела страницы имя body:

<ВООУ 10='body' NAМE='body'>

Смысл именования элементов состоит в том, что раэработчик по-

лучает возможность в сценариях обращаться к элементам Web cтpa-
ницыI по имени и динамически изменять их атрибуты. Например,
после Toro как мы присвоили разделу <ВООУ> имя, в коде сценария

можно установить или изменить цвет фона страницы, используя сле-

дующую команду:

window,body,bgColor='red'

Эту команду можно присвоить атрибуту события, например собы-

тию ONCL1CK кнопки формы.

Web-страницу можно представить как контейнер;содер-

жащий элементы страницы, которые, в свою очередь,

являются контейнерами атрибутов. Иерархия контейне 

ров записывается слева направо, и имена контейнеров

3OМe 
00
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разделяются точками. Для обращения к объекту Web

страницы в сценарии используется ключевое слово

window. Далее следуют имя элемента и имя атрибута.

(См. также основы объектно-ориентированноro проr-

раммирования в rлаве 1.)

Создание пользовательских функций
Б сценариях часто бывает необходимо выполнить не одну, а МНО-

ro команд. Б таком случае удобно создавать и применять пользова-

тельские ФУНКltllи. Пользовательские функции создаются с ПО lOщью

ключевOl'О слова fuпсtiоп следующим образом:
<SCRIPT LANGUAGE 'JavaScript'>

function ИмяФуНКЦИИ(СПИСОК apryMeHToB) (

КОД функции

);

др. ФУНКЦИИ...

</SCRIPT>

Определения функций Bcerna отделяются от остальноrо кода

Web-страницы с помощью пары де('криптuров сцеиария <SCRIPT>...

</SCRIPT>, Сценарий может содержать определения мноrих функ..
ЦИЙ, а также ныполняемые команды и стандартпые функцни языка

javaScript. Б свою очередь WеЬ"страница может содержать несколько

сценариев в OCHUBIIO 1разi\еле и в разделе заrоловка (см, rлаву 2).

Е3
Сценарии выполняются во время заrрузки Web-cтpa-

но 3ClМeткy ницы' В той очередности, в которой они находятся в

коде HTMl. Но если команды и стандартные функции

00 JavaScript в сценариях выполняются автоматически, то

последовательности команд функций сохраняются в

оперативной памяти компьютера под именем функции
и выполняются только в том случае, если функция была
вызвана на выполнение.

За ключевым словом fuпсtiоп следует имя функции. Имя функ-
ции должнu быть уникальным для даниой WеЬ"страницы. Если в те-

кушем или следующем сценарии на Web-странице будет определена

друrая функция с таким же именем. то прежняя функция будет за-

мещена новой.

Имя функцин завеРlllаеТ('я парой скобок, между которыми нахо-

дится список apryMeHToB функции. Сиисuк ар'"ументов может быть

пустым с ( ) », или ('одержать имена apryMeHToB, и('пользуемых н дан-
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НОЙФУНКЦlfи:ИмяФункции(а, Ь, с, ...).ВсоотвеТСТВИИССlfнтак-

сисомjаvаScriрt код функции заключается в фиrурные скобки {..,},

а каждая строка кода должна запсршаться СИМВ().;IОМ ТОЧКИ С за 

пятой 4:; ».

После тою как Функцня 6ыла определена, ее можно Rы;шать на

выполнение в коде сценария следующим 06разом:
ИмяФункции(список aprYM€HTOB);

Число aprYMeHТOB в вызове функции должно соответ.

ствовать числу aprYMeHТOB в определении функции

00
Чаще Bcero ФУНКЦIfН IfСПОЛЬЗУЮТ для обработки C06bITlfii, выпол-

няемых над документом HTl'vlI. или ею элементаМIf. Функция, назна-

ченная атрибуту события, назьшается функциеЙ обработки события

Прlf использонании rипер(ты:юк функции мOI'УТ на;шачаться как

аТРlfбутам событиЙ, так и HeHocpeдcrвeHHO HREF. Но НРIf ЭТО Iисполь-

эуется особыЙ синтаксис назначения фУНКЦIfИ с помощью ключевоro

("лова javascript:

<А href='javascript:def show()'>Текст rиперссыпки</А>

В этом случае текст будет RыrЛЯJlеп. как обычная ['ипеРССЫ.lка. но

фУНКЦlfонировать как кнопка формы.

Е3
Если вы хотите, чтобы во время щелчка на rиперссылке

На зометку одновременно с открытием новой страницы выполня-

лась какая-нибудь дополнительная функция, назначь-

00 те эту функцию событию ONCLICK данной rиперссылки.

Пользовательские функции можно вызьшать непосредственно из

кода сценария, как и стандартные функции javaScript.

Вызов в коде сценария функции, определение которой

находится ниже в коде HTML, приведет к Оl1lибке.

00
Функции в сценариях используют для достижения следующих

двух наиnолее общих целей:

. для динаМlfческоrо добавления или удаления элементов Weh-

страницы, либо If:щенения их свойств;
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. для выIIлненияя вычислений и возвращения результата по ме-

сту вызова функции.

Для возвращения полученноrо значения в функции используется

комаида return, Например, ниже показана функция для вычисления

суммы двух чисел:

function SUffi(a, Ь)

return (а + Ь);

в ЭТОй rлаве мы рассмотрим применение функций для динамиче-

cKoro редактирования Web-страниц, а с вычислениями в сценариях

ознакомимся в rлаве 4.

Добавление и изменение текста

WеЬ страницыс помощью сценариев

Поскольку основным содержимым Web-страниц обычно является

текст, прежде Bcero рассмотрим примеры динамическоrо ввода и ре-

дактирования текста WеЬ страницс помощью сценариев javaScript.
Сначала познакомимся с общими принципами динамическоrо редак-
тирования текста, а затем рассмотрим несколько примеров, которые

MOryT приrодиться на практике,

Динамическое редактирование БЛОЧНblХ

элементов WеЬ страНИЦbl
С помощью функций можно также изменять или возвращать со-

держнмое блочных элементов WеЬ страницы.Для этоrо использу-

ются атрибуты iппеrТехt и iппеrНТМL, Чтобы понять смысл этих

атрибутов, рассмотрим два следующих примера абзацев текста, KOTO 

рые на WеЬ страницебудут выrлядеть совершенно одинаково:

<Р>Текст абзаца</Р>

<Р innerText='TeKcT абзаца'></Р>

Таким образом, атрибут содержит весь текст блочноrо элемен-

та, в данном случае абзаца, Атрибут innerHTML отличается тем, что

содержит не только текст, но и друrие дескрипторы HTML, та-

кие, как дескрипторы форматирования и вложенные блочные

злементы. Рассмотрим примеры динамическоrо изменения текста

Web-страницы.
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Ввод текста непосредственно на WеЬ странице

Обозреватели предназначены для просмотра, но не для редакти-

рования Web-страНlЩ. Как прави.ю, посеПlТель Web-праИllЦЫ может

ТОЛЬКО читать текст, но не изменять ero, за исключением текстовых

полей форм, о которых мы поroворим подробнее в .'ЛаВе 7. Тем не ме-

нее Web-страницу можно снабдить сценариями, которые дадут воз-

МОЖНОСТЬ пользователю IfЭМСНЯТЬ ТСКСТ документа. Эта ВОЗМОЖНОСТЬ

может приrодитьея, например, при создании развлекательных иrpо-

вых Web-страниц. Правда, и в этом СЛУ'liIе не удастся

Пример
обой сись без элементов управления форм.
Введите в текстовом редакторе код Wel}-страIllЩЫ,

а показанный в лиспшrе 3.1.

О

Листинr 3.1. Ввод текста на WеЬ страницу
<BODY>

<FORM>

<INPUT ТYPE=text ID=txt fieldNAМE=txt fieldSIZE=50><BR>

<INPUT TYPE=button VАLUЕ='Ввести текст'

ONCLICK=.insert text(txt field.value).>

</PORМ>

<Р ID=par NAМE=par></P>

<SCRIPT>

fuпсtiоп iпsеrt tехt(tехt)

par,innerText=text;

}

</SCRIPT>

</ВODY>

Web-страница содержит форму с текстовым полем txt fieldи

кнопкой Ввести текст. Событию ONCLICK этой кнопки назначено вы-

полнение пользовательской ФУНКЦlll1 insert text.определенной

ниже в разделе сценария. В функцию обработки события передает-

ся один aprYMeHT секущее значение TeKcToBoro поля txt field.

value, We!J-страНlща также содержит пустоЙ именованный абзац:
<Р ID=par NAМE=par></P>, Функция insert textвставляет пере 
данный ей текст в абзац: par. innerText=text;. Результат показан

на рис, З,1,
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Рис. 3.1. 7екст из поля был вставлен

на Wel} CтpaHUlj!Jщелчком lIа KIIOn-

ке ВВести текст

Всплывающий текст

ОСВОИIJ пршщипы динамическоrо lJIюда и редактирования текста

WеЬ страницы,нриступим к созданию всплывающих подсказок и

онределепиЙ, В 1'ексте страницы MorYT встречаться термины или упо-

минаться события, требующие кратких пояснений. Мноrочисленные

ПОЯCllения и определения сделают текст Web-страницы слишком
длипным и отвлекут от осповной идеи. Воспольэуйтесь наlJыками

ПрOf'раммирования Ha]avaS('fipt, '1 roбы решить эту проблему. Давайте

создадим IJ тексте вспльшаЮЩИе определсния. Предположим, что

у нас на пранице есть текст: "Чтобы добавить цифровую подпись

к документам, передаваемым с ваШеl'О комньютера, щелкните здесь

EV
для заrрузки и установки цифРОlJоrо сертификата'.>.

Пример Теперь добавим к этому тексту определение термина

цифровая поcJпись,

00 Введите н ТеКСТОНОМ редакторе код ЛИ('Т1шrа З,2,

Листинr 3.2. Добавление всплывающеrо ТеКста

<BODY>

<Р> Чтобы добавить <А HREF 'javascript:def show()'>ЦИФРОБУЮ

подпись</А>&пЬsр<SРAN ID;'def text' NAМE;'def text'
STYLE;'co!or: red' ONCLICK=def move();></SPAN>&nbspк

документам, передаваемым с вашеrо компьютера, щелкните здесь

для заrрузки и устаНОБКИ ЦИФРОБоrо сертиФиката,</Р>

<SCRIPT>

function def show() {
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dеf tехt.iппеrТехt .(Цифроваяподпись: шифрованная

электронная ПОДПИСЬ, подтверждающая ПОДЛИННОСТЬ документа.

Наличие цифровой  'дписиподтверждает, что документ был

получен от владельца ПОДПИСИ и не был изменен.)";

};

fuпсtiоп def move(){

def text.innerText n.;

};

</SCRIPT>

</ВООУ>

Сохраните документ в формате HTML н дважды ще1КНlпе на

нмени файла в окне Мой компьютер, чтобы открыть фаЙл с помощью

оБОЗРf'вателя. Текст отобразится в окне обозревателя. как ноказано

на рис. 3.2. Щелкните на словах «цифроВую подпись». отформатиро-
ванных как rиперссылка. В текст абзаца будет добавлено определение

термина «цифровая подпись,>, как показано на рис. З.З, Текст опреде-

ления взят в скобки и выделен красным цветом (цвет текста задан

в дескрипторе <SPAN> с помощью атрибута STYLr). Щf'ЛКНИТf' на тек-

сте определения, чтобы убрать ero (' экрана и ВQсстаношпь текст в том

виде, в каком он был показанна рис. 3.2.

. IICt'-..s. ч"'" w .m{"", в;. ..;"

..."  '"19t\t "' >'-М ."

<J ",< "<"; Jt v' ..'.... ) '...... €'
*

, w, '     ' r:a ы

ч:: ,    =:= , 
 i!1o;;  t4'1" &

.'-.:f?Wj 

Рис. З.2. Щелкните на выделенном теРАIU-

не, чтобы добавить elO oпpeJeJleHUe

в коде лнстинrа З.2, в отличие от листинrа 3.1, вместо пустоrо аб-

заца используется пустой фраrмент текста. заданныЙ Дf'скриптора\ш

<SPAN>..,</SPAN>, ЭТИ дескрипторы используются для Toro, чтобы до-

бавляемый текст появился внутри текущеrо абзаца,
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Рис. 3.3. После тою как пользователь nро-

читает опреdеле'lluе термина, он САtoжет

удалить определение, щелкнув на ею тексте

Обратите внимание: такой же подход может быть применен как

для добавления текста на Web-страницу, так и для удаления текста

из нее, Щелчок на тексте определения вызывает функцию def move,
которая присваивает динамически изменяемому фраrменту текста

пустую строку: def text.innerText="",

Меню rиперссылок

Если у вас на странице MHoro rиперссылок, то для экономии места

на странице и облеrчения поиска нужной ссылки можно сrруппи 
ровать их по катеrориям и добавить на страницу список катеl'ОрИЙ.
Коrда пользователь подводит указатель мыши к заrоловку катеrории,

открывается вложенный список rиперссылок, ОТНОСЯЩIfХСЯ к этоЙ

катеrории, как показано на рис. З.4, Если пользователь перемещает

J:й.. 'JNnI' :Ш1: ttе.м:. :rwtf 1tr c>  
 ",,,,,,, !:Iи4t,   

V..<-":Q О".  ::j.; ; ( 

 :  Y  .':';';. .  .y:p 

»,

1. :rИ::<J: )

:
-6 
 <

'"
 - -- :'Щ"""'"-   "", . 

.:!  .. .......,.....-......................

Рис. 3.4. Всплывающее меню шnерссылок
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6:v
00

указатель на друrой заrоловок катеrории, список ссы-

лок предьщущеЙ катеrории сворачивается. а под :iilПJ-

ловком катеrории возникает новыЙ список.

Введите в оснuвноЙ раздел страницы код ЛИСТllНrа З,З,

Листинr 3,3. Всплывающие списки rиперссылок

<FORM><DIV STYLE='color: blue; tехt dесоrаtiоп: underline'>

<Р ОNМОUSЕОVЕR=fl(»rруппа l</Р>

<UL ID='group l' NAМE='group l'></UL>
<Р ОNМОUSЕОVER=f2(»rруппа 2</Р>

<UL ID='group 2' NAME='group 2'></UL>
<Р ОNМОUSЕОVЕR=fз(»rруппа 3</Р>

<UL ID='group 3' NAМE='group 3'></UL>

</DIV></FORM>

<SCRIPT>

function f1 () {

wiпdоw.grоuр 2.iппеrНТМL=""

window.group 3.innerHTML=""

window,group l,innerHTML="<LIONМOUSEOVER=on select

('аrtl.htm'»Статья l</LI><LI ОNМОUSЕОVЕR=оп sеlесt

('аrt2.htrn'»Статья 2</LI><LI ONМOUSEOVER=on select

('аrt3,htm'»Статья 3</LI>"

);

function f2(){

window,group l.innerHTML=""

window.group 3.innerHTML=""

wiпdоw.grоuр 2,iппеrНТМL="<LIONМOUSEOVER=on select

('аrt4,htm'»Статья 4</LI><LI onМouseOver=on select

('аrt5,htm'»Статья 5</LI>'

);

fuпсt iоп f3 ( )(

wiпdоw,grоuр l.iппеrНТМL="

wiпdоw,grоuр 2.iппеrНТМL=""

wiпdоw.grоuр 3,iппеrНТМL='<LIОNМОUSЕОVЕR=оп sеlесt

('аrtб.htm'»Статья б</LI>'

);

function on select(name){
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tор.rnаiп.lосаtiоп.rерlасе(пamе);

};

</SCRIPТ>

Давайте шаr эа шаI'ОМ разберем предложенный кол HTML. Сна'liI-

ла создаются заrоловки меню верхне[() уровня rруппа 1 rруппа 3,
каждый В своем абзаце с установленными функциями обработки со-

бытий ONМOUSEOVER, За .jш'оловками следуют объеКТblllустоrо мар-

кирuванноrо СIllКка с уникальным имрнем: <UL 1О=' group #'NAМE=
=' group l'></UL>, Проrрамма работает следующим образом.

1. Полыователь паподит указатель мыши па заrоловок rpуппы.

При ,}том прош'ходит событие ONМOUSEOVER, вызывающее на

выполнение соотнетствующую функцпю,
2. В перныx строках функция обработки события обнуляет СIIИ-

ски ссылок друrих катеrорий. нрисваивая пустые строки атри-

бутам iппеrНТМL соответСТВУЮЩИХ маркированных списков.

3. В треп,ей строке функпия создает ПlllСОК ссылок ПОД выбраll-

ной катеrориеii, ПРИСВОИl! НТМL-код списка атрибуту iппеr 

HTML соотпеТСТВУlOшеrо маркированноro списка,
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Панель навиrации Основная рамка тaiп

Рис. 1.5. ИСnUЛЬ,fOuаНlJР (JспЛЫ"{lIUIl Рl{) 'lPIIНJб паllРЛU IIпви"оции
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4. При навсдении укаэаrеля мыши на пункт ВСIl 'lывающеrо меню

в основной рамке окна обозревателя отображается текст новой

Web-страницы.
Такое раскрывающееся меню удобно разместить в панели навиrа-

IЩИ, как ПОКa:Jано на рис. 3.5.

В окне обозревателя пункты меню выrлядят как rинерссылки, но

в действительности они таковыми не являются, ивет и подчерки-

вание .шданы параметрами атрибута STYLE в блочном дескрипто-

ре <DIV>. Активность пунктов меню обеспечивается функциеЙ on 
select. которая назначена соответствующим событиям ONМOUSEOVER,

Эта функция открьшает новую Web-страшщу в рамке main, (Бо.,.t'е
подробно об открытии Web-страшщ в окне оБО:Jревателя с помощью

Сl{енариев см." rлавt' 6.)

Ввод и редактирование кода HTML

с помощью сценариев

в rлаве 2 вы ознакомились с кодом HTML и узнали, как сОЗ;Iавать

Web-стрюIИЦЬ' в текстовом редакторе С чистоrо листа. В предьцущнх

рааделах этой rлапы указывалось, что элементы Web-страницы. соз-

данные с использованием дескрипroров HTML. MorYT быть измене-

ны динамически уже после открытня Web-страницы с помощью сце-

нариев. В этом разделе речь пойдет о динамическом создании кода

HTML посредством сценаРllев, Т.е. о создании новых Web-страниц по

требованию пользователей.

ФУНКЦИЯ write

Функция write языкаjаvаScriрt используется для динамическою
ввода текста и дескрипторов HTML в окно обозревателя. Синтаксис
использования этоЙ функции следующий:
dосumепt.writе("текст")

Прежде BCero нужно указать документ, в котором следует ввести

новыЙ текст. Ключеное слово document соответствует текущему окну

обозревателя. Если текст ВВОЩlТся в определенную рамку или в цру-

{'ое окно обозревателя, то перед словом document необходимо указать
имя рамки или окна:

mаiп.dосumепt,writе("текст")

NеwWiп.dосurnепt.writе(-текст-)
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ApryMeHToM функции может быть строка текста, число или вы:юв

функции javaScript (стандартной или пользовательской), возвраща-

ющей текстовое или числовое .mачение. Каждая последующая функ-

ция write вводит текст, вслед за текстом, добавленным предыдущей

функцией. Чтобы создать новый абзац, используйте в строке текста

дескрипторы HTML:

dосumепt.writе("<Р>Первый абзац</Р>")

dосumепt.writе("<Р>Второй абзац</Р>")

или одну команду:

dосurnепt.writе("<Р>Первый абзац</Р><Р>Второй абзац</Р>")

В строке функции write можно использовать любые дескрипто-

ры как для форматирования текста, так и для создания таблиц, форм,

списков и друrих элементов Web-страницы.
Функцни write можно передать неекоЛf.КО apryMeHTOB, разделив

их эапятыми. Функция автоматичееки объединит строки текста, пе-

реданные в apl)'MeHTax, и выведет суммарную строку в окне обозре-
вателя. Это свойство удобно ИСНОЛЬ:Jовать для включения в текст ре-

зультатов выполнеШIЯ пользовательских функций, как в следующем

примере:

WinCulc.document.write("<P>Cyммa Hanora за автомобиль составит",

culc tax(car type,value,year. value) ," рублей</Р>" )

Данная функция выводит строку с указанием суммы налоrа за

автомобиль, Предположим, что на Web-странице есть форма с ДВУ-
мя полями Тип автомобиля и rод выпуска, которым присвоены име-

IIiI car typeи year соответственно. Вам не составит труда создать

такую форму самостоятельно, В Web-странице также есть сценарий
с определением функции culc tax,которая возвращает значение,

рассчитанное по данным из полей формы. (Использование сценариев
для вычислений рассматривается в rлаве 4.) Функция write выво-

дит результат вычи(.лений с сопровождающим текстом одним аб:щ-

цем в новое окно обозревателя с именем WinCulc. (Подробно об от-

крытии новых окон обозревателя из кода сценария рассказывается

в rлаве 6,)
Очень важно правильно выбрать место функции write в сценарии

на Web-страиице, чтобы получить требуемый результат. Если функ-
ция docurnent , write используется в сценарии, то СТРОКИ текста будут
добавляться за элементами Web-страницы, созданными ранее в коде

HTML, ФУНКЦИЮ write также можно нрименять ВНУТРИ пользов"а-
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тельских функций обработки событий, Обычно в этом случае функ-
ция write применяется для заполнения текстом определенных рамок

или окон обозревателя,

е
При использовании write в функции обработки собы-

Внимание
тия следует учесть одну важную особенность обозрева-
теля Netscape Navigator. Текст. добавленный в уже OT 

а крытое окно обозревателя или рамку, появится только

О после перезаrрузки содержимоro Web-страницы. В KO 
де JavaScript для перезаrрузки содержимоro окна или

рамки используется команда имя окнаlрамки.lосаtiоп.

reload ( ) . Эта команда не помешает выполнению cцe 

нария в Iпtеrпеt Explorer.

 vДавайте рассмотрим использование функции write
на примере листинrа 3,4.

00
ЛИСТИНI" 3.4. Вводтекста WеЬ страницыс помощью функции write

<HTML>

<HEAD>

<ТIТLЕ>Функция write</TITLE>

<SCRIPT>

function inputl() (

dосumепt.writе(.<Р>Ввод текста с помощью

пользовательской функции.</Р>-);

)

function input2() (

win2 = wiпdоw.ореп(....оutрut...width=400.hеight=200.);
wiп2.dосumепt.writе(.<Р>Ввод текста в новое окно</Р>.);

win2,location reload();

)

</SCRIPT>

< /НЕАD>

<BODY>

<SCRIPT>

dосumепt.writе(.<Р>Ввод текста из кода сценария,</Р>.}

inputl ()

document.write(.<FORМ><INPUT TYPE=button VАLUЕ='Вывести текст

в новое окно' ONCLICK=input2(»</FORM>.)
</SCRIPT>

</BODY>

</НТМL>
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Заметьте, что раздел <BODY> содержит только код СЦt'нария, кото-

рый создает все элt'менты Web-страшщы, Первая строка сценария до-

бавляет текст  BBOДтекста из кода сценария,., Затем следует вызов

функции inputl, определенной в коде Сllенария в разделе заroЛОВКа,

Несмотря на то что команда write в :поЙ функции эаписана в коде

Web-страницы еще в ра:щеJlt' эш'оловка, на ВЫПОJlнеlше эта функция
вызывается только сейчас По"тому текст  BBOДтекста с ПОМОЩhЮ

пользовательскоЙ функции,. появится ВО втором абэаце в окне обо-

зревателя, Затем, опять таки с помощью функции writf" со,щается

форма и комаllДНая кнопка Вывести текст в новое окно. Щелчок на

этой кнопке запускает на выполнение ФУНКЦИЮ input2. которая
открывает новое окно обозревател>/ и вводит в Hero строку текста,

(Более подробно об управлении окнами обозревателя рассказывается

в rлане 6.)

Результат выполнения листН!п'а 3.4 показан на рис. 3.6,
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Рис. 3.6. Использование функции wri te для ввода данных

в текущий aOKYAteHffl u в новое ОКНО обозревателя

Динамическое редактирование WеЬ страницы

Поскольку фУНКЦИЮ write удобно использовать для последова-

тельноrо ввода текста и друrих элементов на Web-страницу. этот при-

ем чаще используется для динамическOI'О со;щания новых докумеп-

тов в окнах и рамках, Для проиэвольноrо доступа к элементам Teкy 
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щей W,,!}-СlраJПIЦЫ лучше ИСПОЛI.:"lUват{, друrl1t' подходы. Так. я.\ык

javaScript поэноляет со:щанать объекты любых элем('нтов Web.cтpa-

ниl(ы. вставляТf, нх в ОПРt'делеIllЮЙ НОЗИЦШI В текущем до"умент..

и динамически и'.менять в ХOJ\е работы с Wеl,-страннцсй.

Соэдание объектов элементов WеЬ страницы

Для СU.щания объектов Web-страницы .ИСПОЛI,зуется функция

createElement. Синтаксис ;ноЙ функции очень пропоЙ: в aprY:WCHTe

указывается дескршlТОР HTMI. соответствующеrо объекта в кавыч-

ках, но без уrловых скобок <..,>, 1 Iапример;

. dосuшепt. createElement ( , Р' ) ('о.здает новыи аб..lац, анало-

rпчен <р></р>;

. document. creat:eElement ( 'TABLE') со,!Дает новую таблн-

цу, аналоrичен <TABLE></TABLE>;

. document. createElement ( 'TD' ) еоздаt'Т ноную ячейку та-

блицы, аналоrичен <TD></TD>, и т.Д.

6:V
Команда createElemen"t создает НOIIЫЙ объект в оне-

Пример ративноii иамяти комньютера. Теперь этот объект мож-
IЮ до6анить в определенное место на Web-странице.

00 Для примера в ,'ПlCтинrе 3.5 создается новый абзац

Tt'KCI'a.

Листинr 3.5. Динамическое создание и добавление объектов
WеЬ страницы

<вооу>

<DIV ID 'tag' NAМE 'tag'></DIV>

<SCRIPT>

par dосumепt,сrеаtеЕlеmепt("Р");

par,innerText "Текст абзаца";

tаg,аррепdСhild(раr);

</SCRIPT>

</BODY>

При заrрузке Wе[,-страницы с номощью ДССКРИJlтора <DIV ID 

 ,
tag' NAМE 'tag' > со:щастея пуетоii нмеlЮII"IIIIЫЙ ра:JДел, /юсле чt'-

ro выполняется код t'цt'нария. В Сl(енаРИII СО'lj\ается новый обы'кт аб-

заца IШД ([менем par, которому нрисваивается текет: par . ifшеrТехt

"Текст абзаца" ; . итак, аб:lац уже еодержит текет, но ero t'ще нет на

странице. В следующей етроке ирOl раммы абзац д06аIlЛЯt'")Т>! н раздел

tag с помощью команды tag . appendChild(par) ;, в данном случае
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команда аррепdСhildдобавляет дочеРllИЙ объект вродительский
блочный объект. Эта команда примснима ко всем объектам, однако

необходимо учитывать лоrику отношений 1I0черних и родительских

объектов. Объект абзаца не может быть 1I0черним по отношению к

объекту друrorо абзаца, а объект ЯЧейКИ таблицы может быть дочер-

ни'" по отношению к объf'КТУ строки таблицы. но не самой таблицы.

При работе с таблицами, списками и некоторыми друrими объектамн

помимо общей команды appendChild можно использовать специаль-

ные команды, которые мы рассмотрим в следующих подразделах.

Динамическое редактирование таблиц

Для добавления строк и ячеек к таблице в javaScript применяют-
ся специальные функции: iпsеrtRоw(номер строки)и insertCell

(номер ячейки),Удобство использования этих функциЙ состо-

ит в ТОМ, ЧТО они позволяют добавлять строки и ячеЙ-

ки в определенном месте таблицы.

Предположим, нам необходимо иметь возможность

добавлять в таблицу на Web-страюще новые ,JаIШОI

с помощью полей формы, как показано на рис, З,7.
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Рис. 1.7. Добавление щnисеu в таблицу с помощью

тeкcт08bLX полеu u кнопки

Вам не составит труда создать подобную форму самостоятельно.

За формоЙ в коде HTML была создана таблица под нменем table со

строкой заrоловков, а кнопке Добавить запись в таблицу присвоена
функция обработки события add entry,Код функции показан в ли-

стинrе 3.6.
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ЛИСТИНI" 3.6. Динамическое добавление строк в табпицу

function add entry(surnarne.name.middle)

row = tаblе.iпsеrtRоw{l);
сеllЗ = row.insertCell(O);

сеllЗ.iппеrТехt = middle;
cel12 = row.insertCell{O);

сеl12.iппеrТехt = пате;

celll = row.insertCell{O);
celll.innerText = surnarnei

В функцию передаются значения полей Имя. Фамилия и Отчество,

В первой строке функции аdd епtrув таблицу добавляется новая

строка Указан индекс ввода 1. Таким образом, каждый щелчок на

кнопке будет вставлять новую строку под строкой заrоловка, смещая

все остальные строки вниз.

е
Обратите внимание: нумерация строк, как и ячеек. на-

Внимание чинается с числа О. Т.е. первая строка в таблице явля-

ется нулевой. Номер последней строки равняется числу
а строк таблицы минус единица. Если индекс окажется

О
больше этоrо числа. строка не будет добавлена в та-

блицу.

Затем происходит добавление ячеек в новую строку и ввод соот-

ветствующеrо текста. Все ячейки вводятся под индексом О и каждая

новая ячейка смещает предыдущие вправо по строке, Поэтому пер-
вой добавленноЙ ячейке мы присваиваем текст последней ячеЙки

В строке: Попробуйте самостоятельно изменить код таким образом,
чтобы ячеЙки вводились в строку последовательно, с первой по по-

следнюю.

Данную проrpамму можно усовершенствовать таблицу со стро-

Кой заrоловков не вводить жестко в код HTML, а создать динамиче-

ски при первом щелчке на кнопке, Можно добавить проrpамму, кото-

рая проверяла бы, есть ли данные в полях и не совпадают ли они с уже

существующими записями, чтобы избежать ввода повторяющихся 1I

пустых строк, Можно добавить средства удаления записеЙ из табли-

цы, Но все эти инструменты требуют более СЛОЖНОI"О проrpаммиро-
вания с проверкой условий, выполнением циклов и вычислениями

положения ячеек в таблице. Об управлении ходом выполнения про-

rpaMMbl речь поЙдет в rлаве 5.
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Динамическое изменение списков

Заменим на Web-страницс таблицу объектом раскрывающеrо-

ся ('писка <SELECT 10=' selector' NAМE=' selector' ></SELECT>.

Заменим также код функции add entry,как IJOка;JatЮ в листипrе З.7,

Листинr 3,7, Динамическое добавление пунктов в список

functian аdd епtrу(surпаmе,паmе,middlе) (

entry =
surname

+
n "

+ пате +
n n

+ middle;

apt = dacument.createElement('OPT10N');

opt.value = entry;

apt.text = епtry;

selector.options,add(opt,O);

}

Теперь записи из текстовых полеЙ формы заносятся в раскрываю-

щийся список (рис. 3.8).
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Рис. З.8. Динамическое добавле1lие пу"ктов в спис.ок

в первой строке функции фамилия. имя и отчество, взятые из

полей формы, объединяются в одну строку епtrу. Затем создается

объект пункта списка opt, параметрам KOToporo value и text при-

сваивается полученная строка текста, Пункт списка добавляется в

начало списка командоЙ имя списка.opt ions. add (o6ъeKT pyHKTa,

индекс) .
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Сообщения для посетителей WеЬ страниц

JavaScript предоставляет MHoro средств для орrанизащш диалоrа

между СОJдателем и посетителями Web-страницы. Наиболсе "ФФек-
тивны в ;'!том плане ДИaJ!оrОDые окна, с помощью которых можно как

сообщить ииформацию, так 11 попросить подтверждения деЙствия

илн задать вопрос посетителю. Кроме Toro. сообщения для пользова-

телеЙ можно покаЗЫDать н строке состояния и строке заюловка окна

обозревателя.

Использование диалоrовых окон

вJavaScript используются трн встроепных ДШL10rовых окна. За-

rОЛОDКlI и набор кнопок в этих окнах постоянны. Текст сообщения за-

дается apryMeHToM функции открытия ДИaJ!оrовоrо окна,

. alert (
. сообщение') -

открывает диалоroвое окно с текстом

сообщения и еДШlствеИIIОЙ кнопкоЙ ОК (рис, З.9). В качестве

сообщения можно использовать обычные строки текста, за-

ключенные в кавычкн, цифры, переменные и вызовы функ-

циЙ, вознращающие Teкt'TOBыe И,lИ цифровые значения. Это

диалоrовое окно применяется для IIOKaJa предупреждениЙ или

Иllформационных сообщепиЙ, не требующнх от ПОЛb:Jователя

принятия каких-либо решений.

Е3
Функцию alert удобно использовать для отладки сце-

На заметку нариев. Поместите функцию alert в любой строке кода

сценария, чтобы определить сбойную строку или ото-

00 бразить текущие значения переменных.

. confirm(' сообщение' ) oТI<pbIBal'T диалоrовul' окно с тек-

стом ('ообщеllИЯ и двумя кноикаМIl ОК и Caneel (рис. 3.1 О).
Обычно в сообщении пользователю ПРI',,\.lаrается подтвердить

выполнение операции, щелкнув на кнопке ОК, или отказать-

ся от выполпения щелчко," на кнопке Caneel. В .,ависпмости

от выбора кнопки функция confirm возвращает значение

true (ОК) или false (Cancel). Возвращенное значенне затем

анализируется в конструкции с оператором Н, (Подробнее
переменные, ТIIlIЫ даНIIЫХ и операторы Р""Оlатриваются в

rлаве 4.)
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. prompt ( . сообщение' .

.
текст по умолчаНИlO') -

открывает ок-

но для ввода данных пользователем. Кромс кнопок ОК и Cancel

данное окно содержит тскстовое поле ввода (рис, 3,11), В тек-

стовом ноле по умолчанию отображается текст, заданный во

втором aprYMeHTe функции prompt, Чтобы оставить текстовое

поле пустым, введите во втором apryMcHTe пустую строку
. "

,

Если второй aprYMeHT нропустить, то в текстово'>l поле ото-

бразится текст ипdefiпed, как показано на рис. З,11, После

Iщ'лчка на кнопке ОК функция prompt нозвращает

значсние TeKcToBoro поля, а после щелчка на кнопке

Cancel - значенис false,Ev
00 Пример использования диалоrовых окон показан в

листинrе З.8.

Листинr 3,8. Применение стандартных диалоrовых окон
в коде сценария

<HTML>

<НЕАО>

<ТIТLЕ>Диалоrовые OKHa</TITLE>

<SCRIPT>

function dо аyrnепt(саrt)

alert(cart);

fuпсtiоп finish() (

аlеrt("До свидания,ВЫ покидаете систему

электронных платежей!-);

)

</SCRIPT>

</НЕт>

<вооу>

<SCRIPT>

alert("Bbl вошли в систему электронных платежей!");

if (confirm( "Хотите ли вы выполнить платеж?") (

cart ; рrоmрt("Введите номер кредитной карточки.");

if(сопfirm("Вы ввели номер карточки" + cart +

пожалуйста подтвердите."»)

dо аyrnепt(саrt);

else

finish () ;
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else

fiпish() ;

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

ОСflOВНUЙ ра,щед ('одержит сценаршi, которыЙ ВЫ'IU,IНЯеТСЯ аню-

матичсски во время заrpузки Web-страницы. В первоЙ строке сценария

функция alert открывает окно сообщения, показаНllое на рис. 3.9.

Далее выполняется конструкция if (confirrn( "Хотите ли вы BЫ 

полнить платеж?")), Функция сопfirm oТlcpЫBaeT диалоroвое окно,

показанное на рнс, З.1 о.

.............",)Ochov  

DLJ

....tJc  ......  .

CI:ЗI""'"" .

Рис. 3.10. Окно под-

тверждения

ПО('ле щеЛ'lка на кнопке ОК выполняются команды, с. едующиеза

конструкцией с оператором if, а если щелкнуть на кнопке (ancel

выполняются команды, следующие за оператором else, Таким об-

разом, если вы подтвердите желание выполнить платеж, следующая

комапда prompt ( "Введите номер кредитной карточки,") откроет

диалоrовое окно. показанное на рис. З.11,

Рис. 3.9. Окно сообщения

..........

1
С.. 1 :

 "=JI

 p<r"<

....  """*
-.

Рис. 3.11. Окно запроса сценария

Введите номер карточки и щелкни fe на кнопке ОК. Введенное

чнсло будет сохранено в переменноЙ cart.

Далее в сценарии СЛЕ'дует еще одна конструкция с оператором if

и функцией confirm, Попробуйте самостоятельно на практике разо-

браться в работе вложенных операторов if. Если не получится,
не оrорчаЙтесь мы вернем('я к этоЙ теме в rJJaBe 4. Обратнте также

внимание иа то, что в функции confirm текст сообщения формирует-
ся из ('трок И значения переменноЙ cart:
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confirm(-Bbl ввели номер карточки
n

+ cart + п,

пожалуйста, подтвердите.")

Ре.iультатом l<ьrполнения сценария БУII"Т либо ВЫ30» функпии
do payment,8 которую нередается номер карточки (8 нашем при-

:\Iepe эта функция просто покажет номер в окне сообщения), либо

вызов функции finish, которая сообщает о эавершеннн выполне-

ния проrраммы.

Сообщения в строке состояния

Для управления текстом строки состояния используются два

'Иетода.

. defaultStatus = text устанавливает текст строки состо-

яния по ум()лчанию, Обычно эта установка ПРОИЗВОДIIТСЯ в()

время заrpуэки Web-страющы в сценарии OCHoBHoro раздела.

. status = text используется в функциях обработки собы 
тий для установкн контеКСТlro записимыхсообщениЙ.

Строка состояния принадлежит объекrу window, 1I0ЭТОМУ данные

методы вызываются либо Д.тя объекта окна обозревателя по ero имеО

ни, либо для reKYlllero окна с КJlючеnЫ 1С.ТОВОМ sel f или window. На-

пример, ниже показан синтаксис обработки события ONFOCIJS:

ONFOCUS .self.status = 'Введите свой

адрес электронной почты' П

ONFOCUS .window.status = 'Введите свой

адрес электронной почты' П

ONFOCUS = .муwiпdоw.stаtus ; 'Введите свой адрес

электронной почты' П

В первых двух случаях устанавливается текст строки состояния

текущеrо окна, а в третьсм случае строка состояния окна с именем

Mywindow,

е
в случае ИСПОЛЬЗОВаНИЯ метода status ДЛЯ обработки

Внимание событий ONМOUSEOVE и ONMOUSEOUT фУНКЦИЯ ДОлжна
ЗавершаТЬСЯ КОманДОИ return true:

00 ONMOUSEOVER = .self.status = 'Моя эпекrронная

почта'; return true;8

  v
00

Познакомимся на примере листинrа З.9 с использова-

нием сообщений н строке состояния,
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ЛИСТИНI" 3.9. Установка сообщений в строке состояния

<ВODY>

<SCRIPT>

self.defaultStatus = "rлава: Детские rоды"

</SCRIPT>

<Нl ALIGN="сепtеr">Детские rоды</Нl>

<ТАБLЕ ALIGN 'left'WIDTH='200'><TR><TH>

<А HREF='house,jpg'><IMG SRC='house small.jpg'

ONМOUSEOVER= "self ' status= 'Щелкните, чтобы посмотреть большую

фотоrрафию'; return true;- ТIТLЕ;.Щепкните, чтобы открыть-><I

А><ВR>Дом, rде прошло детство художника

</TH></TR></TAВLE>

<Р>Внешне история карьеры ... </Р>

</ВООУ>

Раздел <BODY> пачинается со сценария, в котором устанапливает 

ся текст в строке состояния по умолчанию. Далее следует разметка

Web-страпицы с помощью таблицы, в ячеЙках которой находятся ри-

сунок и подпись к рисунку, причем рисунок является f1>афпческой ПI-

перссылкой, открывающей копию рисунка большеrо формата в новом

окне обозревателя. Чтобы сообщить пользователю об зтом, событню

.(lII .""'   tШ:.I'*'Ots I:PВмM$.t' f'

.. .":...' 1:"11:  .  :. ..

;:;: () !]:. t}j;1tt«<.  e.,_
 .:.  -  <   . ...,.   I]  

,%.Ii':'*

r {еТI:t.tш> ВЦ'"

t.twll.h. Ш1.......1 л..+rс:.-

'

..  :-  :;;.   =:;   ;; 
nP' "J'kЩTI'\";:1r.'..QJ....

0,-

.   _:, '. .
M:I'.................". jII _...4I,. !:.

-.. .  .,....' T .....::..:: :.::;:=; =;.
.,\... t!V'1"JJJIМIWIМ .:w,c11НJ ""*'9:11:9(' t08tt{aeи:' }8Iва

  "8,U1\....U' "" t1I:;Io f:J..OO
1IiIJI\._. t;"Ф "'k fl.. NtИf:fIU

..ua.  JI;Y''IO!Wrfl'Р"ф..,. Mar-.f'I1.t.';...... ои  IC"IИ.  Т."
.twe:,.,,,,   'Т I8'IЯ.1Нc:.. '. ..,.<t;Ir... w:.  ..('С"......:-n..,,.,
"1". :U:tt.'I. .... ",со  :$...t " t>,'I'..'+t....f1:'ff'f... \S,j 1:"$1-. ... ...

 ..;;,::' ..-  "" .. ......, 'j  

Строка состояния Всплывающая подсказка

Рис.З.12. ПUКrL1 соо6щп/l/Я d."Ul пОЛhJовате-ля в (трок"

состояния u с по ,IOЩЬЮвсплываюlЦРU подскозкu
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ONМOUSEOVER в дескрипторе рисунка <IMG> задан метод вывода соот-

ветствующеrо текста в строке состояния. Как только указатель мыши

выЙдет за рамку рисунка, в строке состояния восстановится текст, за-

данный по умолчанию. Результат выполнения проrpаммы показан на

рис. 3.12.

G
Показ сообщений в строке состояния не самый эф 

На эаметку фективный метод информирования посетителей Web-

страницы. Часто это сообщение просто остается неза-

00 меченным. Кроме тоro, размеры строки состояния не-

достаточны, чтобы вместить подробное объяснение.
Использование всплывающей подсказки. устанавлива-

емой с помощью атрибута TITLE. будет roраздо эффек-
тивнее (см. рис. 3.12).

Динамическое изменение заrоловков окна

обозревателя
Динамическое изменение заrоловков полезно при работе с набо-

рами рамок. Содержимое рамок постоянно меняется, но в окне обо-

зревателя отображается Jаrоловок, заданный в файле набора рамок,
этот заrоловок может не соответствовать основному содержимому

окна. (Более подробно о наборах рамок рассказывалось в rлаве 2 )

В листинre З,10 показан код страницы с набором рамок, в котором

текст заl"Oловка изменяется динамически каждый раз при смене со-

держимоrо основной рамки main,

Лиcrинr 3.10. Динамическое изменение заrоловка набора рамок

<НТМL>

<HEAD>

<ТIТLЕ>3аrоловок по умолчаНИD<IТIТLЕ>

<SCRIPT>

fuпсtiоп update title()

var i ::: 1;

while(i < 100) (

if (rnаiп,dосumепt. title) {

document.title = main.document.title;

break;

i=i+l

}}
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</SCRIPT>

< IИEAD>

<FRAМESET ROWS 'lO%,*'>
<PRAМE NAМE 'top' SRC 'top.htrn'>
<PRAМE NAМE 'rnain' SRC 'rnain,htrn' ONLOAD 'update title();'>

</FRAМESET>

</HTML>

Б коде листинrа З,10 создается набор, состоящий из двух rоризон-

тальных рамок top (для панели навиrации) и main (для отобра-
жения OCHoBHoro текста). Содержимое рамки main будет постоянно

меняться в результате щелчков на rиперссьщках в панели навиrации.

Чтобы решить проблему, связанную с отображением в окне обозре-
вателя заrоловка текущеrо документа, в дескрипторе <PRAМE>, кото-

рый определяет основную рамку, для события ONLOAD устанавли-

вается функция update tit1e,Код функцни определен в сценарии

в разделе заrоловка. Идея очень проста: заrоловку окна document .

tit1e присваивается заrоловок документа, находящеrося в основ-

ной рамке mаiп ,document. tit1e. Но эту идею не так-то просто ре-

ализовать. Проблема в том, что событие ONLOAD активизируется с

началом заrрузки документа в рамку, т,е, функция update tit1e
вызывается в тот момент, коrда еще ни ДОКУ'"ента, ни ero заrоловка

в рамке нет,

6иМV
00

Эту проблему можно решить с помощью конструкции

оператора цикла whi 1е и YCJlOBHOrO оператора i f (бо-
лее подробно о циклах и условных операторах рас-

сказывается в rлаве 5).

1. Б первой строке определяется переменная i, которой присваи-
вается значение 1.

2. Затем задается цикл whi 1е (условие) [тело цикла;}. Коман-

ды тела цикла будут выполняться до тех пор, пока выполня-

ется заданное условие. Б данном случае условие состоит в том,

что переменная i меньше 100: i<100, Поскольку с каждым

циклом i увеличивается на 1, цикл повторится как минимум

99 раэ ЭТОI'О достаточно для тоro, чтобы дождаться зarpузки
заrоловка страницы в рамке main.

3. Помимо приращения переменной i в теле оператора выпол-

няется проверка еще одноrо условия с помощью оператора
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if (условие) {операторы;}. Операторы К(JIIСТРУКЦИИ if вы-

полняются ТОЛЬКО в случае выполнения :lanaHHoro услuвия.

4. В качестве условия uператора if проверястся наличие объек-

та заrоловка н документе рамки mаiп: main.document.title.

Как только заrоловок будет обнаружен, первый оператор кон-

струкции i f присноит заrоловок flOKYMt'HTY с набором рамок, а

следующий за ним оператор break прсрвет цикл.

Е3
Объект заroловка будет истинным, даже если он ежа-

На 3ClМeYКy
жется пустым. Попробуйте самостоятельно добавить

в код функции update titleеще одну конструкцию

а с оператором if, который будет проверять, не является
О ли заroловок oTKpbIBaeMoro документа пустым: mаiп.

document.title ,= ". Только если это условие вы-

полняется, странице присваивается заroловок заrружа-

eMoro документа, в противном случае восстанавлива

ется заroловок по умолчанию: else {dосumепt. title

= '3аrоловок по умолчанию'};. Чрезвычайно важно

проследить, чтобы в коде функции чиспо открывающих

фиryрных скобок ( () соответствовало числу закрываю-

щих скобок ( } )

Динамическое форматирование
элементов WеЬ страницы

в rлаве 2 вы позш\Комились С принципами форматпрования тск.

ста и прочих элементов Web-стрarшцы, Цвст. стиль, выравнивание,

наличне рамки и некоторыс друrие свойства можно контро. ировать

следующими способами:

. с помощью специальных дескрипторов форматирования;

. с IIOМОЩЬЮ атрибутов в дескрипторах элементов Web-страпицы;

. с помощью параметров атрибута STYLE.

Дескрипторы форматирования можно добавить или удалить. ис-

пользуя атрибут innerHTML, но это самый длинный и неэффектив-
ныЙ путь. Для динамическоro форматирования элемеНТОR странИI{Ы

лучше применять атрибуты дескрипторов HTML.
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Установка атрибутов в коде HTML

Чтобы ПОЛУЧИТh доступ к атрибутам ;!Лемента Web-страницы из

кода сцснарl1Я. необходимо Щ}ИПЮllТh атому але",еlПУ уникаЛhllOе
имя, установив ею в дескрипторе элемента для атрибутов 1О н NAМE,

Е(  иУНlIка'll,ное имя задано, то ,lIIа'l('III,е атрнбута можно Н.lмеlllПЬ

ДИllамичеСКIl в коде сценария следующим обра,юм:
ИIOСЭlIемента, атрибут

=
значение

Напрнмер, скроем rраницы таблицы с именем tb:

tb.border = О

rораздо больше ВО.JМОЖlюстей для форматнронання ;щементов

Web-СТР'IIIИIlЫ предоставляет атрибут STYLE. В rлаnе 2 IIЫ узнали. что

лraчеl.ш'м атрибута STYLE является текстоная строка ('0 сниском па-

раметров формаТИРOlJilIll1Я и их .lIIачениii, например:

<Р 1D=parl NAME=parl SТYLE='color: red; fопt stуlе: italic'>

В коде Пlенария javaScript стиль объекта можно IIЗ"":'ШПЬ двумя

способами: присвоип, атрибуту STYLE строку текста с IlapaMeTpaMII

ТiII{ жt', как в коде HTML. ИЛII обраТИТhСЯ непосредствепно к нараме-

тру, как в следующем примере:

parl.style.color = "РРРРОО";

Изменение цвета фона и rиперссылок

WеЬ страницы
в коде HTML МОЖIIO нменовать вп' объекты Web-страIllЩЫ. со.!-

даnаемые с помощью соответствующих деСКРИПТОР(JН. Но IIMellOBalllle

никоrда не применяеп'я к обязатеЛhl'ЫМ ilt'CKpIIllTopaM:

. <IITML> соо,'нетствует объекту window;

. дескрип ropbI заrОДОllка Web-страшщы и <ВООУ> соответ-

ствуют объекту document,

Напримf'Р. для доступа к тексту :Iаrоловка ИСПОЛЬЗ(JВался следую-

щиЙ код (см. рюдел "Динамическое нзменение .JaI"()JIOBKOH окна обо-

зревателя>.> ,}Т(JЙ rлавы):

document,title = текст;

Доступ к атрибутам, устанавливаемым в дескрипторе <ВООУ>, так.

же \IOЖIЮ получить посредством объекта document:
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document . bgColor цвет фона;

document . fgColor цвет текста страницы ПО умолчанию;

document .1inkColor цнеТ lIеИСIЮЛf,:ЮllillШОЙ rиперссылки;

document .alinkColor цвет аКТI1ННОЙ ПlЛерссылки в тот мо-

мент, коrда на нее нанеден ука.3атель мыши;

document.vlinkColor цвет испольэопаllНОЙ ПlllерССblЛl<И.

Е3
в случае изменения настроек цвета в одной из рамок или

На зометку
в друrом окне обозревателя перед словом docurnent

нужно указать имя рамки или окна:

С>() wiп2.dосurnепt,ЬgСоlоr = Ыие;

rnain.docurnent.linkColor = white;

Пример Дl1l1амическоrо измеllеШIЯ фона Weh-стра-
IIIщыпоказаll ВЛl1стиш-еЗ.ll,

С>()
ЛИСТИНI" 3.11. Динамическое изменение фона WеЬ страницы

<HTML>

<HEAD>

<ТIТLЕ>Выбор фона</ТIТLЕ>

<SCRIPT>

fиnction change color(bg.fg)

document.bgColor bg;

document.fgColor = fg;

}

</SCRIPT>

<BODY BGCOLOR="ivory" ONFOCUS="document.bgColor=
,

ivory'
"

ONВLUR="docurnent.bgColor='gray'">

<Н2>Выберите цвет фона</Н2>
<PORМ>

Щелкните на кнопке:

<BR><INPUT TYPE=button VАLUЕ="Велый" ONCLICK="change color

('white','black');">
<INPUT TYPE=button VАLUЕ="Желтый" ОNСLIСК="сhапgе соlоr

('yellow', 'Ыие');">

<INPUT TYPE=button VАLUЕ="Синий" ONCLICK="change color

('blue','yellow');">
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<INPUT TYPE;button VАLUЕ;"Черный" ОNСLIСК;"сhапgе соlоr

('black','white'I;">

</BODY>

</HTML>

Страница содержит набор кнопок. И.JмеНЯЮЩIIХ цвет фона и тек-

ста по умолчанию (рис, З,lЗ). Событиям ONCLICK кнопок прнсвоено

ныполнение ФУНКI\IШ сhапgе соlоr.в aplYMeHTax котороЙ переда 
ются соответствующие .Jначения цветов. Определение ФУНКЦНII на-

ходится в сценарии в рюделе заrоловка,

..... ...::  .w 0It1;lt$( .:7JL
" k  . ....ф......

,.).. O. )j,* "j.1..... ',:' ........ (1).
.'

, ....:: 3t::      O;:   .......:wT"
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ш -... 

t     .J

to:[ ;;'._.

Рис. 1.11. Щелчок на кнопке uз.,,,еНJlf'11l цвет

фом u текста Web-странuцы

Обратите внимание на использование событиЙ ONFOCUS и ONBLUR

в дескрипторе <BODY>, Изначально фону Web-страНIIIIbl задан цвет

слоновой кости ivory. Если вы щелкнете на рабочем столе Win-

dows или перейдете к окну друrоrо приложения, в OKlle обозpt'вателя
произойдет событие потерн фокуса ONBLUR, Функция обрабОТКII
этоrо события изменяет цвет фона страницы, он становится серым. Но

как только вы вновь выберете окно обозревателя, событие ONFOCUS

восстановит цвет фона, заданныЙ по умолчанию,

Документирование кода сценариев

Код сценариев должен не только правильно работать. но и быть

понятным настолько, чтобы друrой рюработчик или вы через опреде-

леиный период времени смоrли леl'КО разобраться в проrрамме, KorJIa

иридет время обновить Web-страницу,
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Чтобы облеrчиТl. работу с KOДO Iсценария. BecrJIa подбирайте для

ФУНКlIНЙ 11 переменных таКllе имена, которые объяснялн бы их на-

значение. llo II('П(JЛЬ;J()ваflJll' слишком длинных имен заТРУДllяет pa 

боту и усложняет код, Добанить более ДЛИllfюе онисание назначения

Функцни. переменной илн лоrич('скоrо 6ЖJКiI внутри Коаа сцснарня
можно С помощью KD.lUofi'UтapUee,

Комментарии вводятся в код спt'НilРИЯ двумя способами. Корот-
киЙ однострочный комментарий вводят после символов / /. ТакоЙ

комментарий может занимать пелую строку или находится в конце

строки nporpaMMHoro кода:

1/ Выполняем ЦИКЛ по элементам массива

var i = о; 1/ устанавливаем начальное

// значение счетчика ЦИКЛОВ

Длинные мноrострочные комментарии начинаются снмволами /'

и заканчиваются символами *
/ , например:

I**************** ******************.************

*
Этот сценарий предназначен для вычисления

*
налоrа за автомобиль. Данные о типе автомобиля.

*
rоде выпуска берутся из соответствующих попей

*

, формы,
*************************************************/

Обозреватель сумеет распознать СИМВОЛЫ начала и окончання

комментария в примере, покаЗillШО 1выше, даже если вы окажстесь

в затруднении.
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Работа с данными

в сценариях JavaScript

На ваше\i компьютере установлено множество проrpамм для pa 

боты с текстом н электронными таблицами, рисунками и фотоrра-
фиями, .JВукозаписями и ВИI\еоклишщн, а также множество друrих

приложеШIЙ, необходнмых для повседневной работы и отдыха. Что

общеrо между всемн этими проrраммамн? Они, как изначально 11 сам

компьютер, предназначены для хранения и обработки данных. Все

даиные, будь то текст, рисунок или звук, хранятся в памяти компью-

тера в ниде унинерсальноп> ДВ(lИчноrо кода. В то же время для работы
с данными разных тнпов требуются свои спе,\иФические методы и

IIOДХОДЫ. Проrраммнст должен иметь возможность ныб"ать из мно-

жества дапных на компьютере трсбуемое значение, использовать ero

и ('охранить реэультат таким образом, чтобы ero ВllOвь можпо было

нспользовать в ЩlЛьнеЙшем. Все эти проблемы решаются (' помощью

mре.ченньн: разных типов, речь о которых поЙдет в этой rлаве.

Создание переменных

Первое. что вам необходимо уясни rb. это смысл использовання

переменных. Итак, что же такое nере.Wе1Шая'! Все данные на комПI,Ю-

тере хранятся в ячеЙках памяти на нстроенных или съемных носите-

лях, таких, как жесткий диск, дискета. /""омпакr-дш'к IIJШ ycтpoikTBa
Фло)ш-памяти, либо в оперативноЙ памяти компьютера. Все ячеiiкн

намятн имсют свои уникальные двоичны(' адреса. Кроме ТОП,, для .Ja-

писи разных данных требуется разное количество элементарных яче-

ек памяти, Чтобы упростить работу, связанную с выделеннем памяти

и занисью даниых в ячеЙки, для языков проrpаммировання была pa.l-

работана концепция перемснных. Переменную можно представить

как пменованпыii pe;lcpByap, в котором хранятся 0Ilреде.1енпые дан-

ны", Ha.lblllaeMbIe .тачения,wи нсременных, На компьютере (' именем

переменной аССОЦllllруется адрсс масснва ячеек памяти, в которых
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хранится значение, Но как компьютер узнает, сколько ячеек нужно

выделить для сохранения данных? Об этом компьютеру сообщает

тип неременной.

Таким образом. прежде чем использовать переменную, в БОЛ"ШIШ-

стве языках ПРOl"раммирования иеобходимо сначала обьявить пере 

менную, Т,е, установить ее имя и тип.

Е3
JavaScript представляет собой упрощенную версию язы-

на 3QNткy ка проrраммирования. В JavaScript объявление пере-
менных происходит автоматически при присвоении им

00 первоro значения, что не допускается в друrих, про-

фессиональных, языках. Более тoro, JavaScript позво-

ляет динамически изменять тип переменной, просто

присвоив ей значение иноro типа. Хотя это возможно.

такое поведение считается дурным тоном проrрамми-

рования, как и отсутствие объявлений переменных.

Для объявления перемепных в JavaScript используется ключе 

вое слово var. Хотя объявления можно пропуспlТЬ, код сценария

станет понятнее, если в самом начале будет дан список используе-

мых переменных:

var пате = рrотрt("Введите ваше

var amount = currency.valuei

имя.-); 11 имя пользователя

11 сумма денеr, взятая

/1 из поля "Сумма"

11 объект текущей даты

11 курс

var date =
new Date();

var rate = 5.05;

За ключевым словом var следует имя переменной. Тип перемен-

ной устанавливается автомаТИЧескИ в ходе присвоепия переменной

nepвoro значения. Оператором прш'ваивания служит знак равенства

(=), Значение, наХОllящееся спр"на от зпака ранепства, присвапнастся

переменной слева. Справа от знака равенства может находиться:

. константное значениt'" ЧИСЛО ИЛИ текст (текстовое значение

должно быть заключено в каВЫ'IКИ;

. вызов функции в примере выше использовались функция

prompt. открывающее диалоrовое ОКНо и окно. возвращающее

текст, введенный пользователем (см. rлаву 3), а также функ-

ция Оасе, возвращающая объект текущей даты (подробнее об
объекте даты расскаЗЫRается в rлаве 6);
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. друrая переменная имя переменной. которая была оБЪЯllле 
на ранее, в том числе атрибуты элементов Web-страницы, на-

пример, значение TeKCToBoro поля. как в примере выше,

Имя переменной
в ja\'aScript следует придержпваться определенных правил при

именовании переменных:

. в имени можно использовать латинские буквы, цифры и под-

строчный СИМВОЛ 4: ";

. имя перемепной ДОЛЖIIO начинаться с буквы или с подстрочно 

ro символа, но не с цифры;

. в имени переменной нельзя использовать знаки пунктуации.

специальные символы, а также пробелы;
. имя переменной чувствительно к реfИстру букв (surn и Suт бу-

дут рассматриваться как две разные переменные);

. длина имени переменной не оrpаничена.

е
в сценарии у всех переменных с перекрывающимися

внимани
обпастями видимости должны быть уникальные имена.

е
(Об областях видимости переменных пойдет речь далее

О в этой rлаве.) Если в сценарии будет объявлена пере-
О менная с таким же именем, как у ранее созданной пере-

менной, новая переменная заменит собой предь\цущую.

JOМe 
00

Желательно использовать такие имена переменных,

которые объясняли бы тип и назначение хранимых в

них данных, Но при этом следует быть максимально ла-

коничным и использовать понятные аббревиатуры слов

и понятий.

Типы данных

Хотя javaScript относится довольно демократично к типу данных

переменной и позволяет изменять еro в ходе выполнения проrpаммы,

знание типов данных вам необходимо, поскольку с каждым из них

связаны определенные оrраничения в использовании переменной.

В javaScript различают следующие типы данных:

. целое число;

. число с lIЛавающей запятой;
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. строка текста;

. л()П!ческая переменная;

. объект.

Е3
Как уже отмечалось, смена типа переменной в ходе

На эаметку
выполнения проrраммы это дурной тон проrрамми

рования Напротив, хорошим тоном будет маркирова-
О ние типа переменной в ее имени. Например, имена пе-
О

ременных MorYT выrлядеть следующим образом: iVa1,
fVa1, sVa1, bVa1 и oVa1 (в соответствии с типами дан-

ных, представленными в списке выше). Первая строчная

буква указывает тип переменной, а за ней начинается

собственно имя переменной с прописной буквы этим

подчеркивается, что первая буква была служебной.

Е3
Выделять объекты в особый тип данных не совсем вер-

На эаметку но. В действительности переменныедруrих типов также
IШЛЯЮТСЯ объектами. Но далее в этой книrе под объек.

00 тами мы будем понимать сос.тавные переменные, со-

держащие несколько значении одноro типа или разных
типов. К этой же rруппе можно отнести переменную

пиll, которая не содержит никаких значений. Подробнее
об объектах в качестве переменных вы узнаете далее

в этой rлаве, в разделе 40бъекты и массивы данных...

ЦеЛblе числа

Перемснные ,НOI'О тина MorYT содержать целочисленные значе-

ния, как положительные, так и ()трицательные. Отрицательные чис.

ла начинаются со знака 4-". В сценариях можно иснользовать целые

Числа разных нумерических СИСТl'м: нривычноЙ нам десятеричноЙ,
восьмеричной и ше('тнадцатеричной. На то. что данное число запн-

сано в восьмеричной систсме, ука:iьшает лидирующиЙ О, а признаком
шес l'надцатеричноЙ системы являются лиднрующие Ох. НаПРИ:\lер,
запишем число 14 в раэиых нУмt'рических системах.

. Десятеричная: 14,

. Восьмеричная: 016,

. ШеСТllадпатеРИЧllая: ОхЕ.

Целочисленные переменные можно ИСllOльзоваТh в математиче-

ских оперю\Иях, с которыми мы н()знакомнмся ннже в Зтой rлапе.
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в лщ'тинrе q. t ПОlCазан щшмер объявления и использования цело-

ЧШ'ЛСIIНЫХ lIеремеlfНЫХ,

Листинr 4.1. Использование целых чисел

<H'I'ML>

<HEAD>

<ТIТLЕ>Целые числа</ТIТLЕ>

</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT>

II Объявления переменных

var iVal 14: II десятеричное число

var hVal = ОхЕ; II mестнадцатеричное число

var oVal = 016; II восьмеричное число

II Вывод переменных в окне обозревателя

dосumепt.writе("Это десятеричное чиспо: "
. iVal . "<BR>");

dосurnеnt.writе("Это шестнадцатеричное число: .1

+ hVal + .<BR ");

dосumеnt.writе("Это восьмеричное число: n
+ oVal + "<BR>");

dосumепt,writе("Это сумма чисеп: "
. (oVal . hVal) + "<BR>");

</SCRIPT>

<BODY>

</HTML>

РеЗУЛIirат выполнения ('ценщшя пока:lан на рис. q. t. Обратите
внимание: ФунКI\ИЯ write выводит В('С :тачсния КаК де("ятеРlIчные

числа. Целы(' числа можно СУММllроиаrl, и И('ЛОJ\ыовать в друrих вы-

ЧИСЛСНИЯХ нс:заВlIСИМU ОТ roro, в какоЙ lIумеРIIЧССКОЙ системе они

были нведены.
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Рис. 4.1. РеЗljЛЫfтт пыtlO.'Шf'UU.н (Цf'lIарltя.

коО котора/о при.оеОРн (j ЛUПllUНI(' 4. 1
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Числа с плавающей запятой

Числовые значения этоrо типа Moryт представлять целую и дроб-
ную часть числа, отделенные точкой. На уроках математики в школе

вы ставили десятичную запятую, 110 в анrлоя."lЫЧНЫХ странах принято

исполь.зовать десятичную точку, поэтому BJavaScript число 3,2 следу-

ет вводить так: 3 .2.

Зачем вообще потребовалось вводить два типа числовых значе 

ниЙ? Дело в том, что для значепий с плавающеЙ запятой компьютер

резервирует значительно больше ячеек памяти, чем для целых чисел,

даже если дробная часть отсутствует. Например, число 2.0 .займет

больше памяти, чем целое число 2. Результаты математических опе-

раций с целыми числами будут автоматически окруrляться до цело 

численноrо значения, что может привести к ошибке. И наоборот, в

том случае, коrда дробное значение не имеет смысла, например при

вычислении необходимоrо числа упаковок товара, к ошибке может

привести использование чисел с плавающей запятой.

Числа с плавающей запятой вJavaScript MOryT быть представлены

в двух форматах: обычном и лоrарифмическом, Лоrарифмический
формат имеет следующий синтаксис:

#.##Е??

ЭТО соответствует следующей математической операции:
#.## х 10", rде 0.0 #.## 1.0.

Например, число 5 140000,0 можно представить как 5,14Е6, а чис-

ло О,ООО602З как 6.02ЗЕ 4.

Е3
JavaScript автоматически выводит в окне обозревателя

На эаметку числа с плавающей запятой в лоrарифмическом фор-
мате, если число превышает значение 1.0Е20 или мень-

00 ше числа 1.0Е-7.

Строки текста

Строки текста MOryT содержать последовательности любых сим-

волов, в том числе и цифр, Но в этом случае цифры будут рассматри-
ваться проrpаммой как текст, а не как числовые значения.

Чтобы присвоить текст переменной, строку следует заключить

в кавычки. Можно использовать как одинарные (
,

), так и двойные

(.) кавычки, но они должны быть одинаковыми в начале и в конце
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строки, Если строка заключена в двойные кавычки, то в тексте МОЖНо

использовать одинарные. Чтобы ввести в текст двоlIные кавычки, ис-

полыуйте символ обратноrо слеша: \ '. Этот символ укюывает про-

rpaMMe, что за ним ИДf'Т обычныЙ текст, а не уиравляющнii символ.

Тоrда добавление в текст одноrо символа обрапюrо слеша будет вы-

rЛЯj\еть так: \ \.

Если текст выводится в окно обозревателя с помощью команды

docurnent. write, то в нем для форматирования можно использовать

дескрипторы HTML. Ниже нриведен фраrмент проrраммноrо кода

присвоения текста переменноЙ и вынода значення на зкран. Результат
выполнсния проrраммы показан на рис. 4.2.

sVal = 'В тексте мы можем использоваТЬ<l>\"кавычки\"<ll>,

заключать слова в <В>\<уrловые\></В> или \\косые\\ скобки,";

document,write(sVal);

11: II:'"  toIl:lo.; .!I' ,1Itt<,-l'ct'f f t-I

...'" ",,,,,,,,,, "- t.  "

'_  .

.

,), 1[) i1 ,;1 4 . ..,..... ,.."'........ 4"!

 ..    :3  ;.,'
...,.;.

ь"" 'tt.........*lflll't . fi.....,, ... ...
:="...hll!l"' """""П;ill  .w;.t. ..

:a; м-. <ltW.  

Рис. 4.2. выодд текстовой пере."енной О ок-

но обозревате1Я

Лоrические переменные

Лоrические переменные MorYT принимать только значения true

(истинно) и false (ложно), Впрочем, этим переменным также мож-

но присваивать целочисленные :шачеtШЯ, при этом О будет соответ-

ствовать false. а любое друrое чнсло true. Обычно лоrическне

переменные используются в лоrических конструкциях управления

вынолнеlшем проrраммы с использованием операторов if и else,

Более подробно о лоrических операторах рассказывается в следую-

щеЙ rлаве,
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Управление переменными

Переменные в <"ценариях <"О.маются ДЛЯ последующеп} ПСПО.1IoЗО-

вания в вычис.lею,ях и вывода ре;Jульrаюв н окне оБО:Jренателя, J1IШ 

лоrОВЩI окне или для подачи .Jапроса формы. Начинающие ПjЮI1Jам-
ми<"ты часто сталкиваются с н'м, что перемешшя, соэданная ранее,

оказывается lIедоступноЙ для и{ польэованиятам, rле это знаl(СНlfе

необходпмо. При работе с переменны 1Иследует учитывать такое по 

НЯТllе, как область видимости переменной. Друrая довольно расщю-

страненная проблема связана с несоответствием типа переменной
требованиям операЩIII, в которой эта переменная ИСПОЛЬ;Jуется. Как

вы узнаете ниже. н разделе «Выражения и операЦlIII ,ИСПОJ/ь:ювание

OJIHOro и ТOI'О же Оllератора приведет к совеРlllенпо раЗНЫ 1результа-

там или даже вызовет ошнбку, в зависимости от типа персменных,

к которым он прнменен. Данная IIроб.1ема с rановится особенно

острой BjavaScript, носкольку ЭТОТ я;)ык позволяет ПРОИ3ВОJ/ЬНО и;j-

 Iенятьтип перемениой в ходе ВЫIIO.lиеJIIIЯ сценария. Далее мы рас-

смотрим Сllо<"обы унравления переменными и их проверки.

Область видимости переменных

Под 06ластыu видимисти Hepe lellHbIxподразумевают часть нро-

rpaMMHOI'o кода, в котороЙ переменная может исполь,юваться. При

СОЗД<lIllIll переменноii компьютер временно ньще:lяет ячейки IJa'IЯl и

для хранения ее данных. Как ТОЛl.ко f1еобходимосп. н переменной ис-

че:iает. память освоuождается и становится доступноЙ ;JДЯ заllИСИ дpy 

rих переменных. ВjаvаSпiрt нет среДСl в, подобных тем, что имеются

в профеСПlOнальных языках ЩIO'l}аммирования, которые позволяли

бы управлять н<lмятью комньютера, поэтому ВЫJ\еление Я'lеек lIамя 

ти и их очистка IIрШКХОДЯТ антоматически. Разработчик сценариев

ДО.1жен точно знать, в какоЙ час rи IIpOl"paMMHoro кода переменная дo 

ступна, а в KaKoii. нет.

Е 3<18ИClIМО('l"I' от об.,астн видимости различают дна вида Пf'ре-

менных.

. fлобальные переменные это переменные, созданные непос-

редственно в коде сценария в блоке <SCRIPT>,..</SCRIPT> те.

либо в коде Web-страницы, Во время заl'рУЗКИ Web-страни-

цы ЭТИ переменные доступны для ИСПОЛЬЗ0нания в функци-

ях и сценариях. код КОТОРЫХ находится ниже в коде HTML
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Wеll-страницы. После окончания зю'рузки Web-страницы ЭfИ

персменные доступны для в('ех функциЙ текущеrо докумен-
та. а также для сценариев, :шнускаемых в друrих окнах обозре-
вателя, если есть возможность обратиться к текущему окну но

имени: ИмяОкна.имя переменной.(Об управлении окнами

обозревателя речь поЙдет в rлаве 6.)

е
Поскольку сценарии вы олняютсяяпо мере заrрузки

Внимание Web-араницы, rлобальные переменные следует объяв-
лять раньше, чем они будут использованы в данном

а сценарии, друroм сценарии или в функции. Например,
О 11редположим, что еаь функция funkl, в которой исполь-

зуется rлобальная переменная gVal. В табл. 4.1 показано

правильное и ошибочное использование переменной.

Табпица 4.1. Примеры использования /"лобальной переменной

Правильное использование

var gVal
= 10;

... КОД сценария

fuпk() ;

Оши60чное испопьэование

funk() ;

... КОД сценария

var gVal 10;

Подuбные ошибки случаются дuвольно часто. Вы:юв функции,
использующей rлобальную переменную, может ПрOJ130ЙПf оносредо-
ванно в результате выполнения определенноЙ серии событий, вызвав-

ших соответствующие фунКI\ИИ обработки, что ие всетда очевидно во

время разработки сценария. Будые внимательны,

. Локальные псременные 'по переменные, которые объявлены

в коде функции. Исполь:ювание таких переменных оrраниче-

но кодом фУНКЦlI1I 1I11же Toro места, rде они были объявлены.

После завершения фУIIКЦИИ все ее локальные переменные ав-

томатически удаляются IIЗ памяти компьютера, поэтому не

MOI'YT использоваться друrими функциями или командами

сценария, .'\аже в том же сценарии, rlle функция была опреде-

лена И.,IИ вызвана на выполнение.

е
Bcerдa объявляйте локальные переменные в функци-

Внимание
ях с помощью ключевоro слова var, чтобы избежать

конфликта имен С одноименными rлобальными пере-

а менными. Если переменная в функции создается путем
О простоro присвоения значения и в данной странице
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есть rлобальная переменная с таким же именем, то

в действительности будет происходить не создание но-

вой переменной, а присвоение rлобальной переменной

новоro значения. Позже это может привести к ошибке в

друrих функциях, в которых используется rлобальная

переменная. Напротив, ключевое слово var указывает,

что код функции нужно исключить из области види 

мости одноименной rлобальной переменной и вместо

нее в данной функции использовать локальную nepe-

менную. Любые изменения локальной переменной в

функции никак не повлияют на значение одноименной

rлобальной переменной.

В листинrе 4.2 показан пример правильноrо и оши60чноrо ис 

пользования локальных переменных,

ЛИСТИНI" 4.2. ИСПОЛЬЗ0вание локальных и I"лобальных переменных

<HTML>

<НЕЛD>

<ТIТLЕ>Использование переменных</ТIТLЕ>

<SCRlPT>

11 в функциях используются rлобальная и локальная переменные

function right() (

var inText

inText ; рrоmpt("ВвеДите ваш текст:");

if (inText)

alerc(gText + inTexc);

function wrопg() (

alert(gText + inText);

}

</SCRlPT>
< IИEAD>

<BODY>

<SCRlPT>

II rлобальная переменная

var gText ; -Был введен следующий текст: ".

</SCRlPT>

<FORМ>

<INPUT ТYPE;'button' VАLUЕ;"Правильное использование

переменной" ONCLICK;'right() '><BR>
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<INPUT ТYPE='button' VАLUЕ="Оmибочное использование

переменной" ONCLICK='wrong() '>

</FORМ>

<BODY>

</HTML>

В сценарии OCHoBHoro разде. аWeb-страницы определена rлоба ь-

llая переменная gVal, которой нрисвоена строка "Был введен сле 

дуюший текст: ", Затем создаются две кнопки Правильное использо 

вание переменной и Ошибочное использование переменной. вызываю-

щие на выполнение функции right и wrong соответственно. Перная

функция сначала открывает диалоrовое ОКНО с предложением ввести

текст, сохраняет этот текст в локальной переменной inText, а затем

показывает в окне сообщения строку. состоящую из объединенных

значений rлобальноЙ и локальной переменных (рис. 4.3). Обратите
внимание: функция работает, несмотря на то, что в коде HTML объ-

явление rлобальной псременной находится Нllже опредсленпя Функ 
ции, поскольку вызов фУIlf<ЦIIИ происходит уже после Toro, как Wcb 

страница будет заrpужена в окно обозревателя.
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Рис. 4.1. Лравuльное u ишu60чн()е uспU.'lЬ.ювЙIlUI'

локальнЬ/х пppe 1НeHHЫX

Если щелкнуть на друrой кнопке, то в строке состояния окна обо-

зревателя появится сообщение: Ошибка на странице. Ошибка возник-

ла вследствие Toro, что функция обращается к персменноЙ iпТехt,

которая определена в друrоЙ функции и не существует в данноЙ.
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е
в JavaScrlpt области видимости переменных функций

Внимание разделены не в полной M epe.В серии последователь 

ных вызовов В теле однои функции можно обратиться

О к переменной, которая была создана в теле ранее вы-
О званной функции. Чтобы избежать конфликта OДHO 

именных переменных, BcerAa в функциях объявляйте

локальные переменные с помощью оператора var.

Динамическое определение типа переменной
ВО:1МОЖНОСТЬ смсиы типа перемеиной в ходе ВЫПОЛНеНИЯ сцена-

рия jаvаSпiрt соэдает ситуацию, которая пенозможна во мноrих дру-

rих Я:1ыках проrраммирования. Иноrда Ilе lb:iЯIIpeJlyra'laTh. каким

будет тип переменной перед ее исполь,ювапием, Например, можно

предложить rIО.'Jь:-tnпателю FШf'ети в пол(' reKCT ИЛII Чllt'ло, поеле чеп)

выполнить веТВЛение проrраммы в зависимости от типа введенных

данных, Для ОlIреде  ениятипа перемеllllОЙ в коде сценария НСПОJlЬ-

зуется команда typeof имя переменной.Команда возвращает тек-

стовое значение, соответствующее типу переменноЙ:

. nwnber целое число или число с плавающей запятой;

. string строка текста;

. boolen лоrическое значение;

. object объект;

. underfined перl'Мl'lIIШЯ не опреде  ена(не была CU.JДdt\d И:f11

ПрOl'рамма вышла за область видпмости перемешIOЙ).

Обычно проверку тина переменноЙ выloлняютT в КОНСI'РУКЦНИ С

оператором if, нащшмер:

if (typeof val == 'string')
{комаццы обработки CTpoKoBoro значения}

else

{комаццы обработки значения друrоrо типа}

Е3
Если вы забыли ключевое слово, возвращаемое коман-

На заметку дой typeof для данных определенноro типа, проверку
можно орrанизовать следующим образом:

00 . i f (typeof val == typeof 'а') возвращает
true, если val строка текста;
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. if (typeof va1 != typeof '1') возвращает

true, если va1 не является число:\!,

(Операторы сравнения описаны ниже в этой rлаве, в раз-

деле «Выражения И операции».)

Преобразования переменных

ЧаIце Bcero конфликты типов данных 130;lникают при JlСПО.'JЬ.:юна 

НИИ строк вместо Чllсел И наоборот. Иноrда бывает необходимо число

пре!lставнть как строку И,lИ. скажем. вырезать IIЗ строк" часть нн-

формации и преобразовать ее в ЧIIСЛО, ДЛЯ выполнения этих опера-

ций BJavaScript предусмотрен ряд функций.
Чтобы преобразовап, ЧlJ(  ав строки reKcTa, ИСПОJlыуется функ-

ция toString (), Вот пример использования этоЙ ФУНКIlIJII:
var iVal = 5;

var sVal = iVаl,tоStriпg();

В результате получим переменную sVal, значением которой будет
строка' 5'_

Строковую переменную из ЧИUla можно получить, при-

бавив число к пустой строке:

О
var sVal =

"
. iVal;

О Результат будет таким же, как и в предыдущем примере

Для выполнения обратноrо действия ИСПОЛЬЗУЮТСЯ Функцин par 
selnt () и parseFloat (), например:

var sVal '5';

var iVal = parselnt(sVal);
var fVal = parseFloat(sVa1);

Первая функция возвращает целое ЧШ'ЛО, а вторая число с пла-

вающей запятой.

е
Использование toString () совершенно безопасно.

Внимание
Любое число можно преобразовать в строку, а если пе-

ременная окажется строкой, применение функции to

О Striпg () никак ее не изменит. Напротив, использование
О

функций parselnt () и parseFloat () может вызвать

ошибку или привести к потере данных Если в начале

строки содержится какой-либо символ, кроме цифр,

функции возвратят ЗНачение NaN, что значит ничеrо.

Допускается только наличие пробелов в начале или
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в конце строки, но пробел или друrой символ внутри чис-

ловоro значения разорвет число. Так. раrsеIпt (1 983)

возвратит 1. Аналоrично, отсечение целочисленной ча-

сти произойдет в случае применения функции parseInt
К числу С плавающей запятой или к соответствующей
строке. В то же время эти функции можно использовать

для преобразования в числа строк, представляющих

собой значения в восьмеричном или шестнадцатерич-

ном формате, а также числа с плавающей запятой в ло-

rарифмическом формате.

Объекты и массивы данных

Массивы данных используются во мноrих Я:Jыках проrpаммирова 
ния. Идея состоит в том, 'lТобы собрать несколько однотипных или

взаимосвязанных значений под одним именем, вместо создания MHO 

жества переменных. 06ьркты представляют собой более сложно opra-

ни,юванные массивы данных, поскольку ОНИ кроме значений разных

f111l0В содержат такж<' методы обработки :.тих значений.

Е3
Методами называются функции, являющиеся частью

На заметку объекта. Вызов метода происходит следующим обра-
зом: имя о6ъекта.метод(}.Как видите, с методами

00 вам уже приходилось иметь дело, например с методом

write, который принадлежит объекту document.

Но в javaScript все переменные, даже самые простые, являются

объектами со своими методамн (в частности мстод toString, с кото-

рым вы познакомились выше). Массивы данных javaScript таКже

являются одним и:J типов встроенных объектов. jаvаSпiрt coдep 
жит обширную коллекцию встроенных объектов; для их Оllисания и

описания всех их методов потребуется ОПlеJII,Ная книrа. В этой книrе

вы познакомитесь с общнми нринципами использования некоторых

встроснных объектов: Math и String (далее в этой rлаве, в разде-

ле  Выраженияи операции»), а также (' объектом Date (в rлаве 6).

Перечисленные объекты содержат коллекции поле:шых методов. ко-

торые можно ИСlюльзовать для вычислениЙ и обработки дапных,

Объекты массинов и словареЙ, которые мы рассмотрим в этом раз-

деле, кроме предоставления полезпых методов, позволяют создавать

коллекции данных,
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Общим для объектов.JаvаScriрt является использование ключе-

Boro слова new при создании llOBOl'O экземпляра объекта. Команда

typeof, вызванная для эк"емпляра объекта, возвращает значение

object.

Массивы

Массивы содержат коллекции взаимосвязанных данных. В .Java-
Script. в отличие от мноrих друrих языков проrpаММllрования. один

массив может содержать данные раэных типов. Можно создать мас-

сив значений, а также массивы объектов друrих типов (в том числе

и массивов МНОlOмерные массивы), массивы методов. rиперссылок,

файлов мультимедиа и т,д. В этом разделе мы рассмотрим общие

принципы соэдания и использования массивов, Пример массива зву-

ковых файлов будет рассмотрен в rлаве 6,

Создание и использование массивов

Массив представляет собой особый тип переменной, содержа 
щей не одно, а мното значеиий, называемых элю<ентами MacclIBa.

Элементы массива хранятся в той последовательности, в которой они

добавлялись в массив. К любому элементу можно обратиться по име-

ни массива, указав порядковый номер элемента, называемый индек-

CO.W. Синтаксис обращения следующий:
элемент = имя массива[индекс];

Нумерация элементов массива начинается с нуля. Таким образом:
первый элемент; имя массива[О] ;

последний элемент= имя массива[размер массива 1];

Индекс может быть задан числом, целочислепной переменной или

функцией, возвращающей целочисленное значение.

е
Установка в индексе числа, превышающеrо размер мас-

внимание
сива, приведет к ошибке выполнения сценария. Чаще

всеro ошибка происходит при обращении к последнему

а элементу массива, котда в качестве индекса используют
О значение размера массива, в то время как индекс по-

следнеro элемеНТа на единицу меньше.

Новый массив создается с помощью ключевоrо слова new:

arrayl ;
new Array (#), тде # размер массива.



124 rлава 4

е
Размер массива указывает число элементов массива.

Внимание Так, в строке arrayl new Array (10) создается мас-

сив из десяти элементов с arrayl [О J по array1 [9].

00

Е3
При создании объектов в JavaScript используется сле-

На заметку дующий синтаксис new класс объекта(aprYMeHTbl).

Несколько напоминает вызов функции, не так ли? Дей-

00 ствительно. эту функцию называют конструктором клас

са. Обратите внимание на {о, что имя конструктора

класса чувствительно к реrистру букв.

При создании ма("Сива можно задан, el"(} размер. Впрnчем, размер
массива очень просто измепить в ходе выполнения сценария. Если

размер не указан, создастся пустnй массив.

Следующий этап состоит в заполнении элементов массива данны-

ми, как в следующем примере:

months new Array(12);
months[O] = "январь";

months[l] = "февраль";

Мы заполнили два первых элемента массива названиями месяцев

ида. Остальные 10 элементов остались пустыми. Если сейчас с по-

мощью функции write или alert мы выведем содержимое TpeTbero

элемента, months [2] . то отобразится значение undefined.

Существует друrой способ создаиия массива одновременно с при-

своенисм значений всем CI'O :)лсментам:

months =
new АrrаУ("январь" I "февраль", "март" I "апрель.,

"май", .'июнь", "июль", "aBryCT", .сентябрь", "октябрь",

"ноябрь") ;

ОдноЙ строкой МЫ создали массип месяцев roJJa из 11 Э f'мен-

тов, по оплошности пропустив "декабрь", Позже мы исправим ",ту

uшибку.

Методы массивов

Массив, как любоЙ друrой стандартный объект javaScript, содер-

жит подборку полезных методов. Мето,,\Ы массивов предна:lllачt'НЫ

для преобразования массива в строку и для изменения порядка сле-

дования элементов.
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Изменение размера массива и порядка

следования элементов

Уве.1И'ШТЬ размер маССИШI Qчеl\l, прост(). Присвойте ,Значение зле-

менту с Шlдек("ом, превышаЮЩIlМ текущий раз ермассива. Массив

<JFПОМ::tТИl:lески будt'Т унели'Чен '1U :)л<.>м('нта е максимальным индек 

сом. Например, fI следующ('м примере со:щается массив 11..10 злемен-

тов, IIpll'leM значение прпсвоено только последнему элементу,

arrayl =
new Array();

arrayl[9] = "значение последнеrо элементаМ;

Все остальные ЭJIем,,"нты массина ОСТaJШ(Ъ неопределенными.

ЗначеflИС pa:IM('pa массива хранится внеременной length, остро-
снноЙ в объект массива. В любоЙ момент мы можем определить теку-

щиЙ pa:J jepмассива и использовать это значение. например вынести

в окне сообщения:

a1ert(month.1ength);

Е3
Обратите внимание на ю, что 1ength это не метод,

На зометку
а имя переменной. Переменные. встроенные в_объект,
называются переменными-членами или своиствами

О объекта. В переменной 1ength хранится информация о

О
числе элементов массива Максимальный индекс мас-

сива можно вычислить так:

mах iпdех
= имя массива,lепgth 1;

Объект Array содержит ряд методов, К010рые позволяют изме-

нять CTPYКlYPY массивов:

. concat (массив2) оБЫ'Дf1l1яе r дна маССНlJа и возвращает Но-

выЙ "ассив, в котором элементы массива 2 следуют за элемен-

та шисхuдноrо;

. sliсе(индексl,индекс2) н(Днращает 'IiI(ТЬ  1iIссиваот а.те-

мента с индексом 1 до элемента с индексом 2, не включая ero

(чтобы СКOfшроваrь массив до конца. просто пропустите нто-

рой aprYMeHT);

. sрliсе(индексl,индекс2) работает так же, ю\к и предыду'

Н{ИЙ метод, НО извлекаемый ПОf{маССИБ удаляется 1IЗ ИСХОДllоr()

маССИIза;

. push (значение) добавляет НОIJЫЙ элемент в конец маесива;

. рор() возвращает последниЙ элемент и удаляет ero из

.массива;
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. shift () возвращает первый элемент и удаляет еro из массива,

. unshift(значение) добавляет новый эле щ птв пачало

массива;

. reverse() инвертирует порядок следовапия элементов в

масеиве;

. sort () сортирует элементы массива в а. фаВlПНОМпорядке,

При сортировке текстовых элементов массива следует

учесть, что на нее повлияет реrистр букв
.

00

Преобраэование массива в строку и поиск элементов

Для преобразоваllИЯ массива в строку можно использовать два

метода: toString () и join (). Оба мепща по умолчанию возвращают

список элементов, разделенных запятыми (рис, 4.4), Метод joil1 ()
позволяет установить друrой разделитель, указав ero в aprYMeHTe

функции, например rnonths. join ( '; '),

Методы преобразования массива в строку элементов можно ис-

пользовать для быстроrо поиска элемента в массиве. Предположим. у
вас есть оrpОМНЫЙ мап'ив элементов, которые i\обавлялись в массив в

неизвестноЙ для вас последовательности, Как определить Iшдекс ис 

KOMoro элемента? Один подход состоит в ИClЮЛhЗоваПИlI цикла for

(см. rлаву 5), в котором последовательно каждыЙ элемент массива

будет сравииваться с искомым. Этот поиск :laiiMeT Мlюr(} времени,

особенно если вам нужно определить иидексы МIЮПIХ элементов,

Быстрее будет работап, nporpaMMa поиска элементов в строке TeK 

ста, Пример такоЙ проrpаммы реализован в "'\HCT1IHre 4.3 в функции

find rnonth,В этой ФУНКЦ1lИ используются пока еще не известные

вам методы строковых объектон, с которыми вы по-

знаКОМ1Iтесь далее в этоЙ rлаве. в разделе  CTpOKOBыe

операции".

Использование методов объекта Array ноказано в

ЛИСТlшrе 4.3.

Ev
00

Листинr 4.3. Создание массива данных и управление им

<НТМL>

<НЕЛD>

<ТIТLЕ>Массив</ТIТLЕ>
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<SCRIPT>

1/ Поиск элемента в массиве

fuпсtiоп fiпd mопth() (
month ; рrоmрt("Введите месяц: О);
if (month) (
var i :::

NaN;

list ; mопths.jоiп("$");

position; list.indexOf(month);
if (position >  1) (

var index ; о;

if (position) {

sub list; list.substring(O,position);

sub array; sub list.split("$");
iпdех ; sub array.length 1;

}

аlеrt("Месяц .
+ rnonchs[index] + n

В массиве

находится ПОД индексом. + index);

else

аlеrt("Месяц
"

+ month + "

В массиве

отсутствует" )

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT>

11 Создаем массив

months =
new Аrrау(.январь., .февраль., .март., "апрель.,

"май., "июнь., "июль", "aBrYCT., "сентябрь., .октябрь.,

"ноябрь") ;

dосumепt.writе("Исходный массив: months.toString(),
" <BR><BR>

"

);

11 Добавляем в массив новый элемент

months[l1] = "декабрь";
dосumепt.writе("Новый массив: ., months.join(n; М),

8I<BR><BR>")i

11 Извлекаем два новых массива и объединяем их

spring months; months,slice(2,5);

autumn months; mопths,sliсе(8,ll);
offseason ; sрriпg mопths.сопсаt(аutumn mопths);
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dосumепt.writе("Весенние месяцы: ", sрriпg rnопths.jоiп("; О),

8I<BR><BR>n)i

dосumепt,writе("Осенние месяцы: ", аutumп rnопths,jоiп("; О),

"<BR><BR>")i

dосurnепt.writе("Весенние и осенние месяцы: ", offseason.

jоiп("; О), "<BR><BR>");

/1 Изменение порядка следования элементов

rnonths,reverse();

dосumепt.writе("Инвертированный список: rnonths,join("; О),
" <BR><BR> "

);

rnonths.sort();

dосumепt.writе("месяцы в алфавитном порядке: rnonths,

join("; О), "<BR><BR>");

</SCRIPT>

<PORМ>

<INPUT TYPE='button' VАLUЕ='НаЙди месяц' ONCLICK='find 

rnonth() '>

</FORM>

<BODY>

</HTML>

В сценарии OCHoBHoro раздела Wel}-СтраНlfl\bl СОЗJЩСТСЯ MacoIН

rnonth с названиями месяцев. Список меСЯl\ев выводится на страницу

в виде строки текста с помощ/,ю методов docurnent . wri te () и rnorlth.

toString ( ), Затем мы добавляем в массив еще один месяц н вьшодим

на экран ноныЙ список с помощью метода join. Далее демонстриру-

ется использоваиие методов slice и concat для ра.ще.1ения и объе-

динения массивов, и методои reverse и sort для иэменр/fИЯ по-

рядка элементов в массиве. РеЗУЛЬТ<tТ выполнения сцрнария показан

на рис. 4.4.

Сортировка массива изменила начальныЙ порядок следования мр-

сяцев (см. рис. 4.4). Чтобы определить новый нндекс меСЯllа, l1а V,'eh-

страницу добавлена кнопк" Найди месяц, Эта кнопка запускает на вы-

полнение функцию fiпd пюпth,Оl1реДl'лепную /1 СЦl'нарl/И и разделе

.Jаrоловка. Функция ОТКРЫIIШ:Т диалоl"OВОР окно для В/lода названия

месяца, после чеrо определяет индекс меСЯl\а в массиве и нозвращает

это значепие в окне сообщения (см, рис, 4.4), В коде функции исполь-

зовались методы С/рОЧНЫХ объектов, с которыми мы ПОЗllакомпмся

ниже в этоЙ rлаве,
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Рис. 4.4. Использование массивов в СЦfflорuи

Стандартные массивы WеЬ страницы
Вам будет полезно узнать, что любая v.'eb-страница уже содер-

жит ряд стандартных встроенных массивов, в которых представле-

ны коллекции ее элементов. Имена массивов и нх иерархия показа..

ны на рис. 4.5.

Элементы Web-страницы автоматически добавляются в соответ-

стнующие массивы в тоЙ последовательности, в которой они создаются

в коде HTML. Все массивы элементов принаддежат объекту docurnent

(соответственно, к ним можно обратиться: document .имя массива),

но к массиву рамок frames можно обратиться непосредственно из

документа window: имя окна.frames [О],

Удобство использования массивов элементов состоит в том, что

с их помощью можно обратиться к любому элементу Web-страницы,
даже если для Hero не было задано уникальное нмя,
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window

document

81

anchors

ар letes

embeds

filters

forms

elements

КНОПКИ текстовые поля

па ольСК ытые ПОЛЯ

пе еключатели

кнопка ПО чи

лаж:ки

кнопка с

поле 08 setect

n кты списка

r8mes

ima es

links

scri ts

rames

Рис. 45. Стандартные массивы элементов Web-странuцы

Е3
Обращение к элементам Web-страницы по именам Все

На 3ClМeткy же предпочтительнее, так как число и порядок элемен-

тов В массиве MOryT измениться в результате динамиче-

00 CKOro изменения самой Web-страницы.

Наиболее часто используются следующие массивы элементов:

. all все элементы Web-страIfИЦЫ;

. frame8 рамки;

. image8 рисунки:

. link8 rипеРССЫJlКИ;
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  v
00

. forms формы;

. element& :JлемеllТЫ формы.

Чтобы на нракrике ноказать примеры обращения к

мап'иnам ЭJlсмеНТОll, даваЙте ВОСПОЛb.Jуемся ранее

СО31\аlllЮЙ нами We!,-страницеЙ :ЮОllарка (см. лис-

тинr 2.10 и рис.2.18). Усложним страницу, добавив

в нес дне формы и сценарий фУНКЦИИ для КНОНКII,

ДOJЮЛllИтелы,ый код 1I0казан в липиш'е 4.4.

Листинr 4.4. Пример обращения к массивам

элементов WеЬ страницы
<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT>

fuпсtiоп апаlуsе() (

WinReport
= window.open("","","width=250,height=100");

WinReport,document.write("Bcero элементов на странице: ",

document.all.length, "<BR>");

WiпRероrt.dосumепt.writе("рисунков: ", document.images.

lепgth, "<BR>");

WiпRероrt,dосumепt,writе("форм: ", document.forrns,

length, "<BR>");

WiпRероrt.dосumепt.writе('элементов в первой форме:
document. forms [О] ,еlеmепts ' lепgth, "<BR>");

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

код из листинrа 2.10

<FORM>

<Н2>Зареrистрируйтесь на нашем cepBepe</H2>
Фамилия<INРUТ TYPE='text'> Имя<INРUТ TYPE='text' ><BR>

Отчество<INРUТ TYPE='text'><BR>

 INPUTTYPE='submit'>

</FORМ>

<FORM>

<INPUT ТУРЕ="Ьuttоп" VАLUЕ="Сколько на странице элементов"

ОNСLIСК="апаlуsе()"></р>
</FORM>
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</BODY>

</HTML>

На СТРШlllЦУ добавлена кноика Сколько на странице элементов, за-

п)скающая на выполнение функцию analyse, определение которой

находится в заrоловке Wеl}-стrаницы, (' по юшьюфункции мы опре-

деляем общес число элементов на странице, число рисунков. форм и

элементов управления в первой форме. Резу bTaTЫвыводятся в новО(
окно обозревателя, как показано на рис. 4.6.
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Рис. 4.6. Определение числа элеfttентов на странице

Словари

Словари, как и массивы, используются для хранения коллекций

данных. Но в отличие от масснвов зна',ения в словарях сохраняются

не под номерами. а под уникальными именами, наJываемыми ключа-

],ш. Нllже для сраннеНlfЯ пока:1аНЫ обращсння к элементу ма("сива 11

;,лементу словаря;

значение имя массива[индекс];

значение = имя словаря{lключ');
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Словарь является встроенным 'JJlементо" Activt'X. достунпым lu\я

использования в сценарияхjаvаScriрt, Синтаксис создания HOBoro

экземпляра ActiveX несколько отличается от знакомоro вам сннтак-

сиса создания объектов javaScript:

NewDictionary =
new ActiveXObject("Scripting.Dictionary");

Новый словарь создается пустым. Для зatюлиепия ero данными

используется метод Add, Ниже пока.lап прпмер со:шаНIIЯ словаря за-

писной книжки с днями рождений:

dicBir.thdays =
пеw ActiveXObject("Scripting,Dictionary");

dicBirthdays.Add("CBeTa", "12.05.1982");

dicBirthdays .Add (" Лена", "07.11.1985");

diсВirthdауs.Аdd("Юля", "26,02.1983");

В метод Add передается пара арrУ lеитов ключ и ЗНilч('ние.

Совсем не оБКiilтельно, чтобы это были строки текста. В качестве

ключа н значения можно ИСllоль:ювать lIапны{' любоrо типа, в том

числе массивы, словари и друrие объекты, хотя для ключеЙ больше

подходят строки текста, Вместо :шачений в Ka'IeCТBe apryMeHToB мето-

ду Add можно передавать переменные и вызовы функций, возвращаю-
щих непулевые значения,

Оба элемента, ключ и значt'ние, MorYT быть изменены в ходе вы-

полнеllИЯ сценария следуюшим обра:юм:
diсВirthdауs.ltеm("Лена") = "08.11.1985"; 11 изменяем значение

diсВirthdауs,Кеу("Лена") = "Лена П,"; 11 изменяем ключ

Так же. как и в случае использования массивов, мы можем опреде-

лить размер словаря количество пар ключ значениев словаре. Но

вместо length в словарях используется свойство Count:

size = dicBirthdays.Count;

Рассмотрим некоторые полезные методы словарей:

. Exists ("ltJШч") проверяет наличие ключа в словаре;

. Items () возвращает массив значений словаря;

. Кеуе ()
-

возвращает Массив ключей словаря;

. Remove ("ltJШч") удаляет из словаря пару ключ значение;

. RemoveAll () удаляет из словаря все элем{'иты.
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е
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В действительности извлечение из словарей массивов

значений и ключей происходит не так просто. Это связа-

но с тем, что объекты ActiveX не являются стандартными
злементами языка JavaScript. Чтобы адаптировать Mac 

сивы злементов к стандартам JavaScript используется

следующий синтаксис

var КеуАттау = (пеw VВАrrау(имя словаря.Кеуs(» .

toArray ( ) ;

var ItemArray = (new VBArray (имя словаря.Items () ) .

toArray() ;

Выражения и операции

Сценарии в Web-страницах часто используют для Toro, чтобы

произвести анализ данных, введенных пользователем, и возвратить

результат, Например, можно рассчитать размер текущеrо платежа по

кредиту или проверить правильность данных в полях формы, приме'
няя для этоro методы TeKCToBoro анализа, Для выполнения операциЙ
с переменными используются операторы яэыкаjаvаSсriрt,

Выделяют следующие rpуппы операторов:
. арифметические;

. присваивания;

. сравнения;

. лоrnческие;

. строковые.

Е3
Вместо тoro чтобы вновь и вновь создавать функции

на JaМeТ1l)' для выполнения рутинных операций, воспользуйтесь

коллекциями методов в стандартных объектах, доступ-

00 ных для использования в JavaScript. Ниже мы рассмо-

трим применение объекта МаtЛ для выполнения мате-

матических вычислений и объекта String для работы
со строками текста.

Арифметические операции
в сценариях javaScript можно НЫПОЛIIЯТЬ простые и довольно

сложные вычисления с помощью стандартных операторов javaScript,

а также с помощью методов объекта Math, Арифметические операторы
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применяются для соэдання выраженш'i. в которых помимо операторов

используются переменныр (целочисленные и с плавающей запятой)
и собственно числовые зна'lения, называемые лuтераШLllU, Обычно

выражение также содержит оператор присваивания, который присва-
инает результат вычисления. находящийся справа от Hero. пеpt'мен-

ной. находящейся слева. Прнмер выражения показанна рис. 4.7.

Переменная, которой

присваивается результат Литерал

ВЫ"Iисления

I Пеjенная I
var Ь == а + 24

I I
Оператор Оператор

присваивания суммирования

Рис. 4.7. ПPUА.ер арuфметuчеС/(ОlО 6ыра-
ЖВIIUЯ 6 СЦРllарuu]т'аScriрt

Выполнение базовых математических операций
ВjavaScript используются 5 арифметичрских операторов:

. + суммирования;

. вычетания;

.
*

умножения:

. I деления;

. % вычисление модуля,

Первые четыре оператора не требуют объяснений, Оператор вы-

числения модуля используется для извлечения остатка от деления.

Например, в результате выполнения следующеrо сценария:

mod = 14 % 2;

в переменной mod будет сохранено значение 2. Действительно, при
делении 14 на 2 получаем число 3 и 2 в остатке. Именно остаток и

возвращает оператор %.

Операторы инкремента
В сценарияхjаvаScriрt часто используются счетчики пере-

меНllые, значенне которых изменяется на еднющу каждый раз при

выполнении определенной операции, Например, можно создать на

Web-странице счетчик щелчков на кнопке или на rиперссылке. Часто
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счетчики применяются в циклах (см. rлаву 5). Создать счетчик очень

просто:

/1 Начальное значение счетчика

var count == о;

,.. КОНСТРУКЦИЯ с оператором цикла или код фУНКЦИИ обработки

события

// инкрементация счетчика

count == count + 1;

Чтобы упростить запись, вjаvаSпiрt используются операторы ин-

кремента:

. count++; увеличивает значение J1сремениой count на еди 

ницу:

. count  ;уменьшает Зllачение перемеllНОИ count на единицу.

В данном случае не важно, находится оператор инкремента до

или после переменпой, Конструкции ++соипt и count++ дадут оди-

наковый результат. Но положение оператора инкремента становится

важным, если он ИСПОЛb:Jуется в сочетании с оператором присваива-

НИЯ, Ра('смотрим следующие примеры:
numl ++counti // значение count увеличивается на 1 и

// присваивается переменной пит1

пuш2 count++; 1/ значение count присваивается перем€нной

// пиm2, после чеrо увеличивается на 1

Приоритеты выполнения операторов

Выше мы рассмотрели примеры простейших вы.числений, 11 ко-

торых использовался только один оператор. Но в jаvаSпiрt можно

создавать сложные математические выражения, содержащие мноro

разных операторов. В этом случае возникает вопрос, в какой после-

дователыlOСТИ будут выполняться операции. IIриоритеты выполне..

ния операторов были распределепы в соответствии с общими прави-
лами математики, изнеСТНblМИ вам еще со школы. Например, В1юлне

очевидно, что в выражении 4 t 8/2 сначала следует ра:щелить 8 на 2,
а затем прибаIJИТЬ РСЗУЛl,тат деления к 4. Если мы при(,аIJИМ 4 к 8, а

затем сумму разделим lIа 2, резулыат будет совершенно иным. Но

если именно это нам и нужно, то выражение следует занисать иначе:

(4 t 8)/2,

Именно в такой 1l0следовательности будут выполняться операции

вjаvаSпiрt, поскольку операторы умножения и деления имеют более
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высокшi приоритет, чем операторы суммированвя и вычитания. Но

символы скобок в кодс И:J fеняютраспределснис приоритетов, застав-

ляя ПрOl"рамму llЫIЮ:ШЯТЬ в первую очередь деЙствия в скобках.

Объект Math

Объект Math lюд:\ерживается всеми оБО;jревателя ш,IIО:ПОМУ мож-

но CMe oИСИОЛЬ:ЮН<lТЬ коллекцию методов и констант этоrо объекта

для выполнения вычислениЙ. При "том не "ужно создавать объект

Math или добавлять el'o в сценарии, он BcerJIa доступсн по умол-

чанию, Например, чтобы наЙти квадраfНЫЙ корепь от числа в пере-

менноЙ fVal, выполните слсдующее:

var result = Math.sqrt(fVal);

Польза от применения объекта Math очевидна уже по ЭТОМУ при-

меру, так как]аvаSпiрt не содержит операторов для извле'lения ква-

дратноrо корня, а написать самостоятсльно такую проrрамму будет
весьма затруднительно. Давайте рассмотрим ресур("ы объекта Math,

Константы

В нычислениях нам часто приходится использовать константы,

например число n: (пи) или число АВOI'адро (колнчестно молекул
в 0111101'.1 моле вещества). Первую константу вы наЙдете н объекте

Math, llТОрУЮ, к сожалению, нет, Список констант небольшоЙ, но по.

лезный (табл, 4.2),

Таблица 4.2, Математические константы объекта Math

Константа

Е

LNI0

LN2

LOGI0E

LOG2E

РI

SQRTl 2

SQRT2

Описание

Число е основание натуральною лоrарифма ('" 2,72)

Число In(lO) '" 2,3

Число In(2) '" 0,69

Число 19(е) '" 0,43

Число 109,(e) '" 1,44

ЧИСЛО1f",3,14

КВаДраТНЫЙ корень от У. '" 0,71

Квадратный корень от 2 '" 1,41

Методы

Коллекция мето;\Ов. предназначенных /IЛЯ выполпеНIIЯ матема. 11-

ческих операциЙ, представлсна в табл, 4,J,
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Таблица 4,3, Методы объекта Math

Метод Описание

Триroнометрические методы

abs (х) Возвращает абсолютное (положительное) значение от

числа х

acos (х) Возвращает арккосинус числа х (-1 х 1)

asin (х) Возвращает арксинус числа х (-1 х 1)

atan (х) Возвращает apKTaHreHc числа х

cos (х) Возвращает косинус числа х

sin (х) Возвращает синус числа х

tan (х) Возвращает TaHreHC числа х

Методы окруrления

сей (х) Возвращает ближайшее целое число, которое меньше
или равно х

floor (х) Возвращает ближайшее целое число, которое больше
или равно х

round (х) Возвращает целое число, ближайшее
Kx(Math,round(1.5) = 2)

Методы сравнения

тах (х, у) Возвращает большее из двух чисел

mix (х,у) Возвращает меньшее из двух чисел

Методы вычислений

ехр(х) Возвращает е'

10g (х) Возвращает натуральный лоrарифм /Л(х)

pow(x,y) Возвращает х'"

sqrt (х) Возвращает квадратный корень от х

reHepaTOp случайных чисел

Объект Math содержит ра"домай.зер - функцию, ВO:Jвращающую
случайное число. Вызов reHepaTopa случаЙных чисел выполняется

следующим обраэом:
var rand =

Math,random();

ПеременноЙ rand будет присвоено случайное чиело с плавающей

запятой в диапазоне от О до 1. Иепольэуя различные ухищрения, можно

ПОЛУ'IIПЬ числа н любом диапаЗOllе. Например, ниже flоказана проr-

раммная модель иrpальной ко<-ти, возвращающей целое чиело от 1 до 6:

var rапd = Маth.f100r(5,О'Маth.rапdоm() + 0,5);
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Операции присваивания
Оператор присваивания

=

уже использовался нами ранее во мно-

rих листинrах. Но в javaScript есть ряд дополнительных операторов

присваивания, полезных в тех случаях, коrда переменноii присваива-

ется новое значение исходя из текущеrо, т,е, одна и та же переменная

находится слева и справа от оператора присванвания, как в следую-

щем примере:

пшn = пит + 5;

Это выражение можно упростить:

пит += 5;

Полный список операторов присваивания показан в табл. 4.4.

Таблица 4.4. Операторы присваивания

Оператор

х =
у

х +=
у

Х .=
у

х
. 

у

х 1= у

х %= у

Описание

Присваивает переменной х значение переменной у
Увеличивает значение переменной х на значение переменной у
Уменьшает значение переменной х на значение переменной у

Увеличивает значение переменной х В у раз

Уменьшает значение переменной х В у раз

Присваивает переменной х остаток от деления значения пере-
менной х на значение переменной у

Операции сравнения
В том случае, если нужнu выяснить отношения раненства или

отличий значений в двух переменных, применяйте операторы

сравнения:

. == равенство;

. I = неравенство;

. > больше;

. >= больше или равно;

. < меньше;

. <= меньше или равно.

Все операторы сравнения во:шращают JJоrические значения true

(истинно) и false (ложно), Например, в выражении

var bVal = 5 == з;
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переменной bVal будет присвоено значение false, Чаще Bcero опера-

торы сравнения используются для проверки условпя в конструкции

С оператором if (подробнее об упраIlлеНИIf выполнением сценария в

зависимости от ВЫполпенИЯ условия рассказывается в rлаве 5),

е
в синтаксисе операторов сравнения часто возникают

Внимани 
ошибки. Обратите внимание на то, что оператор равен-
ства содержит два символа равенства (==), TorAa как

О один символ равенства имеет в JavaScript совершенно
О иной смысл (см. выше раздел «Операции присваива-

ния») Следует также помнить. что в операторах нера-

венства, больше или равно и меньше или равно символ

равенства находится справа. Комбинации символов =!.

=> И =< вызовут ошибку.

СТРОКО8ые операции
Со строками текста на WеЬ страницахПРИХОJ!ИТСЯ работать даже

чаще, чем с числовыми значениями. В связи с ЭТИМ в javaScript пре 
дусмотрен обширный набор средств для анализа текста и манипуля-

ций со строками, Как вы увидите, к строковым переменным можно

применять даже некоторые математические uператоры, с которыми

вы познакомились ВЫШе, Набор удобных методов для работы с TeK 

стом предоставляет объект String.

Конкатенация строк и полиморфизм операторов
Чаще Bcero в сценариях приходится объединять фраrменты тек-

ста, хранящиеся в разных переменных, в одну фразу для вывода ее в

окне обозревателя. Процесс объединения строк называется конкате-

нацией. Проще Bcero это сделать с помощью оператора суммирования

.+", С которым вы познакомились выше, в ра:щеле  Выполнениебазо-

вых математических операций,., Рассмотрим пример в листинrе 4,5.

Листинr 4.S. Конкатенация строк с помощью оператора

суммирования

<SCRIPT>

strl = "rлубокоуважаемый ".

str2 = рrоmрt("Введите имя и фамилию");
if (str2)

document,write(strl + str2 + "!");

</SCRIPT>
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Сценарий ВЫВОДИТ нриветственную строку, которую можНО IIС-

пользовать в начале деловоrо письма. Сначала создается строковая

переменная strl с текстом. rлубокоуважаемый ", Затем нужно Вне-

сти имя 11 фамилию человека, к которому мы обращаемся. Проrpамма

открывает дналоrовое окно с ПРОСI,бой к пользователю ввестнтребуе 
мую инqюрмацию. Введенная строка сохраняf'ТСЯ в переМf'нноii str2.

Далее проrрамма выводит текст на экран с помощью метода write,

в aprYMeHTe которш'о происходит суммирование строк. Результат

показан на рис. 4.8.

-I( 'w1 i!oc: j,t    \>  ,1"1ft";
 . I!Iч !',*,," -!:

}" ... . : 1. р.....

:.- ...       ",t.:  _.  ..-.:._ __  ._=ш
r :W.ttItbll  

-'i 1 

Рис. 4,8. Результат "OH"aтRHllции стро"

Для конкатенации строк мы использовали оператор суммирова 

ния, который ранее применяли для выполнf'ния СЛОЖеНИЯ двух чис-

ловых неремеllНЫХ. Такое свойство операторов, при котором результат

их выполнения зависит от тина переменных, к которым они приме-

няются, называется полu.морфuзмо.м операторон. К полиморфизму
rакже можно отнести автоматическое изменение оператором типа

одной из переменных, чтобы избежать возникновения конфликта.
Рассмотрим следующее выражение:
val ::: 3 + "2";

Как вы думаете, какой результат будет зан"сен в перемещ!ую val?

Воэможно, вас удивит, кш'да функция alert (val) ; выведет в окне

сообщения :iиачеllие 32, Вее дело в том, что если одна IIЗ перемf'ННЫХ

оператора суммирования окажется строкоЙ текста. даже при УСЛОВИlI,

что она содержит цифру, вторая переменная автомаТllчески преоб-
разуется в строку и выполняется конкатенация строк, ТакоЙ же ре-

зультат получится в выражении:

val = 3;

val += "2";
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Все остальные математические операторы,  ,*, /, %, деЙствуют

в противоположном направлении: пытаются преобразовать строку

в число. Если это не удается, выражение возвращает значение NaN,

Рассмотрим следующие примеры:
val 3 '2"; // в результате получаем 1

val = 's'
* 3; // в результате получаем NaN

Объект String

Все элементы текста Wеl) страницыи текстовые перемеНllые,

включая содержимое текстовых полеЙ, являются экземплярами (объек-
тами) класса Striпg. В связи с этим к методам класса String можно

обращаться напрямую: строковая переменная. метод(артументы) ,

Все объекты класса String содержат переменную-член length,

в которой хранится информация о ДЛllllе строки числе символов,

включая пробелы. Попробуйте ввести следующий код:

sVal = 'Привет!';

alert(sVal.length);

В данном СЛУЧdе сценарий покажет в окне сообщения число 7,

Объекты String содержат мпоro методов, полезных для работы со

строками текста. часть которых представлена в табл. 4,5.

Та6лица 4.S. Методы объекта String

concat (str2. str3. ...)

Метод Описание

Методы манипуляций со строками

split ('разделитель")

Последовательно конкатенирует строки в

списке apryMeHТOB со строкой. к которой
был вызван метод, например:

strl.concat(str2. str3, str4);

Разбивает строку на массив подстрок по

позициям заданноro символа разделителя.

Например:

sVal = 'A.B,B.r';

sArray = sVal, split (
,

, ") ;

document,write(sArray[O]); // Выведет

букву "Д"

document.write(sArray[l]); // Выведет

букву 'В'

document.write(sArray,length); //

Выведет 4
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Окончание табл. 4.5

Метод

suЬstr(позиция, длина)

suЬstriпg(позиция, по 

зиция)

Описание

Возвращает подстроку, заданную позицией
и длиной. Отсчет позиций начинается с О

Возвращает подстроку, заданную позици 
ями начала и конца подстроки в строке.

Например:

sVal = "абвrде
W

;

alert(sVal,substring(l,3»); 11 ВОЗБра 
тит "6в"

Методы поиска

сhаrАt(позиция)

indexOf (
.
ПОДСТРОКд. )

lpstlndexOf {"подстрока. }

Возвращает символ по указанной позиции
в строке

Возвращает позицию первоrо вхождения

подстроки в строку

Возвращает позицию последнеro вхождения

подстроки в строку

Методы форматирования

big ()

bold ()

fопtсоlоr('ЦБет')

fontsize ( 'п' )

italics ()

link( 'URL')

small ( )

strike ()

Увеличивает размер шрифта на единицу

(см. ниже метод fontsize)

Устанавливает полужирный шрифт

Устанавливает цвет строки

Устанавливает номер размера строки от 1

до?

Задает курсив

Создает из строки rиперссылку на заданный

URL-адрес или команды 'mailto:'

и .

javascript:
I

Уменьшает размер шрифта на единицу

Перечеркивает текст

Е3
Все перечисленные выше методы форматирования тек-

На 3CIМeТК}' ста выполняются путем заключения строки в COOTBeT 

ствующие дескрипторы HTML (см. rлаву 2).

00

 v
00

Ранее в ЛИСТИIII'€ 4.3 мы создали функцию fiпd rnоп 

th, в которой использовались методы объекта String,

L(авайте подробно рассмотрим работу этой функции
в Листинrе 4,6,
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ЛИСТИНI" 4.6. Функция find month

fuпсtiоп fiпd mопth() (

month = рrоmрt("Введите месяц: О);

if (month) (

var i ;. NaNi

list = months.join("$");

роsitiоп = list,iпdехОf(mопth);
if (position >  1) (

var index = О;

if (position) (

sub list= list,substringIO,position);

sub array= sub 1ist.sp1it("$");
index = suЬ аrrау,lепgth 1;

}

аlеrt("Месяц "
+ months[index] + "

в массиве

находится под индексом. + index};

}

else

аlеrt("Месяц
.

f month + "
в массиве отсутствует")

Идея СОСТОЯЛа в том, чтобы с ПОМОЩЬЮ функции find monthоп-

ределить Иlшекс TeKCTOBoro :Jлемеlfта н массине, Для ,")101'0 мы пре-

образовали массив в строку с помощью метода join, установив в

качестве ра.зделителя симнол доллара ($). (Мы специалыю выбрали
символ, который Ifе ожидали увидеть в строках Hal1lerO текста,) 3ап'м

с помощью метода indexOf определили позицию вхождения искомо-

ro слова в строке текста. Если искомое слово не обнаружено, метод

indexOf возврашает значение 1, Убедившись с помощью оператора i f,

что поиск завершился успехом, мы вырезаем часть строки от начала

до позиции искомоrо слова, носпользонаВIIIИСЬ для этоrо методом

substring. Полученную строку вновь преобразуем в массив с по-

мощью метода split, установив в качестве разделителя все тот же

символ д ллара.Нетрудно понять, что индекс искомоrо 'элемента в

исходном массиве будет на единицу меНI,ше размера

HOBoro урезаНllOrо массива, Результат НЫllOлнения

функции был Iюка:Jан на рис. 4,4.

Рассмотрим теперь пример форматирования текста с

помощью методов объекта String (листинr 4.7),

Ev
00
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Листинr 4.7, Изменение размера текста

<SCRIPT>

var sVal .Установка размера шрифта";
for (i l; i< 7; i++)

docurnent,write(sVal,fontsize(i) + "<BR>");

</SCRIPT>

В ЛIIСТИНП' 4,7 мы IIсllо.:lыуем метод fontsize ДЛЯ установки раз-

мера шрифта. Размер ШРllфта задае1ТЯ номером от 1 до 7. Как будет
BbIrлядеть reKCT на экране. ;швисит не только от HO fepaшрифта. но и

от установок lIараметров обозревателя. В ЛlIстиш.е 4.7 мы выводим

ОДIIН 11 тот же текст с размером шрифта от 1 ДО 7. восполь:ював-

шись оператором цикла for, (Подробнее о пиклах рассказывается
в rлаве 5.) Результат 1l0каэан lIа рис. 4.9.

.""'" , ::'IP'OIIOf .11'

o- ' "J  : & ;-:?:ft'  ;'  <;.. - q.. d

 ..:_Ц   '  .....,. t="...,._t4"",""'.'O .. 'f.:' '"' j;:
"I;'tJIO""'   
  ,,  

VИJl:t:t S- l    

У "II'1JМC:p.<IdIjШфJ-",

Уt:ПН<'ю.. Р.iРМlC'f.Ц 1Щ-т4..I 
уС.ТЩЮIJЮ\ p HJ\(ep шрифта

Установка размера шрифта
ii1....... -'iНt4l 

Рис, 4.9, Изменение раз,"ера шрифта с помощью метода

foпtsize

е
МетоДЫ форматирования оБЪекта String добавляют

Внимание ДеСКрИПТОрЫ в строку Текста только в том случае,.ес-
ли ТеКСТ выводится на экран С помощью метода wпtе.

а Если просто применить метод форматирования к стро-
о

КОВОЙ переМеННОЙ, результат Не сохранится и никак Не

ПОВЛИЯеТ на формат Текста при послеДУЮЩем выводе

значения переменноЙ на экран.

Вышеуказанная проблема затрудняет установку для строк" сразу

нескольких параметров форматирования, напрнмер размера шрифта
и курсива,
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Ev
00

Эту проблему можно решить путем добавления Не-

обходимых дескрипторов непосредственно в строку

текста, Например, добавим в листинr4.7 следующую

строку кода rде-нибудь после создания переменной
sVal, но до цикла for:

sVal = -<1>- + sVal + -</1>-;

Результат показан на рис, 4,10,
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Рис. 4.10. Прu..wененuе к тексту неСКОЛblСu.r пара.метров

фОР.АШтuрованWl
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Управление ХОДОМ
выполнениясценария

в простейше 1случае код сценария выполняется линейно от пер-

вой до последней строки. Но даже в предыдущих rлавах КlIIIПI, Korдa

мы нзучали баэовые основы проrpаммирования HaJavaScript, нам не

всета удавалось удержатъся в пределах простоЙ линейной проrpам-
мы. Часто бывает необходимо ра ветнитьпроrрамму на два альтерна-

тивных кода (подпроrpаммы), каждый из которых выполняется толь-

ко при определенном условпи. Например, в случае показа диа.лоrовых

окон нужно выполннть анализ данных, введенных пользователем, и

в зависимости от Toro, на какой кнопке JIlla.10rOBoro окна был сделан

щелчок, выбрать для ИСПОЛНеНИЯ требуемыЙ код подпроrpаммы.
Таким образом, нам нужно научиться решать с помощью сценари 

ев следующие задачи:

. определять выполнение условия, крнтическоrо для последую-

щеrо хода HporpaMMbI;

. разветвлять проrpамму на подпроrраммы по факту выполне-

ния условия:

. устанавливать временной промежуток выполнения "ро-

rpaMMbI;

. орr.аннзовывать ПОВТQрное выполнение кода проrраммы по

циклу,

В этой rлаве вы познакомитесь с операторами, применяемыми в

JavaScript для управления ходом выполнения проrpаммы.

Сравнение значений

Чтобы установить момент выполнения условия, нужно сравиить

текущее значение переменной со значением, характеризующим дан-

ное условие. Выбор переменной и стандартнOI"О значения зависит ис-

ключительно от лоrики процесса, которыЙ вы хотите смоделировать
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с ПОМОЩI,Ю сцt'нария. Например, таким условием может быть ,jHa-

чt'ние перемешюй-счетчика. Если доступ к ('ТРaIIIЩ'-' .шблокирован
с по ющьюпарuля, можно устаноLНПЬ счетчик попыток пользовате-

ля ввести пароль, КОНТРОЛI,ное аначсние счетчика мuжет равнятhCЯ

трем, няти, во всяком случае меньше десяти, после чеrо ПРOl-рамма

блокирует доступ к серверу для этоrо нользователя,

Условием вьшолнения HpOl'paMMbI может быть знаЧ('lIIlе, BU;iBpa-

щенное диаЛОI'ОВЫМ окном. Ес.1И пuльзона1ель Illелю,ет на кноп-

ке Отменить, функция диалOl'ОВOI'О окна воэвраТИf зна'lеШfе false.

Щелчок на кнопке ОК возврати r значение true или текст, введенныЙ

ПО;lь.ювателсм в диалоrовое окно. Условием может быть соответствие

определенному формату значения, введеннOI'О IJ текстовое поле диа-

лоroвоrо окна и формы. (ПОЩJOбш) о формах и диалоrовых окнах рас-

СКil:iЫВалось'в rлаве 3.)
Друrим часто используемым услонием может быть нали'ше или

отсутствиенаWeb-страницеопределеннurоэлемента, Отсутствию
элемента Web-страницы соответствует значение NaN. Этu же значениr

возвращается некоторыми функциями в случае В03НИЮIQВСНИЯ в НИХ

ошибки,

в этом ра;щеле мы рассмотрим способы uпределения соответствия

значения переменной определенному критерию,

Что такое «истинно» И «ложно»

с операторами сравнсния вы ПО,jнакомились в rлаве 4. В Java-

Seript ИСПUЛЪЗУЮТ("Я Шt:'СТЬ ollcpaTopoB,  J!::::'<, <::::, > И >:=:, С ПОМОIIJ.ЬЮ

которых можно установить раненство, неравенство или преВЫlllе 

ние ,jШI'lеIIИЯ одноЙ переменноЙ ОТНОCllТсльно лруrой. Общим для

всех этих операторов является то, что все они возвращают значення

лоrическоrо типа true (истинно) и false (ложно). Смысл этих значе 

ниЙ очевиден: выраж нис
== ') возвратиr true, ТОJ'да как выраже-

ние == 2 нозвратит false,

Переменные лоrическOI'О тина тесно связаны с перемснными лру-

rих типов н MOryT быть замснены и 1Ив лоrичеСКIIХ lJыражениях. Так.

числоное значение О соответствует лоrическому false, в то время как

все друrие числа соответствуют значению true, Если персменная со-

держит в себе объект (:JЛемеlП \Vеl) страницыили текст), то в .1ОПI-

ческом выражении эта переменная будет ("оответствовать значению

true, ТOI"Д'I как значение NaN и пустая строка текста"" будут рассма-

ТРИlJаться как false.
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с лоrичеСКИМПl1еременными работают условныЙ оператор if

и операторы циклов, Если УСJlОННая неремеlllШЯ принимает значе 

IIпе true, то оператор if запускает на выполнение код о!\ной ноДо

проrpаммы, а если она прпнимает :шачение false друrоЙ. Циклы

ВЫПОJlНЯЮТСЯ до тех пор, пока условная переменная имеет .JИаченне

true, Бuлее пuдробно о цпклах и конструкциях if elseвы узнаете

далее в этой l'лаве,

Конструирование лоrических выражений
(' помощью оператора сравнення можно пронерпть значение одноЙ

переменноЙ, Но иноrда бывает необхuдпмо в качестве условня уста-

нонить попадание зю\чснпя псременноЙ в опреле.lенныii ll1аl1азон

нли связать НЫIЮЛllение IIOl\ПрOl'раммы с lIе('КОЛЬКiIМИ УСJlОНИЯМИ.

В пuдобных случаях нужно применять ЛOl'ические выражения. Для

создания таких выражениЙ используются специальные лоrически('

операторы && (лоrическое и) и 11 (лоrическое ШlU).

С помощью оператора && можно определить однонременное вы-

rlOлнеl1l1е двух условий. как в следуюших щтмерах:

bVal (х >= 20) && (х <= 30) 11 возвращает true, если х

11 находится в диапазоне [20:30]
bVal (х > 20) && У 11 возвращает true, если х больше 20

11 и значение переменной у соответствует true

Е3
Обратите внимание на то, что вместо выражения срав-

На заметку не ияу
==

tr eможно использовать только имя са.

мои переменнои у.

00
в случае применения оператора I I выражение возвратит true,

если хотя бы одно из двух условиЙ выражеиия будет истинным.

Например:
bVal = (txtField,value != ") II (МуАrrау.lепgth > О)

11 возвращает true, если текстовое поле txtField содержит

11 непустую строку текста или массив MyArray содержит

11 хотя бы один элемент

Лоrические выражения мосут быть еше более сложными 11 содер-

жать несколько лоrических операторов, например, как следующее:
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bVal «х > 20) && (х < ЗО)) 11 (у х)

11 возвращает true, если х находится в диапазоне [20:ЗО],
// или значение у равно значению х

Е3
в наших примерах мы присваивали результат выраже 

На 3ClМeткy
ния переменной bVal. Эту  еременнуюзатем мы можем
использовать в лоrическои конструкции с оператором

00 if или для проверки условия цикла. Но часто проrрам-

мисты обходятся без посредника и просто устанавлива-

ют все лоrическое выражение в месте кода проrраммы.

rAe проверяется выполнение условия.

Выполнение задач по циклу

Если нам необходимо выполнить одну и ту же операцию с pa."JHbI-
ми объектами или с разными значениями переменной, проще Bcero

это сделать, орrанизовав выполнение части кода проrpаммы по циклу.

Для орrанизации циклов в JavaScript используются два оператора:
for и while. Помимо синтаксиса, разница между этими операторами
состоит в лоrике орrанизации цикла. Оператор for лучше использо-

вать в тех случаях, коrда ({икл нужно выполнить определенное число

раз, а оператор whi le лучше подходит для циклов, повторяющихся до

достижения определенноrо условия или для создания бесконечных

циклов,

Цикл for

Для орrанизации цикла с 1I0МОЩЬЮ uператора for используется

следующий синтаксис:

for (счетчик = начальное значение;условие завершения;

приращение счетчика)

( тело цикла )

За оператором for следует код определення цик.ла, заключенный

в круrлые скобки, и заключенный в фиryрные скобки код тела цик-

ла проrpамма, повторяемая по циклу,

Е3
Если тело цикла for состоит Bcero из одной строки KO 

На JOМeТКY да, то фиryрные скобки можно не устанавливать. Это

справедливо также для исполняемоrо кода операторов

00 while, if и else.
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Определение цикла состоит и;, трех ВЫРажений, раJделенных СИМ-
волами точки с запятоЙ.

. Первое выражение со;щает целочислепную переменную-счет-

чик и присваивает ей начальное Зlшчеlше.

. Второе выражение устанавливает условие, при невыполнеlllШ

KOToporo цикл прерывается,

. Треп,е выражение УC'lапаНJllшает сшкоб ПРИРащения счеТЧИКа.

Чаще Bcero это счетчик+ +, что озlшчает приращение счетчика на

едИlПЩУ после КRЖдоrо цикла. НII можно использовать и более

сложные выражения, например: счетчик
= счетчик 5;

Можно показать множество примеров щтменения цикла for на

практике. Этот оператор весьма полезеп и чрезвычайно популярен у
проrраммистов, Одна из часто встречаемых задач, rде исполыуется

G:V
цикл for, это заполнение данными массивов п сло-

П варей или же, наоборот, вывод данных из массивов и

ример
словарей на экран.

Давайте рассмотрим Ilример выполнения обеих этпх

00 задач в листинrе 5.1.

Листин(" 5.1. Заполнение массива и ВЫВОД элементов массива

на экран с помощью цикла for

<SCRIPT>

var size = раrsеlпt (prompt ('Введите размер массива','5'));
var ar new Array(size);
for (п = о; n < ar.length; п++) (

sVal = рrоmрt(-Введите текст элемента массива",".);

ar[n] = sVal;

document.write(ar[n] + '<BR>");

}

</SCRIPT>

Сначала проrрамма показывает диалоrовое окно с предложени-
ем ввести размер массива (по умолчанию предлаrается значение 5),

Значение размера преобразуется в целое чнсло с IЮМОЩI,Ю стандарт-

ноЙ функции parselnt и нрисваивается переменноЙ size. В следую 
щей строке проrpамма создает новый массив ar указанноrо размера,

Затем следует предмет нашеrо изучения цикл for, В определении

цикла создается переменная-счетчик 11, которой присваивастся началь-

ное значение О, Цикл будет выполняться до тех пор, пока значение n
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 Jеньшеpa.IMepa создаШЮl'О массива ar, н n увt'ЛНЧИIJаеrся на единицу

после вынолнения каждоrо цикла.

Тело цикла содерikИТ три строки (rю:пому ;IaКЛЮ'It'но в фlllурные

скобки), Сначала проrрамма llредлаrает пользователю ввести тексто-

ное значение ДЛЯ текушеl"O Э.1емеНТd массива. В слеДующей строке мы

воспользовались счетчиком n как Иllдексом  IiIСсИнадля последова-

теЛblюrо до('тупа ко нсем еl"O элементам. Текуш"му элементу присва 

ивается значение, введенное пользонателем. Последняя строка тела

IIIfK..l:a выводит значение Tel<yuler() эЛемеll1"а массива на экран (" 1I0 

мощью метода document . write,

Промежуточный этап заполнения массива показан на рис. 5.1.

<.
-  ,   - - 

;;.. v_ ."   T ",, ="'  :>I'{' ... .

.

"4,(# J! f_=lМI-"""""""'  .-.....t!I"''''

M  :
"f ,;t

.
"..-=

'"

:д",," i9f'" tt
: g1 '>.' "-:.

\)'" о 5.;i;,P"'""T.......... 

.A 'I,.a

v.,....i:IV:.......&

!F";;;Н

r --;;" I

.   I

-  

...,.....4t1'W.....:JI""" ,, ......

iiii ......................... ....".,..... ............... ...."';.. ...............
...

РиС. 5.1. Запо.Лllрнuе 'IПr('uва с пп.lИDЩhНJ цикла tor

Цикл while

Цикл while. в ОТЛИ'IIН' от цикла for, не содержит счетчика. Цикл
while дли rся до тех пор, пока выполняется эаданное ЛОПlческое

условие. Как только лоrичеСКое выражение. УСТalювлеlllЮ(' в онре-

деЛt'НIIII I{икла, ВО.шратит false, IЩКЛ прскрати rся. Это условие

может никоrщ\ не наСТУIIIIТЬ, Т0I7{а цикл llр()должается бесконечно.

BO;JHIIKHOBCHI1e 6e('KnHt 'IH()J'()Illfк.:ш n(jhI'IHO НЫЗЫRаеr nШl16ку в BЫ 

rlOлнении проrpаммы и эанисание приложения, Но ИНOl'да бесконеч-

ные I{IIКЛЫ СО.щаются целенаправлеlllЮ. Ниж(" вы у;шаете об исполь..

зоваllllll онератора break для Ilрерывания цикла, что нозноляет

сделать ЦI[КЛ зависимы MОТ IIССКО.lIJКИХ условий.
Онератор while дает ВО:lМОЖ'ЮсТ!, созданать более Пlбкие циклы

по сравнеиию с жеСТКО,1етеРМlllшропаllllЫМll ЦИКJIaМI' онератора for.

Прнведем HeKoropbIe IlOде;шые cBoiicTHa цнкла while:
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. ВЫllOлвение цикла МUЖIIO связать с любым условием, напри-

мер значением системноrо времени или цветом фона Web-

стvаницы и пр" тоrда как в цикле for контролируется только

Ц{'ЛОЧИСлеllное значение счетчика;

. нроверка УСЛOlшя НРОIIСХОДI1Т перед входом в IIHI<. и носле IIЫ-

ПОЛНСНlfЯ последней строки в теле цикла, Таким образом, стро-

ки тела цикла MorYT вообще не выполняться. если ,Jаданное

у(", ()виеизначально было false,

Синтаксис цикла while проще, чем у цикла for:

while (лоrическое выражение)

( тело цикла }

в листинrе 5,2 показав простоii пример, в котором

раскрывастсяоднаинтеРl'Пlаяосооенностьциклаwhilе.

00
Листинr 5.2. Особенности проверки УСЛОВИЯ в цикле whi1e

<SCRIPT>

count = 1;

while (соuпt< 5) (

dосurnепt.writе("Счетчик
..

+ count + "<BR>");

count++;

}

document,write("<BR><BR>");

count = о;

while (count< 5) {

count++j

dосumепt,writе("Счетчик "
+ count + "<BR>");

}

</SCRIPT>

В сценарии IIСПОЛJ.3УЮТСЯ дна На HeJ}f!bIli IJ:JI'ЛЯ.1 ОДlшаКОIIЫХ IIHK-

ла while. В условии нроверяется ,шачение счетчика, которыЙ IПrкре-
М('llТнруется "IШ каждом НЫIIOЛllеlll1И тела l(Икла. Читатель может

предположить, что для IIIIIOIiI ('о счет'IИКОМ лучше подоЙдет оператор

for, и будет СОllеРlllеlll10 "рак Но :пот "ример был СО.щан. 'Iн.бы

обраПIlЪ наше БШIМа!ше на особенности нроnерки условия в цикле

whi le, 1 [овлияет 1111 на работу цикла IlOложеllllе 11 теле цикла строки

с нриращеНllем счетчика? Ре.Jультат БЫllOлнения сценария показан

"'1 рнс. 5,2.
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Метод write в теле обоих ЦИКЛОВ вы-

водит на страницу текущее значение

счетчика. Разница только в том, что в

первом цикле приращение счетчика про-

исходит в последней строке тела ник.'Iа,

а во нтором цикле ЭТО первая строка.

Начальные ;шачения счетчика были по 

добраны таким обраэом, чтобы первым

значением, выводимым на "кран, была

единина, Несмотря на то что условия

циклов были Оllllнаковыми, второй цнкл

вывел значения ОТ 1 ДО 5, а первыЙ от

Рис. 5.2. ОсобеНlюсти провер- 1 до 4. Все дело в том. ЧТО ВО втором ни-
ки условия в ЦUIUlf' while

кле приращение счетчика происходило

сразу после нроверки условия, Torдa как в первом непосредственно

перед нроверкой, В случае создания аналоrичноrо цикла for:

for (соuпt = 1; count < 5; count++)

dосumепt.writе(nСчетчик .
t count + "<BR>")i

tч:"",,,,.,t
 f'Т'Ч  
!......... "H 
(,.'-lit'I..ак...

("'litt'C. 1
C I..:IP;.l
 'tnRJ
....... l:'r"'lu4
" Яf')

«, .t'  >1>

результат будет однозначным (1. 2. 3. 4). Именно поэтому циклы
со счетчиками лучше орrаНИ.ювывать с IЮМОЩЫО оператора for.

Вложенные циклы

В сценариях IIIlОrда ИСНОЛb:lуютея конструкции, КOI1\а один цикл

СО:JДается В теле JIpyroro никла, Такие циклы на:Jываются вложенны-

ми. Нет никаких оrраllичеlllrй на исполь:ювание вложенных цнклов

и число вложений, кроме лопrки и здравоrо смысла, Это означает,

что цикл for может быть вложен в тело друrоrо цикла for или цикла

while и ИМf'Ть в своем теле любой ДРУl'Oй цикл,

е
00

Выполнение циклов в сценарии может занять MHoro

времени и замедлить выrрузку Web-страницы. Следует

помнить, что в случае использования вложенных ци 

клов время выполнения сценария возрастет rеометри-

чески, т.е. время выполнения двух впоженных циклов

будет равняться произведению времени выполнения

OAHOro цикла на время выполнения Apyroro цикла.

Обычно вложенные циклы ИСПОЛЬЗУЮТ для математической об-

работки MHoroMepHbIx массивов данных или для вывода данных на
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экран в табличной форме, Причем, манипулируя условиями циклов.

можно создать довольно сложные MHoroMepHble комнозиции, как

в примере на рис, 5.3.

I fulo:l"-   "' ф'l'М" I.Iк,;НI ! I.,IIO<! IIЦ> N f... fk
" IIнc <'  .

Q , ,:, )"""
")  &<""","",, '--,,!<   -:. ..:l

"

:._

'":{

 f:"mIIO.' 4.kic  

Рис. 53. Елочка создана с помощью

трех вложенных циклов for

Код сценария, с помощью KOToporo была создана компознцня

на рис. 5.3, показан в листинrе 5,З.

Листинr 5.3. Создание двухмерной композиции с помощью

вложенных циклов

<SCRIPT>

for (i = l;i < 10;i += 4) (

for (j = О; j < i + З; j++) (

document,write("<CENTER>");

for (п = о; n < i + j*З; п++)

document.write("' О);

document,write("</CENTER><BR>");

}
</SCRIPT>
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Первый никл for ('0 счетчиком i ус ,'анавлинает ЧИСЛО УРОВ-

неЙ елочки и число символов .шездочки в нершине каждоrо уровня,

СледующиЙ НИКЛ со счетчиком i [lIIределяет 'IIIC.l1O строк В каждом

уровне, а следующий вложенный цикл со счетчиком n устанавлива-
ет KOJH1'[f'CTRO зве.JДОIL{{'К в каждой строке в зависимости от уровня.

Взаимодействие между вложенными циклами достиrается за C'IeT

Toro. что n УСЛ()НИИ каждurо ВЛОЖf'llllоru llИКJl3 I1снолtJ:JУIОТСЯ Jllаче 

ния счстчиков цикла BepXHel'O УрOlIIIЯ, Обратите также внимание на

то, ка[( IIaМ удало("ь выровнять :JUСЗДОЧКИ 13 UKtlt" обоареватсля с П() 

мощью дескрипюра <CENTER>,

EV
Приведем l1РУI'ОЙ, более IIракти'шый. нример ис-

Пример поль:ювания fI.llOжеfllЮПI никла для динамич<,'('коrо

вывода JlallllhJX мноrомерllОПJ ма(тина в таБЛlluе. Кол

00 сценария пока"aI' в листинrе 5,4.

ЛИСТИНJ" 5.4. Динамическое создание таблицы по данным

MHOJ"OMepHOJ"O массива

<ВODY>

<TABLE NAМE 'tb' ID 'tb' BORDER l></TABLE>

<SCRIPT>

arData пеw Array(3);

arData[O] new Array("1", "2", "3", "4", "5");

arData[l] new Аrrау("а","б","в","r","д");

arData[2] new Array("@","#","$","%","&");

for (i O;i < arData.length;i++) (
tb.insertRow{i);
for (j о; j < arData[i].length; j++) (

tЬ.rоws[i],iпsеrtСеll(j);

tb,rows[i].cells[j].width 50;

tb,rows[iJ.cells[j] ,аligп 'сепtеr';

tb.rows[iJ.cells[j].innerText arData[i] [j];

}
</SCRIPT>

</BODY>

В ОСНОВНОй раздел Web-страницы добавляется пустая таблица под

именем tb, Затем выполняется код сценария, в котором прежде все-

ro создается и заполняется данными мноrомерныЙ массин arData,

В следующих строках п,енария выполняется конструкция из двух

вложенных цнклов for, Первый цикл добавляет в таблицу новую
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CTPOhY, TorAa как следующий 'Iикл заlюлняет строку таблицы ячеика 

ми и присваивает им значения из массива. (О динамическом созда-

нии таблrщы речь шла в п!аве З.) Обратите ВШIм<нше Н" то, как счет 

чики циклов ИСПОЛь:iуются для адресации ячеек таб.1lЩЫ и элементов

MHoroMepHOI'O массива, Полученная таблица показана на рис 5.4.

 .
 k k )t o:(?c,*",.

.Жt  ;;   ( i..;--  
.

 . ;:.  :  -Q  :.  -"  ,

\i!> .. "

!.'fI . :i  

Рис, 5.4, Вывод JaHHblr ЯНОlШ'Рр 
НО/Л массива с nО.>UDЩЬЮ KOHcтpyK 

ции вложенных циклов

Прерывание и продолжение цикла

вjavaScript ееть снециальные команды, с НОМОЩI,Ю которых мож-

но задействовать ДOlIOJlнитеJlыrые уровни контроля за выполнением

ЦИКЛОВ:

. break преРЫВ<lет цикл в любой точке тела цикла;

. continue . заставляет проrрамму пропустить все следующие

строки тела цикла и начать новый ЦИКЛ.

3ПI команды исполыуются внутри циклов В конструкции с опе-

раторами if  else,чтобы проверить дополнительные УСЛОВИЯ ВЫПОk

неlШЯ цикла.

Команда break

Команда break янляется необходимым элеыентом бесконечных

ЦИКЛОВ.

6 мev
00

Рассмотри следующиЙ нример. Предположим, вы

хотите :JаЩIIТИТЬ свою страницу с ПОМОЩЬЮ своеобрю-
Horo пароля и сделать ее достунноЙ только для тех, кто

умест умножать числа. Введнте код ЛlIстинrа 5.5,
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Листинr 5.5. Прерывание цикла с помощью команды break

<SCRIPT>

varc=lj

while(c) (

num1 = Маth,rоuпd(Маth.rапdоm()*19 + 1);

num2 = Маth,rоuпdIМаth,rапdоm()*19 + 1);

result рrоmрt«("Введите произведение + num1 + "
х

" +

пum2) ,"");

if (result && раrsеlпt(rеsult»
if (result ;; num1*num2)

break

}

</SCRIPT>

В начале сцеt,ария запускается бесконечный цикл while. Для

этоrо переменtfой с присваивается значение 1, а в условии оператора

проверяется, является ли значение с ИСТlIIIНblМ. Поскольку все нену-

левые значения истинны (см. rлаву 4), а перемснная с ниrде не изме-

няется, цикл whi le будет продолжаться вечно, если ero не остановить

с помощью команды break. Далее проrpамма rенерирует два случай-

ных целых числа н диапазоне [1:20] и предлаrает пользователю BBecТlI

результат произведеНJlЯ этих 'IИсел. В слсдующих строках с помощью

двух операторов i f проrpамма проверяет, является ли введенное зна-

чение числом и соответствует ли оно ПРОJlзведению. Если да, цикл

прерывается и продолжается заrрузка Web-страющы. Если результат

неправильный или пользователь щелкнул на кнопке Отмена, цикл

будет повторяться вновь и ВНОВЬ. Промежуточный этап выполнения

проrpаммы показан на рис. 5.5.
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Рис. 5.5. J/адеюсь, на этот раз я ваРЛ прuвuлыюе число
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Команда continue

Команду сопtiпuе часто применяют в случаях, коrда необходимо

отследjlТЬ I1едопустимое :шачение счетчика или друrой изменяемоii

переменной цикла, "РОIlУСТИТЬ выполнение цикла для этоii перемен 

ной, но продолжить цикл для последующих значениЙ. Например,
предположим, что мы хотим вывести обратные значения для ряда

I(СЛЫХ чисел, Для любоrо числа х можно получить значение 1/т за

единственным исключением число нуль. Деление на нуль вызовет

CS)
ошибку, Поэтому в проrpамме следует установить

Пример проверку равенства перемеНIIОЙ нулю, прежде чем

выполнять деление.

а Рассмотрим пример в листинrс 5.6.
О

Листинr 5.6. Прокручивание цикла вхолостую с помощью

команды continue

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT>

function culc() (

var start = Маth.rоuпd(dосumепt.fоrms[О].еlеmепts[О].

value) ;
var end =

Маth.rоuпd(dосumепt.fоrms[О],еlеmепts[ll.

value) ;

if (start && end && (start < end»

оutрut.iппеrНТМL = ...

fоr(п = start;n <= end;n++) {

i f (п == О)

continue

sVal = l/n + .
;<BR>";

output.innerHTML += sVal;

)

</SCRIPT>

< IИEAD>

<BODY>

<FORМ>

Первый член ряда: <INPUT ТYPE='text' VALUE=' 5'><BR>

Последний член ряда: <INPUT TYPE='text' VALUE='5'><BR><INPUT

TYPE='button' VАLUЕ='Вывести ряд обратных чисел'

ONCLICK='culc() '><BR>
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</FORM>

<р NAМE='output' ID='output'></p>

</BODY>

</HTML>

Web-страница преД:lаrает ВВеСТИ в по яформы значения начала

и окончания ряда целых чисел, для KOToporo ПрOl-рамма рассчитаl'Т и

выведет обратные значения l/х, как пока. анона рпс, 5,6.
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Рис. 5.6. JJрОlрам.ма исключает деле-

IIИР на нуль

Выполнение сценария запускается щелчком на кнопке Вывести

ряд обратных чисел. Обратите внимание на то, как в сценарии мы мо-

жем обратиться к значениям полей. даже если им не были присвоены

уникальные имена. Для этоrо воспользуемся массивами элементов,

о которых вы узнали в rлаве 4.

Далее проrpамма проверяет, были ли введены какие либоданные
в поля, а также следпт за тем, чтобы первыЙ член числовоrо ряда был

меньше последнеrо члена. Затем очищается текст именованноrо аб.

laIIa и запускается цикл for, в котором вычисляются значения 1/t.,
Если в числовом ряду оказывается нуль, то выполняется команда co 

ntinue, которая запускает следующий шаr цикла со значением счет-

чика, увеличенным на единицу.
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Ветвление nporpaMMHoro кода

ЦИКЛЫ ДСЛё1ЮТ JlроrраММIfЫИ кол ]\fOlllHt'C. [I0ЗПОЛЯЯ м HorOKp3TIfо

испuль;ювать ОДИН и тот же фрю'мент кода для \юследовательной об-

работки множества ;шачеlШЙ f! MdcC IBeJIallllbIx, Б.lаПJЛаря lJеТНЛt'IIИIO

проrраммпurо кода С1lенарий ,'тан(шится более rи6ким, чув('твип'ль-
ным к контексту ВЫПО.1Н('НИЯ ПрOl'раммы и к требоваllllЯМ полыова-

теля. Вы60Р той или иной подпроrраммы зависнт от ВЫlюлнеНlIЯ ИЛII

неf!ЫIIOЛII('IIИЯ определеllноrо условия. Для ветвления HporpaMMHo-

ro кода Ja\'aScript ИПЮЛЬЭУЮТ конструкции опсраТОРОf! if else,
switch caseи условный операroр?,

Оператор if

Оператор if наиболее часто испuльзуется для веТВЛеНИЯ про-

rpaMMHoro кода или ныполнеllИЯ части кода пu услонию, В простей-
шем ниде синтаксис оператора i f выrлядит так:

if (лоrическое выражение)
{ КОД, выполняемый в случае возвращения

лотичееким выражением значения true }

Если лоrическое выражение в операторе if нозврапlТ false,

весь блок кода. заключенный f! фиrурные скобки. будст пропущен, н

упраf!ление перейдет к строке сценарня, слеДующеЙ за блоком опе-

ратора Н,

Е3
Если код, находящийся под управлением оператора i f,

На эометку состоит Bcero из одной строки, фиryрные скобки можно

не вводить.

00
Таким образом, в IlepHoM napllatlТe (' ПОМОЩI.ю оператора i f вы-

де,lяето\ проrраММllыii блок, I3ЫIIOJlпеП1\(' KOToporo необя:\ате;IЬНО и

заВIIСИТ от УСJlОf!ИЯ. ОДllако ..i1частуlO необходимо создать два аль-

TcpHaTIIBlIbIx проrраммных блока. один 11.' КОТОРЫХ оБЯJ'lТелыю ны-

\юлняе'l ся в .iilВИСИМОСТИ от выllJ\ненияя или ш'выrЮJlllения У...l0ВIIЯ,

Для модеJJIlРОlJаllИЯ таких снrуаЦIIЙ ИПЮЛh3уеlСЯ конструкция ОНС-

раторов if  else:

1 f (лоrическое выражение)

{ код, ныполняемый в случаЕ возвращения

лоrическим выражением значения tr!l€ ,
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else

{ код, выполняемый в случае возвращения

лоrическим выражением значения ialse }

Конструкции if elseмы довольно часто использовали в пре-

дыдущих липннrах (например, листиНI' 4.З в предыдущеЙ rлаве).

Множественное ветвление проrраммноrо кода

Мы рассмотрели простейший пример ветвлення ПрOI'раммпоrо

кода на две подпроrраммы по условию, возвращающсму одно из

двух эначений: true или false, Но в реальпых ситуациях, киорые мы

пытаемся смоделировать с помощью сценариев, не все так просто,

ЕС"lИ нужно сделать выбор между тремя или большим чнслом под-

проrрамм, одной конструкции if elseбудет недостаточно, В зави-

симости от ЛOI'ики выполнения nporpaMMbl, проблему можно будет
реШIIТЬ за счет вложенных конструкций if elseили с помощью опе-

раторов switch case,В следующих подрюделах вы узнаете, в каком

случае нужно исполыовать тот или иной подход,

Вложенные операторы if

Часто ответ на один вопрос вызывает дополнительные вопросы,

Лоrика таких сценариев следующая: если условие "Л.. выполняется,

то нужно выполнить подпроrpамму 1, еслипе выполняется, то нужпо

проверить условие ..В. 11 по результатам проверки ВЫПОЛIIIIТЬ под-

проrpамму 2 пли З, Для реlllення этоЙ проблемы можно использовать

следующую комбинацию операторов if и else:

var А ; лоrическое выражение;

var В = лоrическое выражение;

if (А)

{ КОД 1  йподпроrраммы

else {

if (8)

{ КОД 2 йподпроrраммы

else

{ КОД З йподпроrраммы

Выбор из трех ПОДПрOl'рамм это еще довольно простая задача.

Часто в сценариях приходится проверять MHoro ра.зных условий, и

бесконечные чередования i f и else затрудняют чтение и IЮllИмание
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кода сценария, Чтобы упростить код. н JavaScript И('ПО.1юуt'тся  IO-

дифицированныЙ нариант конструкции if elseД.,я проверки ряда

услониЙ: if else if,Предыдущая схема проrра'-lмноrо кода и:'ме-

нится следующим образом:
if (А)

{ код 1  йподпроrраммы

e1se if (В){

{ КОД 2 йподnpоrраммы

e1se

{ КОД 3 йподпроrрамиы }

Сначала проверяется условие .,Л.. Если .Л. false, проверяет 

ся условие .,В.. Если «В. окажется false, можно TaKllM же обра:юм
добавить еще проверку условня .С. и т.д. Конструкцию .JaBeplllaeT
одиночным оператор else, блок KOToporo ВbllЮЛНЯСКЯ ТО.1ЬКО Н том

случае. если все условия оказались false,

<S>
Рассмотрим ПРllменение ЭТOI'О подхода на примере,

n
В листинrе 5.7 прсдставлен код сценария, которыЙ

ример
анализирует текстовыЙ символ. введенный полыова 

телем, и сообщает, является этот символ цифроЙ, бvк-
00 НОЙ ИJIII знаком.

Листинr 5.7. Проверка типа символа с помощью вложенных

операторов if

<SCRIPT>

var symbo1 = "";

whi1e (symbo1 != nu11) (

symbo1 = рrоmрt("Введите любой одиночный симвоq",sуmЬо1);

if (symbo1 == nu11)

break

e1se if «symbo1 >= "а" && symbo1 <= "z") 11 (symbo1 >= "Д"

&& symbo1 <= "Z"»

a1ert(symbo1 +
"

буква латинскоrо алфавита");
e1se if (symbo1 >= "Д" && symbo1 <= "я")

a1ert(symbo1 + "
буква русското алфавита");

e1se if (symbo1 >= "О" && symbo1 <= "9")

a1ert(symbo1 + "
цифра");

e1se if (symbo1 "")

a1ert("\"\" пустая строка");
e1se
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alert(symbol > .
знак препинания ипи

специальный СИМВОЛ R

)

]

</SCRIPT>

8 сценарии .,ануск"еп:я ЦНЮl wlli le, в HepBOit CTvoKe которосо от-

крывается ,\Иалоrовое окно с просьбой нвести символ. Дале следует

проrpамма анализ" BHeJIcHHoru символа. Первый оператоv if прове-
ряf'Т, не была ли нажата клавиша О1мена. (8 этом случае функцня ди-

алоrовOI'О окна возвратит объеКI' пull, и оператор break пр"рвет вы-

нолнение цикла.) Далее строки else if последовательно ПРОВ('РЯЮ1

принадлежность символа к остальным I'рушl<tм: букв"", латинскuru

алфавита, русскоro алфавита, цифрам или пустоЙ строке. Если сим-

вол не принадлежит ни к одноЙ из :пих rpУПll, последний ОПt'раroр
else выводит сообщение, 'по был ввсден знак препинания или СШ'I\И-

альныЙ СИМВО,1, Прнмер ВЫПОЛЩ'IIIIЯ СlIl'lIария IIOКa:lан на рис. 5,7,

;>.. : ,  ;;; f5- ,,';:   : i I :ff      ;     .

n

  --.: .-o.:  -:E":  "  rм-" :
  .,....-: :"'   .  .   .---." '" .. .

[' "'" 1....t\"'_.- .............. UOIIeC..с
cz:J'

......v.)A: i. _ . __;:.
...,......

;:.-.. . , "7')<. M: ;J

Рис. 5.7. ПРOlРllМA,и иШl.2uзи оиедеН1/ОlO си"бола

Е3
Обраrите внимание: последовательность проверки ус-

На заметку ловий в листинrе 5.7 не пrюизвольна, а подчинена опре,

деленной лоrике. Прежде всеro проверяеrся условие

00 прерывания цикла. Принадлежность символа к знакам

препинания и специальным символам определяется в

конце проrраммы по той причине, что эти символы рас,

средоточены по кодировочной таблице. Поэтому сна,

чала Mbl проверяем принадлежность символа к rруп,

пам, образующим в кодировочной таблице сплошные

массивы. Чтобы посмптреть кодировочную таблицу. вы-

берите в Word команду меню Вставкас:>Символ..
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Оператор 5witch

Онератор switch удобно ЩJИмеl'ЯП. для апаЛИ.Jа иеременпых, KO 

торые MoryT припнмаТL более ДIJУХ Зl\ачсннli. ТШlИчпыЙ пример по

обработка ,шачепиii раскрывающею('я Пlllска с несколькими HYHKTa 

ми. Синтаксис оператора switch следующиii:

switch (выражение или переменная) {

case значение:

строки кода

break;

case значение:

строки кода

break;

default :

строки КОДd

break;

В условии оператора switch может быть имя переменноЙ или вы-

ражение, возвращающее ряд .ШilчеIlИЙ. Тело оператора switch заклю

чается в фиrурные скобки и СОСТОИТ и:J ПОВlоряющихся операторов

case, IIроверяющих СОВПilдение .шаЧСIIIIЯ оператора switch с кон-

стантным значением, установленным для каждоrо оператора case.

Если совпадения пе обнаружены, УНР;lIIJ1t'ние перелается проrpаммно 

МУ коду оператора default в конце блока оператора switch,

е
Обратите внимание на то, что бпоки операторов ca 

Внимание se и default не выделяются фиrурными скобками. Ис-

пользуется друrои синтаксис блок начинается с симво.

00
ла двоеточия и завершается оператором break.

G:V
Рас("мотрим при"ер исrlOJlh.ювания на ПРdкп,ке ош'-

Пример ратора switch, На рис. 5,8 1I0ка:шн небольшой шу-

точныЙ психоло(-ическиЙ Tt:"CT.

О Щелчок на картинке оrображает текст в нижней

О
части окна по:! зшnловком Насколы овы независимы

в суждениях и поступках. lЦелчак на кнопке Очистить у/\а:rяет текст из

этоrо аб:шца, а щелчки на IIРУП1Х элементах Web-c rрашщы покаэЫlJа 

ют текст: "Вы промахнулнсь. ЩСЛКНlIП' еще!..,

Код Web-страшщы наказан в ЛИСТllНrе 5.8,
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Рис. 5.8. Выберите картинку, чтобы боль-
ШР узиать о Сбое..., характере

Листинl'" 5.8. ИСПОЛЬЗ0вание оператора switch для

оценки выбора ПОЛЬЗ0вателя

<HTML>

<HEAD>

<ТIТLЕ>Психолоrический TecT</TITLE>

<SCRIPT>

function test(n)

switch (п) {

case о:

output. innerText
= .Вы npомахнулись. щелкните еще!

.

break;

case 1:

оutрut.iппеrТехt = .Вы законопослушны.

Законопослушные люди основа наuии и rосударства,
.

break;

case 2:

output.innerText ; .Чтобы заставить вас ЧТО ТО

сделать, достаточно сказать, чтобы БЫ этоrо не делали..
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break;

case з:

output. innerText
= .Вы пюбите высказать СБое мнение,

особенно если знаете, что вас поддержат.
.

break;

case 4:

output.innerText = .Вы кот, который

rуляет сам по себе,"

break;

default:

output.innerText

break;

}

</БСЮРТ>

</HEAD>

<БОDУ>

<TABLE ALIGN='center' BORDER=O>

<CAPTION ОNСLIСК='tеst(О);'><В>Выберите картинку</В></

CAPTION>

<TR><TH ALIGN='сепtеr'><IМG SRC='images\cartoonl.jpg'

BORDER=l WIDTH='150' HEIGHT='150' ONCLICK='test(l);'></TH>

<ТН ALIGN='center'><IMG SRC='images\cartoon2,jpg' BORDER=l

WIDTH='150' HEIGHT=' 150
,

ОNСЫСК='tеst(2);'></ТН></ТR>

<TR><TH АLIGN='сепtеr'><IМG SRС='imаgеs\саrtоопЗ,jрg'

BORDER=l WIDTH='150' HEIGHT='150' ОNСLIСК='tеst(З);'></ТН>

<ТН ALIGN='center'><IMG SRC='images\cartoon4,jpg' БОRDЕR=l

WIDТH='150' HEIGHT='150' ONCLICK='test(4);'></TH></TR>

</TABLE>

<нз ОNСLIСК='tеst(О);'>Насколько вы независимы в суждениях и

поступках?</НЗ>
<FORM><INPUT TYPE='button' VАLUЕ='Очистить'

ONCLICK="test('clear')"> <Р NAME='output, ID='output'

ONCLICK='test(O);'></P>

</BODY>

</HTML>

ВСЯ интерактивность Web-страницы рсализована с ПОМОЩЬЮ

единствснноЙ ФУНКЦНИ обработки событий, test, определенной
в разделе заrоловка кода HTML, ФУНКЦИЯ нринимаст однн apry-

мснт, ЗllaчеШlе KOTOpOl'O меняется в :Jаннсимости от Toro, на каком

элементе Web-страницы был сделан щел'юк. Так, щелчкп на рисунках
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нередакл 11 ФУНКI(ИlI :ша'lения от 1 до 4. IДелчок на КlIOПКе Очистить

передает в функцию тек('тоное значение, а щелчки на ДРУП1Х ЭJlсмен-

rax Wеn-етраницы нередают .шачениР О, В Фупкции test 3Ha'le 

ние aprYMellTa анаЛИЗllруетея с помощью КОНСТРУКЦlIII операторов

switch case defaи1t,в реЗУJlьтате чеп> каждое :Ша'lение apl)'MeHTa

от 0;(04 и "c1ear" СООТН('ТСТllует выводу ОllредеЛСIllIOП) текста или

очиетке поля. В ре:JУJшrа'П' с 1I0МОЩЫО ОДIЮПl ollepaTopa sWitctl про-

rраммныii код ра:lВетвляется сразу На шесть IIОДНрOl'рамм.

УСЛОВНblЙ оператор

в том случае если ПрOl'раммные блоки OIlcpaTupOB i f и e1se COCTO 

ят и:, ОДIllIO'lIIЫХ ("трок, нроrра"fМНЫЙ код можно сдеJШIЪ более ком-

пакrным, ВОСПОЛl,.юваншись вместо КОНСТРУКЦIIИ if e1seусловным

ollepaTopOM ?..:.... Принедем простеiiший нример НСllOль:юнаНШI дан-

HOro онератора, rде в одной строке кода мь! определяем цену билета

н зависимости от возраста шжупаТС.1Я:

price = (age < 18 ? "5 р." : "10 р,");

Еели "амени {ь эту строку На обычную конструкцию i f e1 se, по-

лучится более длинный код:

if (age < 18)

price "5 р.";
e1se

price = "10 р,";

КОllсrрукции с условным оператором можно ИСlIоль:ювать внутри

выражениЙ. ПреДIIОЛОЖИМ. что в нашей КОМllаlll1И OIповым поку-

пателям, заl<УНИНUIllМ товар более чем на 10 ООО р., предnставлеllа

скидка в ниде БС("ШJaТНОЙ доставки товара, TorJIa как покунатели, ко-

торые нри06рели товар в ро:шицу, IIлатят .,а доставку еще зоо р.

СО:.J,{3ДИМ ('оотвеlСТНУЮU{ИЙ КОД nporpaMMЫ с ИС)]ОЛI>ЗОВШtI1СМ УСЛОВ 

НOl'О оиераТОр<i:

tota1 rice= price . (price < 10000 ? 300 : О);

Тенерь эта же проrpамма с ИСПОлЬЗОВанием конструкции if e1se:

if (price < 10000)

tota1 rice price + 300;

e1se

total rice price

ЭКОIIОМИЯ места ОЧСUИДllа,
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6 !)
00

Посмотрит" f'ще (ЩIIН пример ИСПОЛl,:ЮIJания УСЛОIJ-

Horo опера ropa для выравнивания вывода '1ислоных

значениli на экран бе.i нрименения таблицы. Донустим,
НаМ ну:ж:н() нывести массив данных со 3IШ4t'НИЯМJI В

диапазоне от единиц до сотен, Мы хотим разместить

ЗШ\'lеШIЯ в с 'рока" и колонках так, 'побы цифры в
разных прока>.

расиолаrались cтporo по линни дpyr над друrом. Это не так просто

сделать, учитьшая, что одно;шачные, двузначные и трехзначные числа

имеют ра.шую длину, ВIJеднте код nporpaMMbI нз ЛИСТИН"I 5.9.

Листинr- 5.9. Выравнивание значений в колонках

<SCRIPT>

for (i=l;i<56;i++) (

num = Math,round(Math,Iandom() *998 + 1);

output = (num < 10 ? ....,.. : ..".);

output += (пит < 100 ? n.."+nurn : num)i

document,write(output);
if (; % 10 == О)

document.write(-<BR>");

}

</SCRIPT>

В сценарии запускается цикл for, Число циклов в данном случае

не столь важно, лишь бы их было дос ,аточно для создания наl 1ЯДНО 

ro массива данных, Массив целых чисел в диапа;юне от 1 до 999 reHe 

рирует строка кода Motth. round (Math. random() *998 + 1). Затем мы

формируем стршсу lJывода output, прибавляя к числовому значе'шю

точки таким образом, чтобы строки с однозначными, двузначными и

трехзнаЧНЫМИl\llфрами были одинаковой ДJШНЫ, Обратите внимание
на И('ПОЛЬЗ0вание условноrо оператора j(ЛЯ заполнения строк вынода.

После каждоrо де('ятоrо значения выводится новая строка. Для этOfо

проверяем, делится !IИ счетчик цикла for на 10 без остатка. исполь-

зуя операroр деления но модулlO. (Подробно об опера'юре делеlll'Я пu

модулю рассказывал()('ь в rлаве 4.) Результат выII.тненияя ПрOI-раммы

показан на рис. 5.9.
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Рис. 5.9. вы/вниваниеe чисел в КОЛОН-

КfLТ: nyтeftt заполнения строк вывода до

фиксированной длины

Е3
Вы можете видоизменить сценарий в листинrе 5.9 та-

на заметку
ким образом, чтобы выравнивались не только числовые

значения, но и небопьшие слова. Попытайтесь сделать

00 это самостоятельно. Вспомните, что длину слова в сце-

нарии JavaScript можно определить следующим обра 
зам: слово,lепgth.

Установка таймера выполнения функций
javaScript позволяет устанаВJlивать промежуток временп между

ВЫЗ0ВОМ функции и ее исполнением. Для "Toro ИСПОJIЬЗУ('1'СЯ метод

setTimeout объекта window, Установка параметров метода произво-

ДIIТСЯ следующим образ(ш:

window. setTimeout (" вызов функцииll, время задержки);

6:v
00

Можно указать не одну фупкцию, а строку И3 нескольких ныраже-
иий и ВЫЗО\lОВ функциЙ, отделяя каждыЙ элемент символами точки с

запятой. Вызов функции следует взять в кавычки.

Время эадержки исполнения функции устанавливает-

ся в МИЛЛllсекундах, Т.е. ;шачение 5000 будет соответ-

ствовать 5 с. а 10 000 10 С,

Пример использования таЙмера показап в  IIСТИН-

П 5,10.

Листинr 5.10. Задержка исполнения функции

<HTML>

"'HEAD>



Управление ХОДОМ выполнения сценария 171

<SCRIPT>

function rabbit() (

docurnent,write("<Hl>O rосподи, что это?</Нl><ВR/><IМG

SRC='images/goose,gif'/>");

)

</SCRIPT>

< /НЕАО>

<ВООУ>

<Нl>Сейчас я достану кролика из своей mляпы.</Нl>

<FORM>

<INPUT ТУРЕ='Ьuttоп' VАLUЕ='Щелкни здесь' ONCLICK="window,

setTimeout('rabbit()', 5000)">

</FORM>

</ВООУ>

</HTML>

После ,шrрузки Web-страницы отобразится картинка, показанная

на рис. 5,10.

Текст заrоловка обещает, что сейчас появится кролик из щляпы,

щелкните только на кнопке. После щелчка на кнопке не происходит

ничеrо, видимо что-то не получилось?! Но прощло 5 с, и на зкране по-

явился совсем не тот, Koro мы ждали (рис. 5.11).

It  w   tt.'Jb..,;Ia M :t.f>'t'I "\ J! M tb ).:I l"ft:!oi't I 'щ,t  ..sf511'
&oМ  '*b'II; (....... '(\tooooo ..

..)- (). ,.ц ,;/; i} i '""" 1:;......... (Ь..
.-'

;;;.ft'O .. !IJ. ,.. i1

 .c '"'"
.. t'f+  J...-:«}-:       >.m

(:"'11"»(, JI .....с1".....у IifIO-'J""''>IIIJ ('86('Ii Ш,'1I1ПЫ.

I ........."""';)

.}I' ...w i  

Рис. 5.10. ll/,елЮ/ите IЮ кнопке, чтобы достать кролика из UL'lЯпы
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Рис. 5.11. На экране пОЯ8IL'СЯ ра.7Ьяршныu 'УСЬ

Простая шутка. но нам в этом нримере следует обратить ВНИмаНИе
на то, что IJЬШОJlнение функции rabbi t было отложено на 5 с,

В rлаве 3 в листинrе З.l0 мы создали весьма нолезныЙ сценариЙ
IЦЯ динамичсскоrо изменения :liIrолонка окна 060зреIJателя IJ ОТБет на

изменсние содержимоrо основной рамки \Veb-страницы. Если по!>'-

lIите, тоrда мы СТОЛКНУJlJlСЬ С теМ. что БЫПОw'JнеНIIС функuии обнuвле 

ния заrоловка необходимо было задержать до Toro момента, нока Не

JaВСрШИ ('ся :lаrpузка ""НОСО документа IJ рамку. Нам нриш. о("ьсоз-

дать ДОВОЛЬНО хитроумную комбинацию с циклом whi le и НрОБСрКOII
наличия :lаrолоuка HOBoro документа с помощью оператора if. Суть
ЭТой конструкции не разъясиялась. ио TeHt'pb МЫ можете разобрать 
ся в ней самuстu.итt'лыlo 11, более Toro, значите']ьно упростить ее, OT 

ложив IJЫПОЛНСНИС функции update titleна 5 с, используя таймер

window. setTirneout. Попробуйте сделать это.
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Элементы мультимедиа
в динамических

WеЬ"страницах
We!'-страНItIIа, содержащая только текст, fJыrлядиr скучно п He 

интересно. Б этой rлаве вы Y,lНaeTe об объектах мультнмедиа и воз-

МОЖllOСТЯХ упраВ"lения ими с ПОМОЩhЮ сценарнен. Pa.JYMlIoe ИСИОЛh 

зование мультимедийных объектов, к которым относятся рисунки,

rpа.фНЧf"Ская аIlИМЗЦllЯ, Вllдео. ЗПУКИ, аП 'lетыи ЭЛ('МРIIТЫ управления

ActivcX, зиачительно повысит привлекатеЛЬИОСТh Wеl>-страницы. Не-
достаток IIРllменеиия Сllецэффектон состоит н том, что они ol D. екают

внимаиие посетите,lеи и затрудняют чтение текста, Поэтому чрезвы-
чайно важно, чт06ы МУЛhТllмедиiiный объект или "ФФекr аll1",ацин

ПОЯВНЛСЯ TorJIa, коrда это необходнмо аЕТОрУ,
Помимо объектов МУЛhТlrм<,диа, н :пой rлаве мы раССМОТРIlМ сред-

ства со:щания эффектов анимации и анализа системной информации.
Начнем rлаву со .шакомстна с объектом Date, во:шращающим систеМ-

ное время компьютера.

Возвращение датЬ! и времени

Если D работе вы ХOlИТе ИСIIО:lыовать Тt'''ущую дату н fJрt'МЯ не

только ДЛЯ иоказа на \Vеl> страllJще.но и для расчетов в сценариях,

1l0знакомыесь С объектом Date. Этот объ"кт позволяет:

. lIозвращаl ь системную дату It нремя:

. отображаТh дату и время в ра:шых форматах;

. IIРОИ..lВОДИIЪ ВЫЧИCJlеllllЯ с датой 11 нремеllем.

Отображение системнor'о времени

Объект Date создается с едующейС1рокой кода:

var today пеw Date();
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в перемf'ННУЮ today заносится дата и время, извлеченные из си-

cTeMHoro таЙмера компьютера в момент выполнения строки кода сце-

нария. Но в сценарии можно создать объект Date с информацией

о любой произвольноЙ дате, как н следующих примерах:

var today ;
new Date("Novernber 5th, 2005 14:30:00")

var today ;
пеw Date(2005, 10, 5, 14, 30, О)

Е3
Обратите внимание на то, что дата может вводиться как

На заметку строка текста и как набор числовых значений. Данные

времени (часы, минуты и секунды) в обоих случаях МОЖ-

00 но не указывать.

Объект Date 110 умолчанию вuзнращает строку тскста. Чтобы убе-

диться в этом, введите в код сценария такую строку:

alert(new Date());

Текущее системное время отобразится в окне сообщения (рис. 6,1),

 11wo,*!tIR!IM",t f   J9toP 111

J1   ';М   '3I$3!:I

CL:J

Рис. 6.1. Текущее оре.IlЯ
в окне соо6U4енuя

Формат данных о текущей дате и времени

от обычной строки текста объект Date отличается тем, что у Hero

есть набор методов, KOTOpblt' позволяют извлекать составляющие

элементы текущей даты:

. getYear () rод:

. getMonth () месяц;

. getDay() день недели;

. getDate () число месяца;

. getHours () часы;

. getMinutes () минуты;

. getSeconds () секунды.

Выполнение всеХ этих методов в тоЙ последовательности, как

они представлены в списке, показана на рис. 6,2. (На экран текст
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ВЫВОДИЛСЯ С помощью Mf'Тoдa write, например: document . write ( "[од:

"today ,getYear() ,"<BR>") ; ,)

')(  W,  \P  /.:. ,*:
_...I\tИV"f>W ...:......

},"< ..,) ,$>.{:i

 .:.: 1 , ;...C).. :,  ...t\..
f('"A, 
 .IЩ.l(!.
Дt.:r.-.мw.:w"
"III.<t-JI"'"I::'lЩ'"и
ч..... 
Мa".,-Dl.'
(: M: 

.
""

Рис. 6.2. Составляющие ЭЛl'-

JtleHтbJ даты

Данные, показанные на рис 6.2, были получены 24 но-

На эаметку ября 2005 roда (четверr) в 23:09:50. Вас не удивило

несоответствие с некоторыми датами на рис 6.2? На

00 экран был выведен lО-й месяц. Это не ошибка компью 

тера. Просто компьютер считает месяцы с нуля, Т.е. для

января номер месяца будет О. Точно так же с нулевой
отметки ведется отсчет дней недели. Четверrбыл BЫBe 

ден под номером 4 по той причине, что первым днем

недели у анrличан считается воскресенье.

Если вы хотите ото6ра."шть на странице текущий день недели или

месяц словами, вам придется немножко потрудиться и создать два

массива, как в листинп 6,1.

ЛИСТИНI" б.1. ПреобраЗ0вание даты в слова

<ВООУ>

<Р NAМE='clock' ID='clock' ALIGN='center'></P>

<SCRIPT>

days =
new Аrrау(-воскрес€иье-, .понедельник n

, Qвторник.,

.среда., .четверr., .пятница., .суббота.);

months =
new Аrrау(.января., .февраля., .марта., -апреля.,

-маЯ., "ИЮНЯ., Пиюля., 8aBrYCTa., .сентября., .октября.,

"ноября", "декабря");

today =
new Date();
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c1ock.innerHTML = today.getHours() + «today.getHours()<10) ?

"о:" : ":") . « today. getMinutes () <1 О) ? "О" : "") + today,

getMinutes() + "<BR>";

с10сk.iппеrНТМL += (days[today.getDay()] + "<BR>");

с10сk,iппеrНТМL += (today.getDate() .
" "

+ mопths[tоdау,

getMonth()1 .
" "

+ today.getYear(»;
</SCRIPT>

</BODY>

Результат ныплн{'нияя сценария IIока:l<I.нна рис. 6.3.

i _  _
1 2' .......2>т

I

Рис. 6,1. ТекущаJ/ дата БЫ-

иеоРна сЛlJОrz:wu и IJ,UФР(L'ИИ

Е3
Чтобы часы и минуrы BCerAa выводились двухзначным

На lOМeткy числом, мы воспользовались знакомым вам условным

оператором (см. rлаву 5):

() (today,getHours() + «today.getHoursl)<10) ?
о

"О:": ":") + «tоdау.gеtМiпutеs()<10) ? "О" :

"") . today.getMinutes() + "<BR>")

Часы на WеЬ странице
Мы наУЧJIАIIСЬ И J8J]('катьсистемное nрсмя кuмпьютера И пока;lЫ 

нать el'O Ila "кране, Этим можно нuсполь:юваться для отображения на

Web-страшще даты и нрсмеlП! ее открытия, если такая Iшформаl!ИЯ
нажна для Iюнимания содержимоrо Web-страницы. Но пока.I3I1Iюе

время будет статичным. Е(":II1 вы хотите r/ОКазать на странице вирту-

альные часы, отuбражающие реальное время, 1"0 н{'обходимu Hallll-

(S)
сать сцеlшриii ДЛЯ реl'У.1ЯрIIIJl.U оБНОIJлеlll1Я строки

Пример
на .>кране.

Имся IЮНЯ IlIe о фУНКI[IIЯХ. бесконечных циклах 11

() таЙмере задержки выпuлнения фУIIКЦИН, Иbl беэ тру-
О па ВЫПIJ.ЛНИТС ..-:пу .:ШЛ(l([У.

1. В коле HTML WeIJ-страНIIIIhI со,щаi1те IIУСТОИlн,еноиаlшыii
абзац, нанример: <Р NAME=' clock' ID=' clock' ><Р>. Помести-

те a6.JC1It II той Чаt'ТИ CTrallIlJtbI, ['ДС ДОЛЖНЫ отображаты'я часы.
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2. Пре06Р'\."iуйте кпд .1IlСПIНI'а 6.1 в IIOЛh:ювате.1Ы'КУЮ ф)'шщию
С именем. IШllример: show clock(), (Если вы .liIБЫЛII. как соз-

давап, пользонательскиt' функции, BepHIlТech к rЛЮlе 3.) До-
бавьте н код функции еще одну строку:

sеtтimеоut(.shоw сlосk().,БОООО);

З. В конце основноro раздела Web-страницы (rде-ннбудь между

дескрипторамн <BODY>...</BODY>, но после дескрипторов абза-

ца, в котором будут ВЫDОДlIТЬСЯ часы) добавьте вызов Функцни
sho\,, clock(),

4. После :JЮ-РУЗКИ Web-странииы на ней отобрюяп'я часы, такие

же, как на рис. 6,3, но тенерь время будет обновляться каждую
минуту.

е
Обратите внимание на то, что в код функции show 

Внимание cl ck
мы добавили вызов этой же функции с задерж

кои в ба с. В результате функция show clockбудет вы-

е полняться каждые ба с, вызывая саму себя. Вам может

О
показаться, что эту задачу можно было бы решить с по-

мощью бесконечноro цикла, например так:

<SCRIPT>

var i = 1;

while (i)

sеtтimеоut(.shоw сlосk().,БОООО);

</SCRIPT>

Даже не пытайтесь это сделать, поскольку данный бес-

конечный ЦИКЛ приведет к зависанию приложения обо-

зревателя

Вычисление даты и времени

Несмотря на то ЧТО объект Date ПО умолчанию во.шращает ('троку

текста (см. рис. 6,1), данные в нем хранятся в др:\,rOM формате це-

лое число. представляющее ко..,нчестно миллисекунд. прuшеДIllШ. от

базовой даты, полуночи 1 января 1970 rода. Это число называется

примитивным :шачснием объекта Date. Для ero во:,вращения 1t("IIO,ЧЬ-

зуется метод valueOf ( )_

В,КIМОЖIIОСТЬ по"'учить текущую дату 0."1111'1'.1 числ()м ПО.ШО.lяет

нам НРОII;Ш()ДИТЬ вычисления времени МСЖ."1у событиямн,
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Листинr 6.2. Олределение времени между двумя
ВЫЗ0вами функции

Для примера давайте слеrка преобр;uуем код Функцни
show clock,с котороЙ мы работали в предыдущем

ра.щеле (листинr 6,2).

<HTML>
<HEAD>

<SCRIPT>

function show clock(last time)

/ / КОД листинrа б.1.

alert(today,valueOf() last time.valueOf());

sеtтimеоut("shоw сlосk(tоdау)',БОООО);}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<Р NAМE='clock' ID='clock' ALIGN='center'></P>

<SCRIPT>

show clock(newDate()),

</SCRIPT>

</BODY></HlliL>

Были внесены следующие изменения, В определение функции
show clockдобавлен aprYMeHT last time,ПРШlИмающиЙ объект
Date. Код функции остался таким же, как в листниrе 6.1, за исклю-

чением двух послсдних СТРОI<. В предпоследней строке сранниваются
прнмитивные значения объекта Date, переданноrо с арсументом,

и переменной today, созданной в теле функции. Результат выводит-

ся в стаидартном окне сообщения, Затем выполняется вызов этой же

функции show clockс задержкой в 60 с и с передачей переменной
today в качестве aprYMeHTa, Мы можем ожидать, что окно сообщения
покажет нам интервал между вызовами функции в 60 000 МИЛЛИсе-

кунд, В действительности интервал будет больше (рис. 6.4), посколь-

ку какое-то время будет затрачено на выполнение самой функции,

Рис. 6.4. ВреJItЯ меж-

ду 6blЗОбlU/И фУНICЦИИ
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Мы можем воспользоваться этим подходом, чтобы размесТlПЬ на

llерсоналыlOЙ Web-странице напоминание о том, сколько днеЙ оста-

лось до какоrо-нибудь энаменательноrо события: Новоro rода, дня

рождения, очередноro чемпионата мира по футболу и Т.П. НО чтобы

текст напоминания был IlOнятен, значение н миллисекундах нужно

преобразовать n дни, часы или минуты. Для этою полученное :ша-

чеиие нужно разделить на число миллисекунд в желаемой едииице

времени:

6 v
00

. суrки 86 400 000 мс;

. час 360 000 мс;

. MliHYTa 60 000 мс;

. секунда 1000 мс.

Рассмотрим Ilример в ЛИСТlШl'е 6,З,

Листинr 6.3. Определение числа дней до знаменательной даты

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>CKOPO НОВЫЙ rод!</ТIТLЕ>

< IНEAD>

<BODY>

<SCRIPT>

var NewYear =
new Date("January 1, 2006");

var today =
new Date();

var day 1eft= Math.cei1«NewYear.va1ueOf() today.valueOf(»1
86400000)

if (day 1eft== 1)

dосurnепt,writе('<Н1>До HOBoro rода остался 1 день!!!</Н1>");

e1se

dосumепt.writе("<Н1>До HOBoro rода осталось ",day 

1eft,(day 1eft<5? "
дня":" дней"),"!!!</Н1>")

</SCRIPT>

</BODY></HTML>

СценариЙ Web-страницы очень пропоЙ. Создается объект Date

с датой HOBoro roда. Затем нозвращается текущая дата, Находим раз-

ницу между НРIIМИТИННЫМИ значениями этих неременных, дслнм

полученное ;шачение на ЧШ'ЛО миллисекуtlд в сутках и окруrляем до

ближаЙшеrо большеrо целоrо числа методом Math.ceil, Текст заrо-

ловка выбирается с номощью конструкции операторов if else11

с помощью условноrо оператора. Результат покаЗ:ItI на рис. 6.5.
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Рис. 65. С й..ышдне;' осталось 00 1I0(lOlU юда?

rрафика и эффекты анимации

Занимаясь разработкой Wf'b-страШIII. ВЫ можете нроявить себя не

ТОЛI,КО как писатель. но и как рl'жи<тер. Мир Интернет динамичен и

НОЛOlI движения.  -}ффектыанимации rlOЗНОЛЯТ нривлечь внимание но-

сеппе,lеii \Vе(,-страницы и выделить наиболее важные информацшш-
ные блоки. Но будыf' сдержанны, нрименяя спецзффекты, Аннмация

'10ЛЖ1f3 прнвлt"каТh, НО не OTB.1t'KaTb ВII11 Malfllt.' П()Сl"Тllft ilt'Й.

Обычно для анимации используют rрафИЧf'ские объекты изо-

бражения в формате GIF. которыЕ' сменяют nРУI JIpyra с опреде-

ленной частотой, часто но циклу. Н результате получается эффект
движения или изменения l'рафичеСlшrо изображения. К анимаЦlIII

также относится динамическое изменение или ш'ремещl'НШ' тек-

ста эффект беrущей строки. На Web-праницах можно показы-

нать целые фильмы, но :па возможность уже ОТlЮсllТСЯ не к ilни-

маЦИlI. а к созданию нстроенных объ"ктов мулыимедиа. о чем реЧI.

поЙдет в lюследующих разделах этой rлавы.

Беryщая строка

Интересный снособ ПР'lВле'lБIИЯ ВlIIlМdllllЯ к короткому, но eM 

кому сообщенню ,'остоит в использоВ<\нии uеl'Ущей строки. Беrущая

счюка это анн",а'!IЮIIIIЫЙ эффект, при котором строка текста пере-

мещаl'ТСЯ по с rранице один раз, несколько pa.l. или IIOСТОЯШЮ,

Объект MARQUEE

Для со.щания 6еryщей строкн используется специальныЙ дeCK 

рпптор <МARQUEE>, Аlрибуты эroПl деСКрШl"Iора контролируют парk

метры перемещения текста,
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. BEНAVIOR способ ВЫllOJшеШIЯ ,эффекта беl'ущей строки:
. scroll текст исчезает ;':1 краем Wеh страшщы;
. slide ПОСЛt' ныloлненияя заданною числа циклов текст

остаt'ТСЯ у :lеIЮl'О или правоl"O поля Web-страшПlЫ:
. аltеrпаtе нанравление пеРt'мещения текста В строке

меняется на ПРОТllDоположпое после выполнения каждо-

П) цикла, 110 .-JаверПlении rlослеДJlеrо цикла текет OCTaCT 

ся у края страницы.

. BGCOLOR цвет фона беryщей строки (см. табл, 2.3),

. DIRECTION -

направление перемещения текста:

. left влt'но;

. right вправо.

. HEIGHT нысnта бе('ущей строки.

. НВРАСЕ отступ В пикселях текста беrущей строки от левоr.о и

правоrо полей Web-страницы.
. LOOP чпсло покюов текста в (троке:

. ? Ц ЛОЧИС'JlСltll(}е.jначt>НИ .УКi\.'ЗЫВаlощее ЧИсЛО Jl(JHTUIXJH;

. iпfiпitе бесконечное повторепие эффекта по ииклу.

. SСRОLLAИОUNТ
-

смещение текста в пикселях за один шаr.

. SCROLLDELAY временной промежуток между смещениями в

миллисекундах, по умолчанию fiO мс. Используйте этот атри-

бут, чтобы замедлить перемещение текста н строке, так как зна-

чения MeНl'e 60 мс будут иrнорироваться обозревателем. Чтобы

ускорить перемсщение п'кста, переустановпте минимальное

значение смещения текста в аl рибуте TRUESPEED.

. VSPACE отступ н ПИКсе.rях по вертикали от текста до рамки

беl'ущей строки,

. TRUESPEED - минимальное .3начение смещения текста, по

умолчанию 60 мс.

. WIDТH ширина беryщеil строки в пикселях,

Е3
Текст. заключенный между дескрипторами <MARQUEE>...

На ЭОМI!ТКУ </МARQUEE>. можно форматировать так же, как обыч-

ный текст WеЬ страницы.

00
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6имv
00

Объект беrущеЙ строки, созданныЙ с помощью дс-

скрипторов <МAF.QUEE:>..,</MARQUEE>. доступен д  я

динамическоro редактирования с помощью сценарисв.

Посмотрите код листинrа 6.4.

Листинr 6.4. Управление свойствами беryщей строки с помощью

кнопок формы
<HTML>

<HEAD>

<ТIТLЕ>Беrущая CTpoKa</TITLE>

<SCRIPT>

function set marquee(text.color)

marquee.innerText text;

marquee.bgColor color;

)

</SCRIPT>

</НЕЛD>

<BODY>

<МARQUEE NAМE 'marquee' ID 'marquee'></MARQUEE>

<FORМ>

<Р>

<INPUT ТУРЕ 'Ьuttоп'VАLUЕ "Краснаякнопка" ONCLICK "set 

marquee('TeKCT красной кнопки',"rеd')i->

<INPUT TYPE 'button'VАLUЕ "Желтая кнопка" ONCLICK "set

marquee('TeKCT желтой кнопки','уеllоw');->

<INPUT TYPE 'button'VАLUЕ "Зепенаякнопка" ONCLICK "set

marquee('TeKCT зеленой КНQпки','grееп');">

</Р>

</FORМ>

</BODY></HTML>

Web-страница содержит именованный объект беrущей строки и

форму с тремя кнопками, Щелчок на кнопке выводит текст в беryщеЙ
строке и изменяет цвет фона, Все кнопки вызывают на выполнение

функцию set marquee,определенную в сценарии в заrоловке Web 

страницы. Эта функция принимает в aprYMeHTax текст и значение

цвета, В строках функции происходит присвоение полученных значе-

ниЙ соответствующим атрибутам объекта беryщеЙ строки, Результат

выполнения сценария показан на рис. 6.6,
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Рис. 6.6. Вывоо текста в 6Plущей строке с tlOМОЩЬЮ кнопок

е
Эффект беrущей строки подцерживается только в обо-

Внимание зревателе Iпtеrпеt Explorer. В друrих обозревателях
текст будет отображаться как обычная строка.

00
Беryщий текст в строке состояния

Показ сообщениii в строке состояния это не самыЙ лучшиЙ спо-

соб информIIрования посетителеЙ Web-страшщы, поскольку часто

пользонатели Интернет Не обращают ни малейшеrо внимания на со.

EV
общения в этоЙ части окна обозревателя. Но движу-

Пример щийся текст безусловно нривле'.ет внимание,

Чтобы заставить текст двиrаться, BBeArIТe код Web-

00 страницы, пока:.анныЙ в ЛИСТIlIIrе 6.5,

Листинr 6,5. Беryщий текст в строке состояния

<HTML>

<НЕЛD>

<ТIТLЕ>Веrущая cTpoKa</TITLE>

<SCRIPT>

function set hrase(tVal)

if (tVal) (

phrase; ',.,' + tVal +

set status();

else

stopscroll ( ) ;

function set status() (

len ; рhrаsе.lепgth;
first ; phrase,substring(O,l);



184 rлава б

rest = рhrаsе.suЬstriпg(l,lеп);

phrase = rest + first;

self.status = phrase;
timerID = setTimeout("set status()".lOO)

function stopscroll() (

clearTimeout(timerID);
self.status ::; "Беryщий текст остановленПi

I

</SCRIPT>

</НЕМ>

<BODY>

<FORM>

<INPUT TYPE='text' NAМE='input' ID='input'

STYLE="width:'500'"><BR>

<INPUT ТУРЕ='Ьuttоп' VАLUЕ='Запустить беrущую строку

ONCLICK="set hrase(input,value)"><BR>
<INPUT TYPE='button' VАLUЕ='Остановить беrущую строку'

ONCLICK="stopscroll()">

</FORM>

</ВODY></HTML>

Полученная Web-("траница (рис. 6.7) содержит текстовое поле и

дне кнонки,

{ ",:.."""'" _  .o 3i'

-J' о. .. :ii4 :j.> " > >0 :.. ._> 

   "'1<:i:y'.;,. >:...""  ."',

.
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Рис. 6.7. Бelущий тркст в строкр состояния

Перная кнопка, Запустить 6еrущую строку, извлекает ("ТРОКУ И.J

TeKCТOHoro поля и персдает ее функции set hrase(код функций
находится в сценарии в области заrоловка Web-страIllЩЫ). Данная



Элементы мультимедиа в динамических WеЬ страницах 185

ФУНКIlIfЯ добанляf'Т к строке lIачинаЮЩII{' и заМhlкаtolllIlt:' CIIMBO.lbI

точек, чтобы можно было отделить окончание одноЙ строкн от нача. a

слсдующеЙ в строкс СОСТОЯIIНЯ, Далее следует вызов ФУНКЦНII set 

status, Функция set statusрабо raeT так.

1. С помощью метода substring первыЙ снмвол И,JВлекается из

строки и llOмсщается в ее конец.

2, Получсиная строка передается в {'троку состояния командоЙ
self.status phrase;.

з. Вновь происходит вызов функции set statusс установ-

кой таЙмера на 100 мс. ТаЙмер приснаивается переменной
timerID.

Таким обра.юм, эффект беf)щеrо текста достиr"ется за счет Toro,

что функция set statusвызывается рекурснвно '10 бесконечному
циклу 11 па каждом этапе переllОСИТ первый CIIMBO. в коне'l строки.

С помощью таЙмера устанавливается скорость нере lещеlll1Яс l'рОКИ

по ПОJlЮ.

Вторая кнопка, Остановить беryщую строку, прекращает рекурсию

Функцин set statusпутем очистки TaiiMcpa. Для :п01"О для псремен-

Ной таймера timerID вызывается метод clearTimeout,

Е3
На примере листинrа 6.5 вы познакомились с новы-

На 3ClМeткy
ми методами и свойс вамитаймера: таймер можно

присвоить переменнои, можно прервать выполнение

О функции по таймеру с помощью метода clectrTimeout.
О

На Web-странице можно установить несколько тайме-

ров с разными именами, контролирующих различные

процессы.

Управление rрафическими объектами

Рисунки на Web-страницы можно добавлять нескоЛI,КИМИ спо-

со6а!\.IИ:

. с помощью дескриптора <IMG> (см. ("лаву 2);

. с помощью дескриптор" <OВJECT> (см. рilJдел ..Создание объек-

тов мультимедиа с помощью дескриптора <Ов'JF:С'Т>., далее

в этой (-лаве);

. с помощью конструктора rpафическоrо объекта Image ( ) .
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Конструктор rрафических объектов

Объект I'рафическоrо изображения, так же, как друrие объскты,
создается с помощью КJlючсноrо слова пеw и конструктора rpафиче 
ских объектов Image ( ) :

Mylmage
= new Image (ширина, высота);

Ширина и высота изображения в пиксслях задаются целочислен-

ными значсниями. Но эти aprYMcHTbI необя:штельны и MorYT быть

пропущены. В этом случае создается пустой объект rрафическоrо
изображения. Далее cleдyeT связать с этим объектом выбранный rpa-

фический файл:

Mylrnage,src = "rnyirnage.jpg"

Как и в случае с дескриптором <IMG>, rрафический файл рисун-
ка устанавливается в свойстве src, Объект изображения имеет

еще одно весьма ПОЛезное свойство complete. Это свойство при-
НИ Jaетзначенис true после завершсния выrрузкиизображения на

Web cтpaHHIIY.
Есть еще одно отличие rpафическоrо объекта, созданноrо с помо-

щью конструктора. от объекта, добавленноrо в коде HTML, КаждыЙ

рисунок, добавленный с помошью дескриптора <IMG>, автоматически

стаиовится элементом стаидартноrо массива irnages, Так, к первому

рисунку На странице можно обратиты'я следующим образом: do 
curnent. irnages [о). Объекты, созданные в сценариях, не становятся

элементами массива irnages, Но мы можсм создать пользоватсльскнй

массив rpафических объектов:

picO =
new lmage();

picO.src = 'reddart.gif';

picl =
new Irnage();

picl,src = 'bluedart,gif';

// Создаем массив рисунков

picA =
new Array(picO.picl.pic2.pic3...,);

  v
00

Воспользуемся массивом rpафических нзображений
для создашiя простсЙшеrо эффекта аиимацни. Помес-

тим на Web-страницу ряд цветных стрелок, которые

будут двиrаться в направлении справа налево. Для
этоrо введем код листинra 6.6.
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ЛИСТИНI" 6.6. Беryщие ОI"НИ

<HTML>

<НЕАО>

<ТIТLЕ>rирлянда</ТIТLЕ>
<SCRIPT>

11 Заrрузка рисунками массива picA

function 10adimages()

picO пеw lmage();

picO,src 'images\\reddart.gif';

pic1 new Image();

pic1,src 'images\\bluedart.gif';

pic2 new Image(};

pic2.src 'imаgеs\\grпdаrt.gif';

pic3 пеw Image();

pic3.src 'images\\ye11dart.gif';

picA new Array(picO,pic1,pic2,pic3);

}

11 Проrрамма анимации

function animate(} (

11 сброс текущеrо таЙМера
if (gоiпg)

c1earTimeout(timer);

for (100p 0;loop<4;loop++) (

iпdех (iпdех<3) ? ++iпdех : о;

dосumепt.imаgеs[iпdехJ.srс picA[loop}.src;

index  ;

timer sеtТimеоut{"апimatе()",200);

}

11 Все функции приостанавливаются, пока не будет
11 заrружен на WеЬ страницупоследний рисунок
function check1oad() {

if (pic3.comp1ete fa1se)

timer setTimeout("check1oad() ",100);

</SCRIPT>

</НЕАО>

<ВООУ>

<SCRIPT>

loadimages();
index о;
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gоiпg = false;

timer = null;

checkload();

</SCRIPT>

<P><IMG SRC='images\reddart.9if'>

<IMG SRC='images\yelldart.gif'>

<IMG SRC='images\grndart.gif'>
<IMG SRC='images\bluedart.gif'>

</Р>

<FORМ>

<INPUT ТYPE='button' VALUЕ="Включить" ONCLICK="going = true;

animate () ; ">

<INPUT ТУРЕ='Ьuttоп' VАLUЕ="Внключить" ONCLICK="clearTimeout

(timer);">

</FORM>

</BODY></HrnL>

Сценарий может 1l0казаться вам сложным. поэтому давай се pac 

смотрим ero подробно.
РеЗУЛЬТil1 ныII!lненняя сценария 1I0ка.зан на рис. 6.8,

   ,,  <  

"О -  .. 6 .,i-> y..,.!" Е) [) ";: 
..

 Ц.@.;  #'"""'  "'.;..-,,   

'.

, ....",.::::.11
.

l"""""""'!

.::(hIR>" ..,   .

Рис. 6.8. А//lL'lйЦUЯ <rБпущuе оти"

Четыре ра:тоцветные стрелки в окне о(ю"реватеJIЯ постоянно сменя-
ют JIpyr друса f\ наllравлеlllШ справа налево, Бесконечное чередование

стрелок 06еспечнвается следующи'\l циклом в теле функции animate:

for (10op=0;loop<4;loop++) {

iпdех = (iпdех<З) ? ++iпdех : о;

document,images[index],src = picA[loop],src;

index  ;
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Пере!'lеlll"'Я index определяет элеМеНТЫ стандаjlТНОП) массива

images, тоrда КаК пере'lСННiIЯ 100 исполыуется в качестве индекса

массива rрафнческих объектu" piCA, со:щанноr" ранее в функции
1оаdiтаgеs, В строке document. images [index] ,src = picA[loop] ,

src; происходит копироваНИI' rpафическоl"O оБЪ"h,а И.3 ма(пша picA в

элемент ма("сина i:nages, предстаВJlСШIOЮ соответствующим дескрип-

торо\( <IMG> в коде HTML. В ре.3ультате r"j)афический объект стано-

вится НlIДИ IЫМв окне обозрев;пеля в том месте, 'де в коде HTMI" на-

ходится соответствующий /{ескринтор <IMG>, Бдаrодаря строке кода

index = (i'пdех<З) ? ++ index : о; rpафические объекты выносятся

на экран 1I0следонательно. В са'ЮМ AC.'fe. зна'lснне пер,'менной iпdех

увеличивается па едшIИЦУ при каЖДО\1 выполненин ЦИI<.Ш. нока не до-

стиrнет значения 3, после Чеrо intlex ПРШПlмаеr значснш О, ТаКИ 1

образом, index "'ожет быть равным О, 1, 2, З. Блаrодаря оператору

index  За r(,ЛU ll\икланри каЖДО>l ноном ны:юве ФУНКI\ИИ animat:e

начальное значеиис переменноЙ index смещастся с таюм в единицу.

Е3
Вам может быть не понятно. зачем поиадобился сброс

На заметку таймера:

if (going)

С>() clearTimeout(timer);

в начале функции animate. Если вы удалите эти строки,
то увидите странный эффект: каждый раз после щелчка
на кнопке Включить скорость миrания цветных стрелок

будет возрастать вдвое. Дело в том, что если не сбро-
сить текущий таймер, то вызов функции "nimate щелч 
ком на кнопке будеr запускать параллельный процесс,
в результате ч<:>rо скор?сть анимации удвоится. Чтобы

остановить анимацию, вам придется затем столько же

раз щелкнуть на кнопке Выключить. ВПрО'Jем, получится

дов()пьно интересный эффект. который может приro 

диться вам на практике.

е
Обраrите также внимание на функцию checkload, KOТO 

Внимание рая проверяет, был ли заrружен на Web-страницу послед-

ний rрафический объект. При испытании сценария на

О своем компьютере эта функция не имеет значения. Но на
()

реальной WеЬ страницеотсутствие проверки может при-

вести к ошибке из-за Toro. что сценарий обратится к rpa-

фическому объекty, котороro на пранице пока еще нет,

поскольку он не успел выrрузиться по медленной сети.
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Назначение rиперссылок областям изображения
в rлаве 2 вы узнали, как с помощью дсскриптора <А> преобраэо-

вать фрю'мент текста или рисунок.в I"Iшерссылку, Но эти:w ваши воз-

можности не исчеРllьшаюrся. ИнтересныЙ нрие, состоит н ра:lДелс-

нии изображения на области, каждой и:. которых можно назначить

свою rиперссылку. Такой нрием удобно ИСПОJlhэuвать, НallрИМСр, при

создании карты Wcb-узла для навиrации по С'"О страницам, Пред 
ноложим, что вы со:щаете Web-у:.ел с онисанием технических ха-

рактеристик автомобиля. Можно спланировать узел следующим об-

разом. На началыюй странице номссппе изображение антомпбиля
и выполните раэметку изображепия таким образом, чтобы щелчок

мыши на узле или arpcraTe открывал Web-t"трающу с соответС1ВУЮ-

щим описанием,

EV
Вынолните следvющие действия.

Пример 1. Подберите или спздаiiте необходимый рисунок

2. Добавьте рисунок на WеЬ страlllЩУс помощью де-

00 скриптора <IMG>,

з. В любом месте НТМL кодастраницы в ра.iДеле <BODY> соз-

дайте элемент разметки страницы с уникальным именем: <МАР

NAМE=' ИМЯ...РдзмеТЧИКд' >..,</МAP>.

4. В дескринторе <IMG> рисунка прнснойте атрибуту USEМAP имя

элемента разметки. (Имя элемента разметки следует после

символа п.)

5. Между открывающим н закрывающим дескрипторами элемен-

та разметки рисунка добавьте обл3('ти с помощью деСКРИIIТО-

ров <ЛRЕА> и установите следующие атрибуты областей:

. SHAPE щшсвойте стандартные значения формы об-
ласти rect (прямоуrольник), circle (окружность),
polygon (мноroУI'ОЛЬНИК) и default (незанятая часть

рисунка);
. COORDS пары координат х и у в пиксслях для верхнеЙ

левоЙ н нижней правой точек прямоуrОЛЫlИка, всех то-

чек Мllоrоуrольника и центральноЙ точки с радиусом

окружности;

. HREF URL-аlIрес I"IшерссыJlи;;

. TITLE . текст экранноЙ подсказки,
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Е3
Чтобы определить координаты области, откройте изо 

На заметку бражение в rрафическом редакторе. Большинство при-
ложений указывают в окне Info (Информация) или в

О строке состояния текущее положение курсора рас-
О

стояние в пикселях от верхнеro левоrо уrла изображе.
ния. Именно эти координаты необходимо присвоить

атрибутам COORDS дескрипторов <AREA>. Если на стра.

нице размеры рисунка изменены с помощью атрибутов
WIDTH и HEIGHT, вам придется пропорционально пере-
считать координаты областей.

В листинrе 6,7 показан пример разметки рисунка для создания

карты Web-узла,

Листинr б.7. Назначение rиперссылок областям рисунка

<HTML>

<НЕАО>

<TITLE>Hyиndai</TITLE>
</НЕАО>

<ВООУ>

<Н2>Модель 7710W92</H2>

<IMG SRC='irnages/7710W92,jpg' BORDER='O' WIDTH=' 640 ,

HEIGHT='425' USEМAP='#irnagernap'>

<МАР NAМE='irnagernap'>

<AREA SHAPE='circle' COORDS='389, 312, 52'

HREF='chassis.htrn' ТIТLЕ='Ходовая'>

<AREA SHAPE='polygon' COORDS=' 374, 184, 168, 158, 130,

225, 248, 237' HREF='engine,htm' ТIТLЕ='Двиrатепь'>

<AREA ,SHAPE= rect, COORDS='205, 99, 544, 160'

HREF='salon.htrn' ТIТLЕ='Сапон'>

</МАР>

</BODY></HTML>

Расположение областей на рисунке можно посмотреть в профес-
сиональном редакторе Web-страниц MicrosDft FrontPage, как показа-

но на рис. 6.9. А внешний вид страницы в окне обозревателя приведен
на рис, 6,10.

В листинrе 6,7 вы познакомились с постоянными областями ри-

сунка, Ниже в разделе  Созданиеобъектов мультимедиа с помощью

дескриптора <ОВ]ЕСТ>. ВЫ узнаете о возможности динамическоrо

создания и изменения областей с помощью сценариев.
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Воспроизведение звуковых
и видеоклипов на WеЬ странице

в языкс javaScript нет никаких фупкциii для неrюсре,1ствеlшоrо

контроля эа воспроиэнедеllllем аУДllО или Iшдеофайлоu, но нр,'дусмо-

трены фУНlщии управления стандартными ЩJOиrpывателями мультн-

медиа. (' номощью сценариеп можно иасrроить требуемым оБРaJОМ
работу проиrрывате.1ей, встроенных в щшложеllllС оБО:lреватсля,

Е3
Возможности обозревателя можно расширить за счет

На заметку установки на компьютере дополнительной проrраммы

(плаrина). Например, для просмотра файлов в формате

О PDF используется Acrobat Reader, а для воспроизведения
О

звуковых файлов LlveAudio. Указанные проrраммы на-

столько широко распространены, что мноrие считают их

обязательными составными частями обозревателей. На

самом деле это не так, в результате чеrо объекты мульти 

медиа, добавленные вами на WеЬ страницу,MOryт OKa 

заться недоступными для некоторых пользователей.

Использование внедренных проиrрывателей
Для внедрения проиrрывателей и файлов мультимедиа в ДOKY 

мент HTML применяется дескриптор <EMBED>. Обозреватедь разли 
чает формат BHeJIpeHHOI"O файла и добавляет на страницу элементы

управления, необходимые для контроля за воспроизнедением файла
данноrо формата. В дескрипторе <EMBED> устанавливаются следую-

щие атрибуты:

. SRC имя файла и путь к фаилу мультимедиа, или URL aдpec;

. HIDDEN если этот атрибут установлен, элементы управления

воспроизведением фаЙла скрыты;

. WIDТH ширина рамки для элементов управления воспроизве-

дением файла;

. HEIGHT высота рамки для элементов управления воспроиз 

ве,1ением файла;

. ALIGN иараметры выравнивания рамки С элементами управ-

ления в окне обозревателя:
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. left влево;

. right вправо;

. center по центру;

. AUTOSTART устанавливает автоматическое воспроизведение

файла при открытии Web-страницы;
. LOOP устанавливает режим воснрои.шедеиия по циклу-

Атрибут HIDDEN устанавливается обычно при внедрении аудио-

файла для фоновоrо сопровождения, Например, если вы хотите про 

сто добавить звуковое сопровождение из файла background.mid,
которое будет воспроиэводиться автоматически сразу после заrpузки

Web-страниuы, введите в разделе <BODY> следующий дескриптор:

<S)
<EMBED SRC='background.mid' HIDDEN=TRUE>

Пример Ниже показаны примеры внедрения ПрОИI'рывате-

лей аудио- и видеофаЙлов, Введите в раздел <BODY>

00 документа HTML код листинrа 6,8,

Листинr 6.8. Внедрение проиrрывателей аудио и видеофайлов

<! Добавляем фоновый звук   >

<EMBED SRС='Ьgsоuпd.mid' HIDDEN AUTOSTART='true' LOOP='true'>

<! Добавляем звуковой файл   >

<Р>Прослуmайте запись Moero концерта</Р>
<EMBED SRC='MyMusic,mid' WIDTH='200' HEIGHT='25'

AUTOSTART='false'>

<Р>&пЬsр</Р>

<P>&nbsp</P>
<! Добавляем видео   >

<Р>Время</Р>

<ЕМВЕО SRC='clock.avi' WIDTH='200' HEIGHT='200'

ALIGN='center' AUTOSTART='true' LOOP='true'>

Прежде чем открывать полученный файл в обозревателе, выпол-

ните следующие действия,

1. СкопируЙте в папку документа необходимые аудио и видео-

файлы, (Образцы файлов вы можете найти в папке Windows на

вашем компьютере или вИнтернет.)

2. Измените значения атрибутов <EMBED SRC='?' > в соответствии

с именами ваших файлов или переименуйте файлы.
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3. Откройте Web-страницу в обозревателе. Она будет выrлядеть

примерно так, как показано на рис. 6.11.

Аудиопроиrрыватель
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Видеопроиrрыватель

Рис. 6.11. ВII"дРellllые пРОUlрыват"лu аудио. u

вuдеофайлоо

Файл bgsound.rnid "ВI"UМ"Пlчески начнет НО('IIРОНЗВОДИТЬСЯ по

циклу В фоновом режиме. Автоматически по циклу также будет вое-

прои:шодиться вндеuклип. Чтобы ПРОСЛУlllать фаЙл MyMusic.rnid,
щелкните на кнопке Воспроизводить в соответствующеЙ rpуппе эле-

ментов упр"вления, как показано н" рис. 6.11.

е
Файлы мультимедиа не будут воспроизводиться в не.

внимание
которых устаревших обозревателях или в тех прило-

жениях, в которых данные параметры были отключены

О пользователями. Чтобы сообщить пользователю о том,
О
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что страница содержит недоступный для Hero объект

мультимедиа, введите альтернативный текст вроде

следующеro:
<NОЕМВЕD В шобозреватель не поддерживает BOC 

произведение внедренных файлов мультимедиа<1

NOEMBED>

Управление звуковыми файлами

Проиrpывате  ьLiveAU(lio поддерживает ВОСПРОИ:lВеllешrе файлов

слеДУЮЩllХ форматов:

. АП формат, раэрабоrаНlIЫЙ компанией SUIl для использова-

ния в проrpаммах на Я.JыкеJаvа;

. AIFF формат КОМПЬКJн'ров Аррlе;

. WAV широко раещюсrр,шенныЙ формат Windows для :Iапиеи

звуков и речи;

. MIDI стандартныЙ формат для сохранения цифровоЙ музыки.
Если на нашем компьютере РС установлен микрофон и :IВYKO 

заllи("ывающее ироrраММJlое 06с("печение, вы можете заllисать свои

комментарии в фаЙлах формата WAV и добавить их на WеЬ страницу.

е
Звуковые файлы обычно занимают MHOro места, что

Внимание существенно замедлит выrрузку Web-страницы по Ин 

тернет. В среднем 1 с звука в формате WAV занимает

О 22 Кбайт. Файл TaKoro же размера в формате МIDI будет
О соответствовать нескольким минутам звукозаписи.

Методы управления воспроизведением звука

Для взаимодеЙствия с внедренным на Wеl} стрalll1це"роиrpьша-
телем LiveAudio BJavaScript ИСПОЛЬ.JУЮТСЯ следующие методы:

. play() З<lпу("кает воспрои:шедение звуковото фаЙла;

. раиве () lI))Иостанавлнвает выполнение звуковоru файла,

следуКJЩНЙ ны.юв Функцин play продuлжаст носпроизведение

с 1'01"0 места, ('де 3ШН1СЬ была остаllовл на;

. stop () останавливает ВЫНОЛllение ;lВуковоf"O фаЙ.'lа, следую-

щпЙ IIЫ:IOН ФУНКI\IШ play на'шнаст ВОСПРОИ.lВедеIllIС снача а.
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Выполнение :лих :\,етодов можно нюначить .lю6ым события\! Э.'Iе-

ментов \VelJ-страННIIbI. Так, в следующем примере мы со;щаем кнопки

для управления скрытым ПРОIll'рьшаТ('.lем LivеЛшliо;

<ЕМВЕО ID='soиnd' NAME='soиnd' SRC='bgsoиnd.wav' HIDDEN

AUTOSTART='false'>

<FORМ><P>

<INPUT TYPE='bиtton' VАLUЕ='Воспроизвести' ОNСLIСК='sоипd.

play();
,

<INPUT TYPE='bиtton' VАLUЕ='Пауза' ONCLICK='sound.pause();'>

<INPUT TYPE='bиtton' VАLUЕ='Остановить' ОNСLIСК='sоuпd,

stop(); '>

</P></FORМ>

Данные методы MOryT 6ыть ПРИСВО('НЫ любым друпlМ событиям,

папример щ('лчку на rиперссылке, открытию или .JaКРЫТИЮ докумен

та и пр.. что открывает перед нами неоrраниченные во.Jможности по

управлепию ЗВУКОВЫМ сопровождением в ходе работы пользоватf'ЛЯ

с WеЬ страницей.

Ev
00

Массив внедренных объектов мультимедиа

На Web-страиице можно исполь:ювать MHOrO разных звуков и виде-

ороликов, добавленных с ПОМОЩI,Ю дескринтора <EMBED>. Все объекты

мультимедиа, созданные таким способом. аl'томатически добавляют-

ся в стандартный массив embeds в том порядке, в каком дескрипторы

<ЕМВЕО> следуют в коде HTML (подробнее о стаил.артных массивах

обозревателя рассказывалось в rлаве 4). К каждому из объектов мы

можем обратиться по иидексу в массиве embeds и вызвать для HefO

метод воспроизведения, паузы или остановки,

Предположим, что на Wеl}-странице используется семь

звуковых файлов. Давайте создадим кнопки для выбо-

рочноrо воспроизведения файлов, воспроизведения

всех мелодий по циклу и кнопку случайноro выбора,
Рассмотрим ЛИСТИIII' 6.9.

Листинr 6.9. Использование массива внедренных звуков

<HmL>

<НЕЛD>

<ТIТLЕ>rамма</ТIТLЕ>

<SCRIPT>

note = О;

fuпсtiоп play scale()
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dосumепt.еmЬеds[поtе].рlау();

note++i

if (note < document.embeds.length)

setTimeout("play scale{)".2000);
else

note ; о;

}

fuпсtiоп random lay() (

i ; Маth.flооr(Маth,rапdоm()*dосumепt.еmbеds.lепgth);

document.embeds[i],play();
)

</SCRIPT>

</НЕЛD>

<ВООУ>

<! добавляем фоновый звук   >

<ЕМВЕО SRC;'sounds\do,wav' HIDDEN AUTOSTART;'false'>

<ЕМВЕО SRC;'sounds\re.wav' HIDDEN AUTOSTART;'false'>

<ЕМВЕО SRC; , sounds\mi.wav' HIDDEN AUTOSTART;'false'>

<ЕМВЕО SRC; , sounds\fa.wav' HIDDEN AUTOSTART;'false'>

<ЕМВЕО SRC;'sounds\sol.wav' HIDDEN AUTOSTART;'false'>

<ЕМВЕО SRC;'sounds\la.wav' HIDDEN AUTOSTART;'false'>

<ЕМВЕО SRС;'sоuпds\si.wаv' HIDDEN AUTOSTART;'false'>

<PORМ>

<Р>

<INPUT TYPE;'button' VALUE;' До ONCLICK;"document.

embeds[OJ.play();">

<INPUT TYPE;'button' VALUE;' Ре ONCLICK;"document.

embeds[l].play{);">

<INPUT TYPE='button' VALUE=' ми ONCLICK;"document.

embeds[2].play();">

<INPUT ТУРЕ; 'button ,

VALUE;' Фа ONCLICK;"document.

embeds[3].play();">

<INPUT ТУРЕ; 'button
,
VALUE; 'Соль

, ONCLICK;"document.

embeds[4].play();">

<INPUT TYPE;'button' VALUE;' Ля ONCLICK;"document,

embeds[5].play();">

<INPUT ТУРЕ; 'Ьuttоп , VALUE;' Си ONCLICK;"document,

еmbеds[б],рlау{);"><ВR>

<INPUT ТУРЕ;'Ьuttоп' VАLUЕ;'Иrрать raммy' ONCLICK;'play 

scale () ;
,
>

<INPUT TYPE;'button' VАLUЕ;'Случайный выбор' ONCLICK;'random 

play () ;
,

>
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</P>

</FORМ>

</БОDУ></НТМL>

Наша Web-страница содержит набор командных кнопок, как по 

казано на рис, 6,12.

1
!'E>':h\ ..... ;

ra <Ж1
rc;-"

F  ,.-:'.
- 

..--(
-- --

 -:.. :

. . .... ""'5.. I

.

Рис. 6.12. КнопlШ для воспРОUЗ8Р-
дени-я звуковыхфайлов измассива

eтbeds

Кнопки BepxHero ряда от До до Си воспроизводят отдельные зву-

ковые файлы, хранящиеся в массиве document . embeds, Все очень

просто: каждая кнопка обрашается к своему элементу массива и BЫ 

зывает для Hero метод р1ау,
Кнопка Иrрать raMMY ВЫЗЫВает на выполнение функцию p1ay 

Бса1е, определенную в сценарии в разделе заrоловка. Функция по-

следовательно вызывает на выполнение элементы массива ernbeds с

индексами от О до document .embeds ,1епgth 1,

е
Казалось бы лоrичным для обращения к элементам мас-

внимание
сива воспопьзоваться циклом for:

Eor (поtе О;поtе<dосumепt,еrnbеds.lепgth;поtе++)

00 document ,ernbeds [note] .play();

Но вместо последовательноrо выполнения звуковых

файпов мы получим какофонию звуков. Вызов следу-
ющею файпа на воспроизведение будет происходить
в цикле значительно быстрее, чем первый файл успеет
завершиться. Чтобы выделить достаточно времени на

исполнение каждою звуковою клипа, воспользуйтесь

методом setTimeout.

Следующая кнопка, Случайный выбор, воспроизводит один нз звуко-

вых файлов. Для случайноrо выбора элементов массива используется

рандомайзер Math. floor (Math. random() *document .ernbeds .1ength),

который возвращает целые числа в диапазоне от О до dосumепt.

ernbeds.1ength 1,
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Создание объектов мультимедиа
с помощью дескриптора <OBJECT>

Для работы с объектами в код HTML был добавлен новыЙ пар 
ный дескриптор <OBJECT></OBJECT>, кuторый. блаrодаря своеЙ уни-

версальности, не только стал стаидартом для всех обозревателей, но

и вытеснил из языка HTML некоторые бuлее ранние дескрипторы,

Дескриптор <OBJECT> может применяться в следующих целях:

. добанление аплетов (небольшие проrраммы, которые автома-

тически выrружаются по сети вместе с Web-страJllщеЙ и вы-

полняются на машине полыователя);

. добавление изображений в любом формате, поддерживаемом

обозревателем:

. добавление некоторых элементов Web-страницы, например пла-

вающих рамок

Е3
Ранее для добавления аплетов использовался дескрип-

Ha:saмeткy тор <APPLET>. Недостатком данною дескриптора было

ТО, что он подцерживап только аплеты, написанные на

00 Java. Дескриптор <OBJECT> позволяет внедрять на Web-

страницу проrраммы разных типов, включая элементы

управления ActlveX, аплеты на языке Руthоп, исполня-

емые файлы и пр. Дескриптор <APPLET> рассматри-

вается как устаревший, поэтому удален из стандартов

языка HTML.

Ниже показаНl1рнмер добавления на Web-страницу изображения
из файлаjРG с помощью атрибута <OBJECT>:

<OBJECT DATA 'images/sea.jpg' TYPE="image/jpeg" WIDTH '650'

НЕIGНТ='З50' USEМAP='#imagemap'>

Иrpовое попе для иrры в морской бой<IОВJЕСТ>

Е3
Следует учесть, что рисунки, добавленные с помощью

На зометку атрибутов <OBJECT></?BJECT>, не становятся членами

стандартною массива lmages.

00

Текст, заключенныЙ между нароЙ дескринторов <OВJECT></OBJECT>,
является альтернативным текстом и uтображается на ;жраНt'lUЛЬКО В

том случае, если сам объект не поддерживается обозревателем. Как
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вы видите в пример(' выше, набор атрибутов rрафическоrо объек-
та, добillыенноrо с IIOМ('ЩЬЮ дескриптора <OBJECT>. СОOlветстнует

атрибутам дескршпщ}а <IMG>, В деЙствительности lIа(юр атрибутов
<OВJECT> :lНачительно шир('. чем у kakorO-ЛI,бо JIpyroro д('скриптора

НТМL, Унин('рса 1ЫlOСТЬ имеет свою цену: при установке атрибутов
<OBJECT> слеl\ует учIIIынтьь тип добавляемоrо объекта. Некоторые
атрибуты становятся бессмысленными, а смысл ДРУПIХ радИКd.J\ьно

меня('тся в "ависимости от типа объекта. Некоторы(' наиболее исполь 

зуемые атрибуты деСКРНIIтора <OBJECT> персчислены в табл. 6.1.

Таблица б.1. Атрибуты дескрилтора <ОБJEет>

Атрибут Олисание

Атрибуты объявления объекта

DATA Путь к файлу-первоисточнику. В качестве пути можно

указать URL-адрес

Тип объекта в соответствии с классификацией Iпtеrпеt

Media Types (типы данных Интернет). Вот некоторые

примеры типов обьектов:
" i magel jpg" изображение в формате JPG.

"image/gif" изображение в форматеGIF;

.applicatiOn/x webtont" шрифт Web-страницы
Язык проrраммирования

Индикатор виртуальноro обьекта, который использу-
ется в качестве прототипа для создания зкземпляров

друrих обьектов

Уникальные дескрипторы объекта в коде HTML, позво-

ляющие обращаться к объекту из сценариев JavaScript

Атрибуты форматирования объекта

ALIGN Выравнивает объект в тексте WеЬ страницы

WIDTH и HEIGHT Ширина и высота рамки объекта

BORDER Прорисовка rраниц объекта

HSPACE Размер поля слева и справа от обьекта

VSPACE Размер поля над и под объектом

STANDBY Строка текста, отображаемая во время выполнения

проrраммы обьекта

Друrие атрибуты

USEМAP Имя схемы областей рисунка, созданной с помощью

дескриптора <И ..

ТУРЕ

CODETYPE

DECLARE

ID и NAМE
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Окончание табл. 6.1

Атри6ут

SHAPES

Описание

Наличие в рисунке областей с установленными rиперс-
сылками

Все атрибуты объекта MOryT быть установлены или изменены ди-

намически с помощью сценариев, Таким образом, даже тип объекта,
созданноrо с помощью дескриптора <OBJECT> может быть ИЗ fенепв

ходе работы с Web-страницей, Например, рисунок можно заменить на

(S)
выполняемый аплет или объект друrоrо типа,

Пример Чтобы закрепить материалы, изученные нами в этой

rлаве, даваЙте создадим WеЬ страшщудля ИI"рЫ в мор-

00 ской бой, Иrpать будим следующим образом,

{. Настранице покажем иrpовое поле фотоrpафия морской rла-

ди с линией rоризонта вдалеке, ФОТOI"рафия сохранена в файле

JPG и будет добавлена с помощью дескриптора <OBJECT>,

2. Иrpовое поле разбито на 45 клеток. Десять случайно выбран-

ных клеток содержат корабли неприятеля. rраrшцы между

клетками' не видны, но при наведении указателя мыши появля-

ется всплывающая подсказка с номером текущей клеткн.

3. OroHb по кораблям противника ведем с помощью мыши. Если

щелчок выполнен на пустоi'1 l<."eTKe слышен звук улетающе-

ro снаряда. Если клетка содержала корабль слышен взрыв,

число кораблей уменьшается на единицу и клетка становится

пустой,

4. Проrpамма показывает число кораблей противника, которые

все еще плавают по морю, и подсчитывает число выстрелов,

(Чтобы оолеrчить отладку проrpаммы, выведем на экран так-

же информацию о том, в каких клетках находятся корабли,
В конечноЙ версии проrpаммы эту часть кода следует удалить,)

Нужно потопить все корабли противника, выполнив мини-

малыше число высrрелов,

5. Web-страНllца содержит кнопку Начать новую иrру

Окно проrpаммы .Морской бой пока:зано на рнс, 6,tЗ.

Давайте рассмотрим код HTML этоЙ Web-страницы. приведен-

ный в листинrе 6.10,



Элементы мультимедиа в динамических WеЬ страницах 203

1: .. boI.  YМ1if   8:f( . 

 ,......- . !.""'**""

;),  : ;!,<},"'........ .,..:.........  .{М
  -t:;   ...... _ .

М"рс"оП б"п

..

..;. К1-n
 :C)  "': -'"'

..

I
!

 Й(j \,:"т: :?:";+:-.;6<'-. . =!.":  !: .  ?

' 
lEIiIIВ

" *,,_:I!II'''' ''IIЦIf  1I1;;Зil';:''!-w:.t."".&  t.

  ....-.: '

С__.  _  . -=З

. 

Рис. 6.13. Морской бой

....r 

ЛИСТИНI" 6.10. Код ЛрОl"раммы «Морской бой"

<HТМL>
<НЕЛD>

<ТIТLЕ>Морской бой</ТIТLЕ>
<SCRIPT>

// Проверяем попадание в корабль и удаляем корабль из массива

fuпсtiоп shооt(п) {

// Функция завершается, если кораблей больше нет

if (ships,length
== О)

return;

// Счетчик выстрелов

counter++;

count.innerText = counteri

strShips = ships.join("$");
if (strShips.indexOf(n) >= О)

dосumепt.еmbeds[l].рlау();

index = fiпd iпdех(strShiрs,п);



204 rлава 6

switch (iпdех) {

case о:

ships. shift ( ) ;

break;

case ships,1ength 1:

ships, рор () ;

break;

defau1t:

trnpShips =
пеw Array();

for (i=0;i<ships.1ength;i++)
if (i==index)

continue

e1se

trnpShips.push(ships[i]);

)

ships = trnpShips;
break;

)

update statistics()
}
е1Бе

dосumепt,еrnЬеds[0].р1ау();
}
11 Определяем индекс пораженноrо корабля

fuпсtiоп fiпd iпdех(strShiрs,п) (

position
= strShips.indexOf(n);

var index =
о;

if (роsitiоп) (

sub 1ist= strShiрs.suЬstriпg(О,роsitiоп);

sub array= sub list.split("$");
index = suЬ аrrау,1епgth 1;

return index;

11 Обновляем текст WеЬ страницы
fuпсtiоп update statistics()
var nurn = shiрs.1епgth;
if (пuш == 1)

statistics.innerText пит + корабль
R

;

е1Бе if (nurn && nurn<5)

statistics.innerText пuш + "

корабля";
е1Бе if (nurn>4)
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statistics,innerText

else (

stаtistiсs,iппеrТехt

alert("BH победили!");

пшn + кораблей" ;

пит + h
кораблей-;

}

// Эту строку нужно удалить в окончательном

// варианте wеь страницы
statistics.innerText + " "

+ ships,toString{);
}

</SCRIPT>

</HEAD>
<BODY>

<Н2>Морской бой</Н2>
<OBJECT ID 'imgObj' NAМE 'irngObj' DATA 'irnages/sea.

jpg' TYPE "image/jpeg"WIDTH '650' HEIGHT '350'

USEМAP '#irnagernap'>

Иrровое поле для иrры в морской бой /ОВJЕСТ>

<Р>Сейчас на море <SPAN ID 'statistics' NAМE 'statistics'></

SPAN></P>

<Р>Выполнено выстрелов: <SPAN ID 'count' NAМE 'count'>O</

SPAN></P>

<FORM><INPUT TYPE 'button' VАLUЕ 'Начатьновую иrру'

ONCLICK 'docurnent.locdtion.reload()'></FORM>

<МАР ID 'irnagernap' NAМE 'irnagernap'></МAP>
<EMBED SRC 'sounds\rniss,wav' HIDDEN AUTOSTART 'false'>

<EMBED SRC 'sounds\hit,wav' HIDDEN AUTOSTART 'false'>

<SCRIPT>

// Создаем массив кораблей
var ships new Array(lO);
var ship о;
while (ship < ships,length) (

n Math.round(Math.randorn()*44);

strShips ships.toString();
/1 Б массив добавляются только неповторяющиеся значения

if (strShips.indexOf(n) > о)
continue

ships[ship] п;

ship++;

var counter о;

// Создаем области рисунка

var rnapObj dосurnепt.gеtЕlеrnепtВуld("irnаgеrnар");
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var n = о;

for (х=0;х<600;х += 120) {

for (у=30;у<300;у += 30) {

area = document.createElement("AREA");

area.shape = 'rect';

area,coords =
х + "," +

у +"," + (х+120) +

area.href = Rjavascript:shoot(R + n + .).;

area.title = .клетка
.

+ п;

maрОЬj.аррепdСhi1d(аrеа);
п++;

+ (у+30);

}

update statistics()
</SCRIPT>

</BODY></IITML>

Рисунок на Web-страницу добавляется с помощью дескриптора

<OBJECT> с установкой линейных размеров рамки объекта и имени

схемы областей рисунка.

Е3
Размеры рамки объекта должны быть примерно на

на 3ClМeYКy
50 пикселей больше размеров caMOro рисунка. Если рам-

ка объекта будет меньше изображения, появятся по-

00 лосы прокрутки.

Затем в основном разделе Web-страницы ШJOдятся :iап)Ловки и ба-

зовый текст сообщений о числс кораблей и выстрелов. В тексте с по-

мощью дескрипторон <SPAN>,..< 1 SPAN> ВЬUlелены ИМСlюванные фраr 
менты, которые будут редактироваться динамически.

Кнопка Начать новую иrру просто выполняет перезаrрузку Web-

страницы с помощью команды document .location. reload().

Затем следует код сценария, Сначала мы создаем массив ships

размером в 10 элементов. Массив заполняется целыми числами, слу-
чайно сrенерированными в диапазоне от О до 44. Обратите внимание,

как с помощью оператора i f мы проверяем. чтобы в массиве не было

повторяющихся значений,

В следующеЙ части кода сценария мы создаем области рисунка

(клетки иrpoвоrо поля):

11 возвращаем объект <МАР>

var mapObj = document.getElementByld("imagemap");
var n = о;
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11 создаем смежные области. заполняющие все

11 пространство рисунка до линии rоризонта

for (х=0;х<600;х += 120) {

for (у=30;у<ЗОО;у += 30) (

/1 создаем НОВЫЙ элемент <AREA>

area = dосumепt.сrеаtеЕlеmепt("ARЕА");

11 определяем атрибуты области

area_shape = 'rect';

area.coords =
х + ., +

у +-,. + (х+120) +

area.href = -javascript:shoot(n t n + _)R;

area.title = "клетка" + П;

11 добавляем область в объект <МАР>

mарОЬj.аррепdСhild(аrеа);

n++;

+ (у+ЗО);

Некоторые методы в данном фраrменте кода вам Не знакомы,

Прежде всею мы возвращаем переменную объекта схемы областей,
созданноrо в коде HTML с помощью дескриптора <МАР> по значению

атрибута 1О: document. getElementBy1d ( "imagemap.).

Е3
Метод getElementBy1d (ID) можно использовать для

На 3ОМеТК)' возвращения в код сценария объекта любоro элемента

Web-страницы, в дескрипторе KOТOpOro был установлен

00 уникальный атрибут 1О. Заметьте, что в данном спучае

не создается новый объект, а просто открывается до-

ступ к уже существующему объекту для ero динамиче-

CKOro изменения.

Затем известным вам методом crearteElement создается новыЙ

объект области рисунка и устанавливаются ero атрибуты (подроб-
но создание областей рисунка мы рассматривали выше в ЭТОй rла-

ве, в разделе Назначение rиперссылок областям изображения..).

Обратите внимание на то, как мы формируем значения атрибутов из

текстовых констант и переменных сценария. После завершения уста-

новки атрибутов область добавляется в родительский объект <МАР> с

помощью метода appendChild,

.

Атрибутам HREF во всех областях рисунка присваивается выпол-

нение функции shoot, определенной в сценарии в разделе заrоловка

Web-страницы_ В apryмeHTe функции передается номер текущей ячеЙ-

ки. Функция проверяет, содержится ли данный номер в массиве ко-
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раблеii sl'1ips. ЕСJlиномер присутетвует в массине, то данныЙ элемент

УД<lляется 11 R тексте сообщения на Web-страНlще ВЬШОДllТся ноныЙ

рю .ермассива. При этом звучит аудиофаii 1 .i l . wav. доuавленныi. ('

помощью дескриптора  EMBED> Если номер отсутствует, .тучит фаii:1
miss. wav, Но в любом с'учае выполняется приращение rлобальноЙ

lIepeMeHHoii C'ounter, с llO:\IOЩЬЮ которой мы lIOДСЧllп,шасм НЬКТрс.1Ы.

Как видите, для создания КОМllьютерноii иrры нам потребовались

Bcero HeCKo .bKOнеБолыlхx сценариев. ПонробуЙте соэ,ыть собствен-

ную иrpу или усовершенствовать данную. Например, не ТРУДIIО сдс-

лать так, чтобы после каЖJ\ОП) выстр('ла корабли перемещалиCl. по

полю.
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Обмен данными
и сохранение

информации на диске

в rлаве 2 мы познакоми:шсь с дескрипторами для СОЗДdНИЯ форм

и связанных с ними элементов управлення. Чаще Bcero в предыду-

ЩИХ JП'СТИIII'ах  lbIИСНОЛЬ.ювa.JfИ КflOПЮ1 формы как средстно вызова

ПОJlЬЗОlJаТСJlЬСКИХ ФУПКЦlrй. со,щанных IJ сценариях Web-страницы,
и управления И fИ.Но ОСнонное назпачеНИе форм состоит в поддер-

жаllllИ диалоrа между рilJраБОТЧIIIШМ и посетителями Wcb-страНIIIIbI.
Можпо наладить неносредственныи контаК1 с ПО. ьзователями,при

котором информация, введенная н поля формы, передается разработ-

чику по электронной 1I0чте. Чаще под диалоrом подразумевается вза-

имодействие посетителя с Web-сернером, коrда записи в полях фор-
мы сохраняются в базе данных пли обрабатываются специальными

ПрOl'раммами для формирования .Jапроса к базе данных и возвраще-

ния ПОЛЬ.JOвателю .Jilпрошенной информации
В любом случае диалоr предполаrает обмен данными, В этой rлаве

мы рассмотрим принципы орrанизаЦШI обмена данными с ПО'\lощью

сценариев javaScript и элементов управления форм. Будут paCCMO 
трены примеры обмена данными как между удаленными Компьюте-

рами, так и на уровне компьютера клиента между окнами обозрева-
теля и файловой системоЙ машины.

Выбор и передача данных с помощью

элементов управления формы

Элементы управления, с ПОМОЩЬЮ которых можно вводить дан-

ные или выбирать предустановленные значения, называются поля-

ми формы. К полям формы относятся элементы управления следу-

ющих типов:
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. текстовое поле ввода;

. поле редактора;

. флажок:

. переКJfючатель;

. ('IIИСОК;

. раскрывающийся список

Общим для всех полей является то, что они MOryT хранить данные,

вводимые или изменяемые пользователями. С помощью методов фор 

мы, о чем вы узнаете палее в этой rлавс, можно автоматически извлечь

данные из всех полей и передать их на сервер для проrpаммной обра-
ботки или направить в виде текста по адресу электронноЙ почты.

Поле ввода и поле редактора

Поля ввода мы уже довольно часто ИСПОЛЬ:Jовали в листинrах пре-

дыдущих rлав. Такое поле создается с помощью дескриптора <INPUT

ТYPE="text" VALUE="CTpOKa текста"> и может содержать строку

неформатированноrо текста, которая либо задается по умолчанию

с помощью атрибута VALUE, либо автоматически присваивается этому
атрибуту при вводе текста пользователем,

Если необходимо предоставить пользователю возможность вво-

дить мноrострочный текст, воспользуЙтесь таким элементом управле-

ния, как поле редактора. Для создания этоrо элемента формы приме 

няется специальный парный дескриптор <TEXTAREA>..,</TEXTAREA>,

ДЛЯ поля редактора устанавливаются следующие атрибуты:
. NAИE и ID идентификация элемента на Web-странице;
. VALUE содержимое поля, представленное текстом, заключен 

ным между дескрипторами <TEXTAREA>..,</TEXTAREA>;

. COLS щирина поля в окне обозревателя в текстовых сим-

волах;

. ROWS высота поля в строках,

Е3
Линейные размеры поля редактора в окне обозревате-

На JaМeYКy ля, задаваемые с помощью атрибутов ROWS и COLS, не

оrраничиваютчислосимволов и строк, вводимых поль 

а зователем с клавиатуры. Если строка содержит больше
О

символов, чем указано в атрибуте COLS, то текст авто-
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матически будет перенесен на следующую строку. Если

число строк превысит значение ROWS. появится полоса

прокрутки. К тексту поля редактора можно обратиться
как с помощью атрибута VALUE. так и С помощью свой 

ства innerText.

 v
00

Пример использования поля редактора показан в ли 

стинrе7,l.

Листинr 7.1. Поле редактора

<FORМ NAМE "forml" ID "forml">

<TEXTAREA NAМE "tal"ID "tal"COLS 50ROWS 5>

Варкапось. Хливкие шорьки

Пырялись по наве.

И ХРЮКQтали зелюки

Как мюмзики в мове.

(Льюис Кэрролл)</ТЕХТАRЕА>

</FORМ>

'<SCRIPT>

dосumепt.writе("Атри6уты TeKCTOBoro поля:<ВR>");

dосumепt.writе("Тип элемента формы:
"

+ document.forml.tal.

type + "<BR>");

dосumепt.writе("Тhе value of this field is: + document.

forml.tal.cols + "<BR>");

dосumепt,writе("Тhе value of this field is: + document.

forml.tal.rows + "<BR><BR>");

dосumепt.writе("Содержимое TeKCTOBoro поля<ВR>");

dосumепt,writе("Тhе value of this field is: "
+

document.forml.tal,innerText + "<BR><BR>");

dосumепt,writе("Вывод текста построчно:<ВR>");

text strings dосumепt,fоrml,tаl.vаluе.sрlit("'п");
for (i О;i<tехt striпgs.lепgth;i++)

document.write(text strings[i]+"<BR>");

</SCRIPT>

В этом листинrе мы создаем форму с полем редактора, а затем ана-

лизируем атрибуты поля и выводим их значения на экран с помощью

метода document. write, Полученное поле редактора и результат вы-

полнения сценария показаны на рис, 7,1,
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Рис. 7.1. Пол..рроактора u JIIШ'''''UЯ ею атрибутов

Вы помните, что обозреватели иrнорируют все символы абзацсв
н табуляции в reKCTe Web-страницы, если они не заданы СООТВСТСТВУ-

ющими дескрипторами. Но поле редактора чувствительно к этим

с.'1ужебным еимполам и НОСПРОИЭВОДИТ их так, как они были введены

в исходном тексте \iежду дескрипторами <TEXTAREA>...</TEXTAREA>

(см. рис. 7.1). Далее НРOl"рамма сценария выводит на экран тип данно"

[О элемента упранления (свойство type) и значення атрибуюв COLS

и ROWS. Этот же синтаксис обращения к атрибутам поля редактора

можно ИСПОЛЬЗОВЗ1Ь В коде сценариеп для дшrа\iическоrо изменения

внешнею вида поля на Web-СТРЗlllще,
Затем с номощью метода document.write мы ВЫВОДИМ нз экран

содержимое ноля. Обра ПlТе внимание, что теперь обозреватель 111"-

норирует служебные симнолы и выводит текст одной строкой без

аб.lацен и табуляции (см. рис. 7,1). Чтобы BbIBL"('ТlI текст построчно,

вам следует узнать о кодировании служебных ненечатных символов

н тексте:

.
t1
\n

11
символ абзаца;

. "\t"  снмволтабуляции.
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Теперь, воспользовавшись м<,тодом split (см. rлаву 4), мы можем

прсобразовать текст поля редактора в массив, ;шачсниямн KOToporo

будут отдельные строки текста. Затсм ВЫВОДИМ элементы массива на

экран с помощью цикла for:

text strings doc ent,forrnl.tal.value.split("\n");
for (i О;i<tехt striпgs,lепgth;i++)

docurnent.write(text strings[i]+"<BR>.);

Е3
Служебные символы можно использовать при вводе

На заметку текста в поле редактора с помощью сценария. Напри-
мер, текст, приведенный на рис. 7.1, можно ввести сле-

00 дующим образом:

document. forml. tal, value "Варкалось. Хливкие

шорьки\пПырялись по наве. \пИ хрюкотали зелюки\

пКак мюмзики в мове.\п\t(льюис Кэрролл)"

е
Поле редактора не подцерживает использование де-

Внимание скрипторов для форматирования текста или создания

в поле каких-либо элементов Web-страницы. Все вве-

00 денные дескрипторы будут показаны как обычный текст.

Выбор параметров с помощью переключателей
и списков

в rлаве 2 вы у.шалн, как создавать в форме флажки и переключате-

ли с помощью дескрипторов <INPUT TYPE 'checkbox' NAМE 'имя' >

и <INPUT TYPE 'radio' NAМE 'имя' > соответственно. Как вы пом-

ните, у каждоrо флажка может быть уникальное имя. но можно соз-

дать и rpуппу флажков под одним именем, Переключатели всеrда об-

разуют rpуппу, в которой выбранным может быть только один пере-

ключатель, Выбор друrоrо переключателя в rруппе автоматически

сбрасывает предьщущиЙ выбор. В rpуппе же флажков возможна лю-

бая комбинация выбранных и сброшенных элементов rpуппы,

Данные элементы упранления формы лают возможность пользо-

вателям сделать свой выбор между двумя (индивидуальный флажок)

или несколькими независимыми (rруппа флажков) или альтерна-

тивными (rруппа переключателей) значениями. Теперь нам нужно

научиться анализировать значения флажков и переключателей с по-

мощью сценариев,
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Обращение к флажкам и переключателям

С ИИДИВИДУil.;"\ьными флажками все очень просто. К такому флаж-

ку можно обратиться по имени следующим образом:
dосumепt,имя формы.имя флажка.атрибут

 v
00

Но элементы rруппы не имеют индивидуальных имен, а rруппа

сама по себе не содержит никаких атрибутов, Как же решить эту про-

блему? Секрет состоит в том, что обозреватель автоматически создает

массив под именем rруппы переключателей или ф:rажков. Все эле 

менты rpуппы добавляются в этот массив в порядке их определения

в коде HTML.

Так, в листинrе 7.2 в форме forrnl создаются два мас-

сива color, содержащий в себе четыре объекта пере-

ключателей, и fruit с тремя объектами флажков.

Листинr 7,2. Создание в форме rpYnnbI переключателей
и rpYnnbI флажков

<FORМ NAМE 'forml' ID 'forrnl'>

<! rруппа переключателей   >

<BR><INPUT TYPE 'radio' NAМE 'color' СНЕСКЕD>Велый

<BR><INPUT TYPE 'radio' NАМЕ 'соlоr'>Красный

<BR><INPUT TYPE 'radio' NАМЕ 'соlоr'>Желтый

<BR><INPUT TYPE 'radio' NАМЕ 'соlоr'>Зеленый<ВR>

<! rруппа флажков   >

<BR><INPUT TYPE 'checkbox'NАМЕ 'fruit'>rруша

<BR><INPUT TYPE 'checkbox' NАМЕ 'fruit'>Персик

<BR><INPUT TYPE 'checkbox'NАМЕ 'fruit'>Яблоко<ВR>

</FORМ>

Теперь мы можем обратиться к любому флажку или переключате-

лю следующим образом:
document.forml.color[l]

document.forml.fruit[O]

// соответствует

// "Красный"

// соответствует

перекпючателю

флажку
"

rpyma
"

Атрибут CHECKED
Флажки н переключатели имеют атрибут СНЕСКЕО, который

может принимать значение true или false и указывает, является

данный элемент выбранным или сброшенным. По умолчанию этот

атрибут прннимает значение false, т,е. все флажки и переключатели
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по умолчанию сброшены. Чтобы сделать

какой-либо иэ этих :}Jlементов установлен-
,.....

;:
........ '''''"" <.

ным сразу при открытии окна, укажит('
J'''' 8 ,"').:t' 

атрибут CHECKED в спиеке атрибутов дe  :.:iSii'  . ". : .... -=

скринтора <INPUT>, Нанример, в листин 

re 7,2 по умолчанию мы устанавливаем

переключатель Белый, как показано на

рнс, 7,2, 'Л""",

Анали,шруя значения атрибута CHECKED i; 
с помощью функции сценария, мы можем

теперь определить, какие флажки и нере-

ключатели были выбраны пользователем.

Давайте изменим код листинrа 7.2 и до-
...ш.,.:....;-...:v;о;....:....... '.

бавим на Web-страницу кнопку Показать

выбранные элементы и функцию shоw sеш

lection для обработки события ONCLICK.

Код сцеш\рия пока:<ан в листииrе 7,3,

Листинr 7.3, Определение флажков и переключателей.
выбранных пользователем

1'....""..............""'..'....... <t;g

 м:.:tdt

(. .J ,....v..'It}J8:
ОЖi<m:ii!1

C  "и.

Рис. 7.2. труппы п"реlUlюча-
т ейuфлажКоввоКuеобо 
зреватрля

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT>

var colors =
new Аrrау(nБелый",.Красный",.Желтый.,.ЗелеНЫЙ-)j

var fruits = new Аrrау("rруша" , "Персик","Яблоко");
function shоw sеlесtiоп() (

for (i=О;i<dосumепt. forml ,color, length; i++) (
if (dосumепt,fоrml,соlоr[i] ,checked)

selected radio.innerText= colors[i]+";";

selected flags.innerText;:: "..;

for (j=О;j<dосumепt.fоrml.fruit.lепgth;j++)

if (document,forml,fruit[j),checked)

selected flags.innerText += (fruits[j]+"; О);

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<FORM NAМE='forml' ID='forml'>
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... КОД сценария листинrа 7.2

<! Кнопка   >

<BR><INP!JT ТУРЕ='button, VАLUЕ="Показать вы6ранные

элементы" ONCLICK="show selection()">

</FORM>

<Н3>"Вы6ран переключатель:"</Н3>

<Р NAМE="selected radio" ID="selected radio"></p>

<Н3>"Выбраны флажки:"</Н3>

<Р NAМE="selected flags" ID="selected flags"></P>

</BODY></HTML>

В сценарии создаются два массина с литеральными константа-

ми, соо.-ветствующими подписям переключателей и флажкон. Затем

следует код функции show selection,В функции выполняются два

цикла по массиву lJ('реключатt'лей и массиву флажков. С I10МОЩI,Ю

оператора if проверяются значения атрибутон CHECKED у каждоrо

:.)Лемента массива, и если зна'lеШf( true, на страпицу выводится со-

ответствующиЙ элемент массива colors нли fruits, Результат вы-

Iюлнения проrpаммы показаll на рис, 7.3.
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Работа со списками формы
Списки в форме создаются с IIOМОЩЬЮ парных дескрипторов

<SELECT>..,</SELECT> и вложенных дескрипторов <OPТION>..,</OPTION>

(см. также шаву 3), Например:
<SELECT NAМE .forml.>

<OPTION VАLUЕ о>rазета,Ru</ОРТIОN>

<OPTION VALUE l>YTpO.Ru</OPTION>

<OPTION VАLUЕ 2>Комсомопьскаяправда</ОРТIОN>

<OPTION VАLUЕ 3>Экспрессrазета</ОРТIОN>

<OPTION VАLUЕ 4>Нашаrазета</ОРТIОN>

<OPTION VАLUЕ 5>ФутбопХоккей</ОРТIОN>

</SELECT>

Пункты списка автоматически добавляются в массив с именем

списка, В СПИСКе отображается текст, заключенный между дескрипто"

рами <OPТION>...</OPTION>, Этот же текст автоматически присваива-

ется атрибуту списка ТЕХТ.

В фuрмах используются списки двух тинов: с исключительным

и множественным выделением элементов списка. В первом случае

в списке можно выбрать только один пункт, Выбор друюrо пункта от-

меняет выбор предыдущеr'о. В списках с множественным выделением

можно выбрать произвольный набор списков, Тип списка задается

атрибутом МULTIPLE в теле дескриптора <SELECT>, Аналнз и обработ-
ка данных списков производится по-ра:шому, в зависимости от типа

списка.

Списки с исключительным выбором пунктов

Если в СIIнске pa.lpellleH выбор только одноrо пункта, шtДекс вы-

браннOf'О элемента заносится в свойство selectedlndex,

Обратите внимание на то, что свойству selectedlndex

На заметку присваивается индекс пункта в массиве, а не значение

атрибута VALUE и не текст пункта, показанный в списке.

00

Таким образом, в сцеиарии можно проверить, какой пункт списка

выбран в данный момент, и выполнить деЙетnис, соотвеТ{'ТНУЮlцие

выбранному нункту, используя Д:IЯ ЭТOf'о конструкцию с оператором

swi tch (см, rлаву 5). Друrое рсшеНllе состоит в выборе параметра или

функции из массива, содержащеrо столько же элементов, сколько
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пунктuв В списке. Давайте создадим список rиперссылок, Идея состо-

ит в том, чтобы дать пользователям возможность выбрать из списка

ресурс Интернет и перейти к нему щелчком на кнопке, как показано

на рис. 7.4.
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" "".<" Ф .  -щ ;:;  7 e: $-.
..

. .. _..... -,.'0-. ..

  ;:'4A -  JY. '

 ;; "*  

 : -

 f!::9o' 

' "'S" "

: fo:t"' 
 вя: 
 .

'.....

Рис. 7.4. Переход на Weh-сmранuцу, выбранную
из списка

НТМL-код Wеh-страницы приведен в липинrе 7.4.

ЛИСТИНI" 7.4. Выбор rиперссылки И3 списка

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT>

links new Array();

1iпks[О] "http://www.gazeta.ru/";
links [1] "http://www.utro.ru/" ;

1inks[2] "http://www.kp.ru/";

liпks[З] "http://www.eg.ru/";

1iпks [4] "http://ng,apress ,ru/";

1iпks[5] "httр://www.hосkеупеws оп1iпе.соm/";

function re1ocate()

choice dосumепt.fоrml.1iпk1ist.sе1есtеdlпdех;

window.1ocation 1inks[choice];

]

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<PORМ NAМE "forml">

<SELECT NAМE "link1ist">

<OPTION VАLUЕ о>rазета.Ru<IОРТIОN>

<OPTION VALUE l>Yтpo.Ru<IOPTION>
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<OPTION VАLUЕ=2>Комсомольская правда</ОРТIОN>
<OPTION VALUЕ=З>Экспресс rазета</ОРТIОN>

<OPTION VАLUЕ=4>Наша rазета</ОРТIОN>

<OPTION VАLUЕ=5>Футбол Хоккей</ОРТIОN>

</SELECT>

<INPUT TYPE="button" VALUЕ="Перейти по ссылке"

ONCLICK="relocate()">

</FORM>

</ВООУ>

</HTML>

Чтобы выполнить переход, URL-адрес просто присваивается
свойству lосаtiоп объекта window. В окне обозревателя автомати-

чески отобразится Web-страница по заданному адресу. Список URL-

адресов хранится в массиве links, причем элементы этоrо массива

соответствуют названиям Web-узлов в списке. Поэтому индекс вы-

бранноrо пункта списка используется в качестве индекса масснва

URL-адресов.

Списки со множественным выбором пунктов

В списке с установленным атрибутом МULTIPLE можно выбрать
несколько произвольных пунктов, Для этоrо нужно щелкнуть по по-

рядку на всех пунктах, которые вас интересуют, удерживая нажатоЙ

клавишу <Ctrl>, Если отпустить клавишу, то список будет работать
в обычном режиме с исключительным выбором пунктов, Т.С. щелчок

на пункте списка без нажатия клавиши <Ctrl> сбросит все ранее вы-

бранные пункты списка,

е
Для анализа списков со множественным выделением

внимание нельзя ИСПОЛЬЗОВаТЬ свойство selectedlndex, так как

в эту переменную заносиТся индекс только первоro пун-

акта, выбранноrо в списке.

О

Объекты пунктов списка, задаНloIые дескрипторами <OPTION>..,

</OPTION>, содержат атрибут SELECTED, который работает точно так

же, как и уже знакомый вам атрибут СНЕСКЕО в объектах флажков и

переключателей (см, предыдущий раздел), т,е, данный атрибут при-
нимает значения true и false в зависимости от Toro, выбран этот

пункт списка или нет. Атрибут SELECTED может быть установлен

в НТМL-коде списка, В этом случае данный пункт будет выбран на

Web-странице по УМОЛ'lанию.
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е
Если в коде списка с исключительным выбором пун-

Внимание
ктов вы установите атрибуты SELECTED в нескольких

дескрипторах <OPTION>, то выбранным по умолчанию

О будет только последний установленный пункт.
О

Теперь все ясно. Если в объектах ПУНКТОJJ списка есть атрибут
SELECTED, а сами объекты ЯJJЛЯЮП'Я членами маССИJJа с именем списка,

то в сценаРl1И мы можем опреl\еJlИ rb выбранные массины с IIOМОЩI,Ю

6:V
цикла for, так же, как мы i(елали :по для анали:<а rpупп

Т'lример ф.'IaЖКОВ.
Пример использования списка со множественным

О выделением ПОКa:Jан н Jlистинrе 7,5 и на рис 7.5.

О

Листинr 7.S. ИСПОЛЬЗ0вание списка со множественным

выделением

<HTML>

<НЕАО>

<SCRIPT>

fиnction show list() {

document.forml.selection.value ..;

for (i=О;i<dосиrnепt,fоrrnl,flights.lепgth;i++)
if (docиment,forml.flights[i].selected)
dосurnепt,fоrml.sеlесtiоп.vаlие +=

(dосurnепt.fоrrnl.flights[i].tехt + "+

docurnent.forrnl.flights[i],valиe + "\п");

)

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<Н2>Авиарейсы</Н2>
<FORM NAМE="forml">

<P><SELECT NAМE="flights" МULTIPLE>

<OPTION VАLUЕ="Рейс SАОЗlб, 8:05">Москва

</OPTION>

<OPTION VАLUЕ="Рейс SA2505, 8:З7">Москва

</OPTION>

<OPTION VАLUЕ="Рейс SA0180, 8:55">Москва

Санкт Петербурr</ОРТIОN>

<OPTION VАLUЕ="Рейс SА551З, 9:12">MoCKB 

</OPTION>

 >Киев

-> Ереван

->

 >Варшава
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<OPTION VАLUЕ "РейсSАЗЗ46. 9:ЗЗ">Москва  >

Санкт Петербурr,/ОРТIОN>
<OPTION VАLUЕ "РейсSА551З. lO:OO">MoCKBa -> Киев

</OPTION>

</SELECT>

<INPUT ТYPE "button"VАLUЕ "Показатьвыбранные"

ONCLICK "show list()"></P><P>
<TEXTAREA NAМE 'selection' ID 'selection' ROWS 5COLS 50>

</ТЕХТАRЕЛ>

</FORМ>

</БОDУ>

</HrnL>

'LWJ  1)'    i$I!'fJМMn.NI.'t1m t:

.a:oiI>!(1'....,.-.-...:м:.&:.........-_ ........'"

,) ;i) А 'ti .::, .....",..........
'.),.. _ .    . Q   ..III}..

\визr,е(J:СЫ

.. !..

. f<M }o...  ,..""'#1I'..i:W;- :II$.tI,';$(:.. .wsu
"a..-v... - .c...u.T-.... ... .$-tA,;:  юа.  . 81

:t,;:. ' .... Id ...

Рис. 7.5. Выберите реисы Ul списка и пUCMитpи 

тр дl'Пla.'Ь"УЮ u"формацuю о полр ррдакпlOра

Е3
Обратите внимание: добавление атрибута MULTIPLE не

На зам тку только позволило выбирать несколько п нктовсписка
одновременно, но и изменило внешнии вид списка.

00 Список расширился для отображения четырех пунктов,
TorAa как список с исключительным выбором пунктов
по умолчанию был раскрывающимся с полем в одну

строку (см. рис. 7.4). Вы можете изменить размер окна

списка с помощью атрибута SIZE, в котором нужно YKa 

зать число строк, отображаемых в списке. Например,
SIZE lзадаст список размером в одну строку.

Для T(}rO чтобы :ШIIУСТИТl. функцию анализа списка, щеЛКllIIте

на кнопке Показать выбранные, ФУНКlIИЯ show listснача1а очищает
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поле редактора, а затем выполняет цикл for, в котором пронеряют-

ся атрибуты SELECTED пунктов спнска. Если пункт выбраи, сопут-

ствующая информация выводится отделыlйй строкоЙ в поле редак-

тора. Обратите внимarше на то, как мы комбинируем в одной строке

данные из атрибутов ТЕХТ и VALUE ныбранноrо пункта списка, а за-

те'\! добанляем символ абзаца. \п.,

Е3
Иноrда бывает необходимо дать возможность попь.

На 3ClМeткy зователю сбросить все пункты сПиска. Оперируя только

списком, сделать это невозможно. поскольку для тою

00 чтобы сбросить текущий пункт, надо выбрать друrой.
Вам нужно будет добавить в форму дополнительную

кнопку Очистить, которая запустит следующий цикл:

fоr(i О;i<размер спискаii++)

dосumепt,имя формы.имя списка[i],sеlесtеd= о;

Можно также добавить кнопку Выделить все, В функции

которой нужно выполнить такой же цикл, но атрибуту
SELECTED присвоить значение 1. Попробуйте самосто.

ятельно написать проrрамму для кнопки Инвертировать

список, которая сбросит все выделенные пункты и выбе.

рет те, которые не быпи выделены в исходном СПиске.

Передача данных формы
Основное назначение форм состоит в сборе информации от поль-

зователеЙ и передачи этих данных на cepBf!p разработчика Web cTpa-
ницы. ТипичныЙ пример исполь:юваш,я форм реrистрация пользо-

вателей Web-узла. Посетителю при первом обращении к Web-страни-
це предлаrается внести в поля формы информацию о себе: фамилию,
имя и отчество, rод рождения, пол, род занятий. В форме MOryT быть

представлены списки телеконференций, rрупп по интересам и про-

чих неформальных объединений. в которых посетитель может при-

нять участие (или подписаться на них), выбрав соответствующий
пункт списка, переключатель или флажок Реrистрация посетителей
полезна как самим пользователям, поскольку позволяет им выбрать
наиболее приемлемую конфиrурацию предоставления услуr, так

и разработчикам, так как дает НОЗМОЖIЮСТЬ оценить качественный и

количественный состав потенциальных клиентов. Такая оценка по-

может спланиронать дальнейшее разнитие и проднижение Web-узла
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для достижения максимальной эффективности и поиулярности сре-

ди пользователей.
"

После ТOl"О как форма будет :шполнена, информацию нужно пере-
дать на сервер для обработки, реrистраllllИ 11 сохранения в бюе дан-

ных. Обычно на сервере для этоro используются специальные про-

rpaMMbI. написание которых ВЫХОДIIТ далеко за рамки этой Кllllrи.

Кроме Toro, проrраммирование обработки данных форм на сервере

требует ,шания технических характеристик и проrpаммноI'О обеспе-

чения caMOro сервера. Обратитесь за помощью к своему системному

администратору.

В этом разделе мы рассмотрим лишь наиболее общие принци-
пы управления передачей данных с формы на сервер. Но прежде

чем передать данные, нужно проверить содержимое полей формы.
Пользонатель Mor забыть заполнить какое-нибудь важное поле, либо

ввести данные не в том формате. В следующем подразделе мы позна-

комимся с методами проверки значений в полях формы.

Проверка полей формы

с 110МОЩЬЮ сценариев можно выполнять проверку правильности

заполнения полей формы, по мере Toro как пользователь вводит текст

с клавиатуры. Для этоrо используется событие ONCHANGE, которое

активизируется каждый раз, KOI'JIa пользователь покидает элемент

управления. в поле KOToporo были внесены изменения. Для проверки

содержимоrо поля используется встроенная функция test () в соче-

тании с переменной особоrо типа, содержащей список симнолов, при-

менение которых недопустимо, Синтаксис нроверки содержимоrо

поля показан в следующем примере:

<INPUT TYPE='text' NАМЕ='first пamе' SIZЕ='ЗО' ONCHANGE="var

pattern=/['O 9',',',':']/; if(pattern,test(this,value))

аlеrt('Проверьте данные в поле Имя');"> Имя

Е3
Обратите внимание на то, что событию ONCHANGE назна-

На зометку чен сценарий, состоящий из нескольких команд, разде-

ленных символами точки с запятой. Ранее в подобных

00 случаях вы определяли отдельную функцию и присваи-

вали ее событию. Эти способы взаимозаменяемы.

в сценарии определяется переменная pattern особоro ТИпа. Имя

переменной может быть ДРУI'им, но важно соблюсти праВIIЛЬНЫЙ син-

таксис прнсвоення значення этой переменной:
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var Им,, переменной / [список запрещенных СИМВОЛОВ] /

В СНШ'КС можно ука.lыва1Ъ дшша.101I символов:

. 'O 9'IIJШ '\d' "се цифры;

. 'а я'- все CTpO'IНыe буквы кириллицы;

. 'А Я' НСР нрописные буквы КИрИЛ:IIЩЫ;

. 'А я'- ВСР буквы киrи. ЛlЩЫ;

. 'a z' -все строчные латинскир буквы (первая буква латин-

СКаЯ  a,.);

. 'A Z'- все НРОIIИСИЫС латинские букны (первая буква .Ш"

тинская «А,,):

. 'A z' все буквы латинскоrо алфавита (первая буква ла-

тинская  A");

. 'А я' все буквы (IIt'РВая буква латинская «А,.);

. '\w' все букны. цифры и символ подчеркивания   ,,;

. '\е' символы пробела, табуляции и аб:Jаца,

Далее в сценарии используется консrрукция с оператором if,

Если условие Оllератора if выполняется (в данном случае функция
test обнаруживает в значении текущеrо элемента управления this.

value снмволы, представленtlые в переменной pattern), выполняет-

ся команда, следующая :'3 оператором i f (условие), в данном при 

мере ИСllользуется функция alert, которая покажет на экране окно

сообщения с предупреждением о том, что в поле введено неверное

значение (рис. 7,6),
. .

  . --;  '!' ....::.,.  ,, ;;=='!l  ;   ..t-=.&  -.

 :::' .-  :...,. :.""'>' ,.:    

':Jo" ;:) i!.\\ '
",W"'J

 . (.'    .f:<  :--: 

Лto:"1"tI: 'и..
.ф-..........

.141t  I:RП

( .:: ...:.: :WI"

Рис. 7.6. В тe'Кcтoвo поле Имя были вoe 

дены neOoпycmuмыe символы



Обмен данными и сохранение информации на диске 225

Е3
в примере выше в переменной раttеrп мы указали ди 

На 3ClМeTКY
апазоны символов, которые не должны использоваться

в поле. Можно поступить наоборот указать диапазон

О допустимых символов. Например, в следующем при 
О

мере указывается, что в поле допустимо использовать

только прописные и строчные буквы кириллическоro

алфавита:

ONCHANGE="var pattern=/ [' А я'] 1; if (!pattern. test

(this.value») аlеrt('Проверьте данные в попе');"

Обратите внимание на восклицательный знак перед

функцией pattern. test. Это лоrический оператор от-

рицания, который изменяет значение, возвращенное

функцией test, на противоположное, Т.е. окно с пред-

упреждением будет показано в том случае, если BBe 

денные символы не будут принадлежать диапазону,

заданному в переменной pattern.

Передача данных на сервер

Для передачи данных На ("ервер используется метод формы
subrnit (), Метод можно вызвать непосредственно в коде cцeHa 

рия: имя формы.subrnit (). НО чаще данные передаются с помощью

специальной кнопки Подача запроса. Эта кнопка создается следу-

ющим обра:юм:
<INPUT ТYPE='subrnit'>

IЦелчок на кнопке Подача запроса автоматически BbI;ibIBaeT для

формы метод subrnit ( ) . Адрес, по которому передаются данные, и

способ передачи устанавливаются в атрибутах дескриптора <FORМ>,

. ACTION строка адреса передачи данных:

. URL aдpecWeb-серВера и имя файла проrраммы обра-
ботки данных;

. адрес электронной почты в формате "rnаiltо:адрес 
электронной почты".

. ИЕТНОD метод lIередачи get или post; отличаются форматом
передачи данных и ИМенем стандартной переменной среды
Web-серВера, которой будет присвосна строка "имя поля=зна
чение,... ".

в формах используется еще одна полезиая специальная кнопка

Сброс, Кнопка создается следующим образом:
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<INPUT TYPE 'reset'>

Кнопка Сброс вызывает для формы метод reset ( ), который вос-

станавливает поля формы в том виде, в каком они были установле 

ны по умолчанию.

Е:Э
Кнопки типов subrnit и reset имеют такой же набор

На 3С1Метку атрибутов и событий, как и обычные кнопки. Можно
. заменить стандартные подписи кнопок Подача запроса

О и Сброс на друrие. присвоив текст подписи атрибутамО
VALUE. Примите к сведению, что стандартные подписи

кнопок выводятся операционной системой пользова-

теля, Т.е. на компьютере с анrлоязычным интерфейсом
Windows будут выведены надписи Submit и Reset, а на

Windows с китайским языком эти кнопки будут подпи-

саны по-китайски. В результате назначение этих важных

кнопок будет понятным любому пользователю. Если же

вы зададите альтернативные подписи, они останутся

такими на компьютерах всех пользователей.

е
Иноrда бывает необходимо выполнить сценарий во

Внимcu..е время передачи данных. Если вы присвоите выполне-

ние сценария событию ONCLICK кнопки subrnit или re 

О set, они перестанут выполнять свои непосредственные
О

функции. Воспользуйтесь ДЛЯ решения этой проблемы
событиями формы ONSUBMIT и ONRESET. Впрочем, пере-

дачу данных формы можно орrанизовать из любоro

сценария, добавив в конце функции обработки собы
тия строку

dосurnеnt.имя формы,suЬrnit()

 !)
00

Пример формы с кнопками Подача запроса и Сброс
приведен НИже,

<FORM NAМE .forrnl.ACTION .rnailto:rnyrnail@rnail.
ru. METHOD .post.>

<INPUT TYPE .text.NAМE .textl.>

<INPUT TYPE 'subrnit'><INPUTTYPE 'reset'>

</FORM>

В данной форме установлена передача текста поля textl по адре-

су rnуrnаil@rnаil.ruметодомроst, После щелчка на кнопке Подача за-

проса обозреватель покажет окно с предупреждением о не6езопасноЙ

передаче данных (рис, 7.7),
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Р"с. 7.7. Подача запроса по адресу злптронной почты

Если щелкнуть на кнопке ОК, имя текстовOI'() ноля с еro содеРЖlr-

мым будет передано но адресу электронной почты, заданному в атри-

буте ACTION формы. Впрочем, дойдет ЛII сообщение по указанному

адресу, следует выяснить у администратора сервера электронной по-

чты, rде зареrистрирован ваlll почтовый ящик.

Соэдание пользовательских

диаЛОf"ОВЫХ окон

Ранее в rлаве 3 вы познаКОМllЛИСЬ со стандартными диалоrовыми

окнами, открываемыми в сценарияхjаvаScriрt с помощью функций:

. alert окно сообщения с еДlшствеНlIOЙ кнопкой ОК;

. confirm окно с предложением подтвердить действие по_ ыо-

вателя с кнонками ОК и Отмена;

. prompt окно ввода с текстовым полем и двумя кнопками,

ОК и Отмена.

Стаидартные диалоrовые окна предоставляют разработчикам до-

вольно оrpаниченный выбор средств ведения диалоrа с посетителямн

Web-страlllЩ, Но мы можем не оrpаничиваться ('тандартными диало-

rами и разработать собстненные. Пользовательские диалоrовые окна

представляют собой отдельные Web-страIllЩЫ. обычно содержащие

формы, которые открываются в особым образом сконфиrурирован-
ных окнах обозревателя, сохраняя при этом связь с окном осноВlЮЙ
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WеlН'ТРШfИL\Ы. в этом разделе вы научитесь открывать и контроли-

РОllать iLOIJOJltIительпыс окна О(,ОЭР,'IJilТС.тсй.

Открытие окон обозревателя
с помощью метода ореп

в пraве 2 при изучении rиперссылок вы узнали, что документ

HTML 110 ссылке можно открыть в ноном окне обозревателя, устано-

вив в дескрипторе <А> атрибут TARGET= Ыапk,Но это Не единствен 

ный способ открытия HOBoro ОКНа обозревателя. В javaScript 11 этих

цеЛ}jХ иснользуется метод ореп объекта window. Синтаксис JlaHHoro

метода следующий:

var имя переменной= wiпdоw,ореП{URL, имя окна,параметры) ;

Метод возвращает объект новоro окна, который можно присвоить

пеl,емеююЙ для управления окном в коде сценария. Вс(' apI'YMeHThI,

нереданаемые методу .ореl1, необязательны. Команда wil1dow. ореп ( )

oTKpoer пустос окно оБО:Jрсвателя. В первом apI'YMeHTe можно ука-

зать URL-аJLрес существующеЙ Web-страницы, которая отобразится
в новом окне. Имя окна, заданное во втором apr'YMeHTe, можно будет
НСНОJlьзонать в текущей WеЬ страlfицекак :ша'lение атрибута TARGET
в rинерссылках. В результате щелчок на rинерссылке откроет доку-

мент в этnм окне. Третий apryMeHT содержит в себе список параметрnв

конфиryрации окна обозревателя. Исполыуется следующий формат
списка:

n
параметрl :::=значение, параметр2=ЗНа чение, о..

"
.

е
Обратите внимание: знак равенства между именем па.

Внимание раметра и значением не должен отделяться пробелами,
иначе это вызовет ошибку.

00
Для настройки конфиrурации OKH1t обозревателя используются

нараметры, 'lеречислеlll,ые в табл. 7.1.

Таблица 7.'. Параметры конфиryрации HOBoro окна обозревателя

Параметр Описание

width Ширина окна в пикселях

height Высота окна в пикселях

Остальные параметры принимают лоrические значения в формате

уеБ ПО,или l O.

resizable Если по или О. то пользователь не может изменять размер

открывшеrося окна
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Окончание табл. 7.1

Параметр Описание

location Если по или О, то в окне не отображается поле Адрес
menubar Если по или О, то в окне не отображается строка меню

scrollbars Если по или О. то в окне не отображаются полосы прокрутки

status Если по или О, то в окне не отображается строка состояния

toolbar Если по или О, то в окне не отображается панель инструментов

Е3
Если третий apryMeHT метода ореп пропущен, то новое

На заметку окно обозревателя выrлядит так же, как текущее окно.

Но если установлен хотя бы один параметр конфиryра 

00 ции окна, всем остальным параметрам автоматически

присваивается значение по, Т.е. в окне не отображаются
никакие строки и панели пользовательскоro интерфей-
са, и размеры окна не Moryт быть.изменены.

Ввод элементов WеЬ страницыв новое окно

Открыв пустос новос окно обозрев,неля, мы можем .-.аполНlIТЬ ero

содержнмым с помощью метода write, Напрпмер, так вводится текст

в новое оюю:

имя окна.writе("<Н2>ЗаrоповокHOBoro oKHa</H2>");

Таким способом можно создать диалоrовое окно с сообщением,

сформиронанным с помощью сцснария в исходной Wel}-Страllllllе.
Метод write позволяет создавать с чистоrо листа довольно сложные

документы HTML, содержащпе не только текст. но и формы с эле 

ментами управлсния. Удобство заполнения окна с помощью метода

write состоит в том, что содержимое окна может определяться уста-

новками пользователя, сделанными в форме исходной Web-страни-
цы, перед тем как было открыто новое окно.

Например, давайте создадим диалоrовое окно выбо-

ра файлов для выrpУЗКII на удаленный ссрнер, Вы не

знаете, сколько файлов собирается выrрузить поль- v
00 зователь за один сеанс, IIОЭТОМУ хотите дать ВО:JМ()Ж 

ность ему установить число полей в форме псред ее

открытием, Для "Toro поль:юватель указывает число файлов в поле

исходной Web-страницы. Предположим, что за один сеанс можно

Быrружать от oItHoro до девяти файлов, Т.е. в поле нельэя вводить О,
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чнсло больше 9, буквы или оставлять поле незаполненным. В листин-

re 7.6 Вам nредлаrается решение этой задачи.

Листинr 7.6. Открытие диалоrовоrо окна, 3аполняемоrо

из исходной WеЬ страницы
<HTML>

<НЕЛD>

<SCRIPT>

function show dialog() (

upload dialog
= wiпdоw.ореп(.......hеight=зОО.width=400.

scrollbars=yes.);

uрlоаd diаlоg.dосumепt.writе(.<НЗ>Выберитефайлы на диске</

НЗ>.} ;

uрlоаd diаlоg.dосumепt.writе{.<FОRМОNSUВМIТ='wiпdоw.

close()' МETHOD='get' ACTION=.http://www.myserver.com/
cgi bin/getfiles.py'>.};
fоr(i=О;i<dосumепt.fоrms[О].filе пum.vаluе;i++)
upload dialog.document.write(.<INPUTTYPE='file'><BR>.);

upload dialog.document.write(.<INPUTTYPE='submit'>.);

upload dialog.document.write(.<INPUTТYPE='button'
VALUE= 'Отмена , ONCLICK='window.close() '></PORМ>.);

}

</SCRIPT>

</НЕЛD>

<BODY>

<PORМ>

<Р> Открыть диалоrовое ОКНО дЛЯ заrрузки

<INPUT TYPE='text' NAМE='file num' SIZE='l' VALUE=5

ONCНANGE=.var pattern=/['1 9']/; if(!pattern.test(this.value)

11 !this.value 1 I this.value.length>l) аlеrt('Введите в попе

чиспо от 1 до 9');.>

файпов</Р>

<INPUT TYPE='button' VАLUЕ=.Открыть диапоr. ONCLICK=.show 

dialog () .
>

</PORМ>

</BODY>

</HТМL>

Внешний вид исходноЙ Web-страницы н попьзовательскоrо диа-

лоrовоrо окна, создаваемоrо с помощью функции show dialog.по-
казаны на рис. 7,8.
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Рис. 7.8. Открытие дuaлоювozо окна выбора файлоо
для оырузкиu на сероер

Исходная Web-страница очень проста, Она содержит текст пред-

ложения выrрузить файлы на сервер. Прямо в текст встроено не-

большое поле, в котором указывается число выrружаемых файлов,
Обратите внимание на строку провсрки содержимоrо поля. присвоен-

ную событию ONCНANGE:

'var pattern=/['l 9']/; if(!раttеrп.tеst(this.vаluе) 11

!this.value II this,vаluе.lепgth>l) аlеrt('ВвеДите в поле

число от 1 до 9
1
};-

Диапазон ДОПУСТИМЫХ значений от 1 до 9 задается в переменной
pattern, как мы делалн это ранее в разделе.Проверка полей формы..
Но в методе test мы выполняем более сложную про"ерку условий

неверности значения поля.

1. Значение не принадлежит диапазону переменной pattern.

2. Значение неопределенно (т.е. поле осталось незаполненным).

3. Введено Мfюrозначное число,

При выпuлнении любоrо из ЭТИХ условий (пuскольку они объеди-

нены лоrическим оператором ИЛИ I 1). будет выведено на экран

окно предупреждения,
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Щелчок на КlЮIlК" Открыть ДИaJ10r запускает на выполнение ФУНК-

цию show dialog,определенную в сценарии в разделе :Iаrоловка, Эта

ФУНКЦИЯ открывает новое окно обозревателя и присваивает ero Ilepe 

MCHHOii upload dialog,после чеrо вводит в новое окно код IITML

формы (' ПОМOII\I,Ю метода upload dialog.document . write ( ), Учти-

те, что (" IIOМОЩЬЮ Iщкла for поле выбора файла добавляется в форму
столько раа, сколько было определено пользователем в поле f ile num.

Е3
В форме используется элемент управления, который

На заметку ранее мы не использовали:

<INPUT TYPE 'file'>

00 Этот элемент управления представляет собой текстовое

поле с кнопкой Обзор (см. рис. 7.8). Щелчок на кнопке

открывает стандартное для операционной системы Диа.

лоroвое окно Выбор файла. При щелчке на кнопке От-

крыть в окне Выбор файла путь к файлу будет помещен

в поле элемента управления, как показано на рис. 7,8.

За полями выбора фаЙлов следуют две кнопкн: Подача запроса и

Отмена. Кнопка Отмена просто закрывает окно обозревателя, выз"ав

для этоrо метод window. close ( ), Кнопка Подача запроса выполпяет

передачу выбранных файлов на сервер по адресу, укаэанному в атри-

буте ACTION дескриптора <FORМ>. При ЭТОМ окно uбозревателя тоже

.Jакрывается. Мы добнлись этоrо, Нa:Jначив метод window. close ()

событию ONSUBMIT в дескрипторе <FORМ>,

Модальные диалоrовые окна

Пользовательское диалоrовое tJKHO, созданное нами в ЛИСТИН 

re 7,6, имеет ряд недостатков.

. С помощью метода write нсвозможно в"ести сценар"Й, и("пол-

няемыii в новом окне.

. Диалuпшос OKIIO CYlut:'CTHYeт HC:-J{lНlIПIМО ОТ окна I1СХUДНОI'О окна

Weu-страllllЦbI. Если щелкнуть на исходном окне, оно скроет от

1I0ЛЬ;-Iоuателя диалоrоное ОКНО, что может nринеСТII к ошибке.

. 11eHU:-JМОЖIIО ор.'а.Iизовап.. ()БМt НдаllllЫМIIl\.tсжду НОnЫМ ОКНОМ

и исходным ОКllOм,

Эти проблемы можно рсшить в JavaScript с помощью функции

создания .IlOda.Zb1/bLt диалоrовых окон.
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Е3
Модальными называются такие окна, которые OTKpЫ 

На заметку
ваются поверх исходноrо окна и не дают пользователю

вернуться к исходному окну до тех 110р, пока не будет за.

О крыто модальное окно. Модапьными были аандартные
О

диалоrовые окна JavaScnpt. открываемые с помощью

функций alert, confirro и prompt Окно, открываемое с

помощью метода window. ореn, является немодальным 

Создание пользовательскоrо модальноrо окна

Для создания поль;ювательскOl'О модальноп) окна 11 ./avaScript
иснользуется метод showModalDialog(URL, значение, параметры)
объекта window,

. URL адрес (!RL или нуть На диске к файлу Web-праницы,
в котором "анисан HTML-KOJI ДI,алоrово['о окна, Это обя.lа-

телыtый apryMeHT, В модальном диалоrовом окне может ото-

бражаться ТОЛhКО документ HTML, сохраненный в отдельном

файле,

. значение любая переменная, передаваемая в диалоrовое

окно и.J OCHoBHoro документа,

. параметры список параметров диалоrовоrо OKHa Для на-

стройки конфиryрации модальною диалоrОIlОI"O окна исполь-

зуются 110'IТИ те же нараметры, неречнсленные в табл. 7 1,что

и д .янемодальноrо окна, за исключением параметров размера

OKHa В данном случае параметры paJMepO" окна выrлядят так:

. dialogWidth -

ШИРИНiI Дltалоrовоrо окна в колонках,

например: "dialogWidth 25em";

. dialogHeight высота диаЛОПIвоrо окна" рядах. на-

пример; "dialogHeight=25em",

еm это особая полиrрафическая единица измерения.
Она соответствует I1лощади. занимаемой буквой т.

00
Ниже показан щшмер открытия модаЛhНОП) диалOl"Овоп) окна:

Dialog = wiпdоw,shоwМоdаlDiаlоg("Реrsоnаllnf.html",

dialogWidth:25em; dialogHeight:28em;");
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в этом примере открывается модальное диалоrо"ое ОКНО. КОД ко-

Toporo хранится в файле Personallnf. html, находящемся на КОМ-

пьютере в ОДНОЙ напке с файлом основной Web-страшщы, Пример
модальноrо диалоrовоrо окна ноказан на рис, 7,9. а ero КОД в ли-

стинrе 7.7.

)fro.: {$ ",: !:t/'IIt:j .j{rtbl.wIO_  :I.

JI(  -". ,.

Рис. 7.9. Модальное диалОlOоое 0/(1/0

Персональная информация

Лиcrинr 7.7. HTML KOДдиалоrовоrо окна PersonalInf . html

<HTML>

<НЕАО>

<ТIТLЕ>Персонапьная информация</ТIТLЕ>

<SCRIPT>

function setValues(){

var arReturnValues =
пеw Array();

arReturnValues[O] document.forms[O].elernents[O].value;

arReturnValues[l] dосumепt.fоrms[О],еlеrnепts[l].vаluе;

arReturnValues[2] dосumепt.fоrrns[О].еlеrnепts[2].vаluе;

arReturnValues[3] document.forms[O].elernents[3].value;

arReturnValues[4] dосumепt.fоrms[О].еlеmепts[4].vаluе;
window.returnValue = arReturnValuesi

window.close() ;

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<вооу ВGСОLОR="#FFFFбб">
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<Нl>Введите данные:</Нl>
<FORМ><P><FONT СОLОR='rеd'><SUР>'</SUР></FОNТ>Фамилия,
имя:<ВR>

<INPUT NAМE="fieldAuthor" ID="fieldAuthor" SIZЕ="ЗО"

ONCHANGE="var раttеrп=/['А я']/; if(!pattern.test(this.
value) 11 !this.value) аlеrt('Неверный формат в поле

\ 'Фамилия, имя\");"><ВR>

<FONT СОLОR='rеd'><SUР>'</SUР></FОNТ>Почтовый aдpec:<BR>

<INPUT NAМE="fieldAddress" SIZE="S4" ONCHANGE="var

раttеrп=I['А я','O 9',', .',';',':']/; if(!pattern,

test(this.value) II !this,value) аlеrt('НеверныЙ формат
в поле \'Почтовый aдpec\'");-><BR>
<FONT СОLОR='rеd'><SUР>'</SUР></FОNТ>Электронная
почта:<ВR>

<INPUT NAМE="fieldEMail" SIZЕ="ЗО" ONCHANGE="var

раttеrп=/['А я'.' ']/; if (pattern.test (this,value)

11 !this.value I I this.value.indexOf('@')== l)

аlеrt('Неверный формат в поле \ 'Электронная почта\

") ;"></P>
<Р><В>Описание документа</В><ВR>
3аrоловок<ВR>

<INPUT NAМE"fieldTitle" SIZE="S4"><BR>

Описание (одной строкой)<ВR>
<INPUT NAМE="fieldDescription" SIZE="S4"></P>

</P><INPUT TYPE="button" VALUE="OK"

ONCLICK="setValues()">

<INPUT TYPE="button" VALUE="OTMeHa" ONCLICK="window.

close() "></P>

</FORМ>

</BODY>

</HTML>

Диалоrовое окно содержит пять текстовых полей. Первые три
поля Фамилия, имя: Почтовый адрес; Электронная почта помече-

ны красными звездочками. Это означает, что данные поля обязатель-

но должны быть заполнены пользователем. Обратите внимание на то,

как настроена проверка полей формы:

. Фамилия, имя только буквы pYCCKoro алфавита, пустая

строка не допускается;

. Почтовый адрес
- только буквы русскою алфа"ита, цнфры и

знаки препинания, пустая строка не допускается;
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. Электронная почта нельзя использовать пуквы pyccKoro
алфавита И пробелы, обязательно должен присутствовать сим-

вол @, пустая строка не допускается.

Два оставшихся поля диа.лоrOlюrо окна. Заrоловок и Описание. He 

обязательны и MorYT содержать любые комбинации символов,

ФУНКlIIюнировани<> КIЮIIOК диалоrовоrо окна мы рассмотрим В

следующt'М подразделе.

Обмен данными с диалоrовым окном

МодалыlOt' диа оr()воеокно открывается следующеii строкой ко-

даjаvаSпiрt:
Dialog = wiпdоw.shоwМоdаlDiаlоg("Реrsопаllпf,html" , "О,

dialogWidth:25em; dialogHeight:28em;");

Это нarюминает открытие немодальноrо диалоrовоп) окна с помо-

щью метода window . ореп. В обоих случаях создается иерсмеllНая. ко-

торой присваивается результат выполнения метода showModalDialog
или ореп, Но Рt'зульrаты "тих методов совершенно разные. Если ме-

тод ореп возвращает объект окна обозревателя для манипулирования
им в следующих строках кода сценария. то метод showModalDialog

работает иначе. Во время отображения на экране м()дальноrо диа-

лоrовоrо окна вьшолнениt' сценария прерывается. После закрытия

окна метод showModalDialog возвращает в переменную результат,

Какой же результат будет возврашен в переменную Dialog, если

в нашем окне, показанном на рис. 7.9, содержится целых пять тек-

стовых полей?

Модальное диалоrовое окно возвращает значение, содержащееся

в стандартной переменной window.returnValue, Этой перемен-
ной можно присвоить любое значение лоrическое true или false,

число, текст, массив или объект, В нашем примере н листинrе 7.7 щел-

чок на кнопке ОК приводит к вызову функции setValues, Эта

функция возвращает значения всех полей формы и заносит их в

массив arReturnValues, который затем присваивается переменной
window, returnValue, Именно этот массив и будет возвращен пере-

менной Dialog сразу после выполнения метода window. close (), ко-

торый закрывает диалоrовое окно.

Кнопка О.тмена просто выполняет метод window, close () , в этом

случае в переменную Dialog будет возвращеио значение NaN,
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е
Чтобы убедиться, что все ПРОИСХОДИТ именно так. да-

Пример вайте со даДIlМ Web-страницу, I{СПОЛЬЗУЮЩУЮ мо-

дальное диалоrоное окно, НТМL-код этой страницы

00 покаэан н ЛИСl ИlII'е 7,8.

Листинr 7.8. Код основной WеЬ страницы.использующей
модальное диалоrовое окно

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT>

var Dialog =
пеw Array();

var Fields new Аrrау("Фамилия, имя.,nПочтовый

адрес.,.Электронная почта",.Заrоловок.,.Onисание")
fuпсtiоп show dialog() {

output. innerHTMI. = "";

Dialog = window.showModalDialog("Personallnf.html",

"dialogWidth:25em; dialogHeight:28em;");
for (i=O;i<Dialog,length;i++)

оutрut.iппеrНТМL += ("<В>" + Fields[i] + "</В>: "
+

Dialog[i] + "<BR>")

)

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<FORM>

<INPUT ТУРЕ='Ьuttоп' VALUЕ="Открыть диалоr"

ONCLICK='show dialog()">

</PORМ>

<Р NAМE='output' ID='output'></P>

</BODY></HTML>

Эта Web-страница содсржит сдинственную кнопку Открыть диа-

лоr, Щслчок на кнопке вызывает на выполнение функцию show dia 

10g. Функция содержит уже и;шестную нам ('троку открытия модель-

Horo диалOl"ОВОП) окна. После закрытия Дllалоrовоrо окна ВЫПО,lИЯ-

('Тся цикл for, которыЙ вьшодит на Web-страницу :шачения масснва,

возвращениш'о модальиым окном (рис. 7,10).
Обмен данными между Web-страшщей и диалоrовым окном ;I,ВУ-

сторонний. Мы мОЖеМ не только получать результат работы пользо-

вателя с ,1иалоrОВbJМ ОКlIOМ,.но и псредавать исходные данные во вто-

ром apl'YMeHTe метода showModalDialog,
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Рис. 7.10. Текст, введенный в поля формы
(см. рис. 7.9), отображен в окне основной Web-

страницы

Ev
00

{. Передадим в диалоrовое окно исходную переменную Dialog,

добавив ее во второй apryMeHT метода showМodalDialog:

Dialog'; window.showModalDialog("Personallnf.html",

Dialog, "dialogWidth:25em; dialogHeight:28em;");

Например, давайте сделаем так, чтобы при повтор-

ном открытии диалоrовоrо окна в нем отобраэилась

ранее введенная информация,

е
Обратите внимание на то, что в листинrе 7.8 пустой

внимание
массив Dialog создается в сценарии вне кода функции
show dialog,а в функции перед переменной Dialog не

О установлен оператор var, что указывает на использова-

О ние rлобальной переменной (о rлобальных и локаль 

ных переменных речь шпа в rлаве 4). Если не соблюсти

эти условия, при открытии диалоrовоrо окна произой-
дет ошибка.

2. В модальном окне эначение BToporo aprYMeHTa автоматически

присваивается стандартной переменной window.dialogArgu 
ments. Добавим в ОСНОВНОй ра:щел НТМL-кола Web-страницы
Personallnf. html сценарий обработки значения перемен-
Ной window. dialogArguments:
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<SCRIPT>

for (i=О;i<wiпdоw.diаlogАrgumепts.lепgth;i++)

dосumепt.fоrms[О].еlеmепts[i].vаluе = window,

dialogArguments[i];

</SCRIPT>

3. Этот сценарий заполняет поля формы данными из переданно-

ro массива, Чтобы проrpамма работала без ошибок, нам нужно
еще изменить код кнопки Отмена, Действительно, сейчас эта

кнопка просто закрывает диалоrовое окно, возвращая значе-

ние NaN, которое присваивается переменной Dialog, При сле-

дующем открытии диалоrа это же значение NaN будет передано
переменной window, dialogArguments, что приведет к ошибке

при ВЫПО.'fнении сценария. Нужно, чтобы КНОПI\ii Отмена воз-

вратила исходный массив данных. Проблема решается очень

просто, Изменнм код события ONCLICK кнопки Отмена следую-

щим образом:
ONCLICK="window.returnValue = window,dialogArguments;
window.close()"

Прежде чем закрыть окно, массив из переменной window.

diаlоgАrgurnепts присваивается переменной window, return
Value и возвращается обратно в переменную Dialog,

Теперь, щелкнув на кнопке Открыть диалоr, мы получим диа-

лоrовое окно, в котором все поля будут заполнены исходными

данными (рис. 7.9). Окончательный вариант OCHoBHoro разде-

ла НТМL-кода диалоrовоrо окна показан в листинrе 7.9.

Листинr 7.9. Окончательный вариант HTML Koдaфайла
Personallnf.html

<ВООУ BGCOLOR="#FFFF66">

<Нl>Введите данные:</Нl>
<FORМ><P><FONT СОLОR='rеd'><SUР>*</SUР></FОNТ>Фамилия,
имя:<ВR>

<INPUT NAМE="fieldAuthor" ID="fieldAuthor" SIZЕ="ЗО"

ONCHANGE="var раttеrп=/['А я']/; if(!pattern.test(this,

value) II !this.value) аlеrt('Неверный формат в поле

\ 'Фамилия, имя \
,
');"><BR>

<FONT СОLОR='rеd'><SUР>*</SUР></FОNТ>Почтовый aдpec:<BR>

<INPUT NAМE="fieldAddress" SIZE="54" ONCHANGE="var

pattern= I [ 'А я', 'O 9',
'

, .

'

,

'

;

,

,

'
:

'

] /; if ( ! pattern.
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test(this.value) II !this.value) аlеrt('Неверный формат

в поле \'Почтовый адрес\'I)i*><ВR>

<РОЫТ СОLОR 'rеd'><SUР>*</SUР></FОNТ>Эпектроннаяпочта:<ВR>

<INPUT NAМE "fieldEMail" SIZЕ "ЗО"ONCHANGE "var

раttеrп I['А я','']/; if(pattcern.tcestc(this.value) 11

!this.value 11 this.value.indexOf('@')   l)alert

('Неверный формат в поле \'Электронная почта\")in></Р>

<Р><В>Описание документа</В><ВR>

Заl'ОЛОЕок<ВR>

<INPUT NAМE"fieldTitle" SIZE "54"><BR>

Описание (одной строкой)<ВR>

<JNPUT NAМE "fieldDescription" SIZE "54"></P>

</P><INPUT TYPE "button"VALUE "OK"

ONCLICK "setValues()">

<INPUT TYPE "buttcon"VALUE "OTMeHa"ONCLICK "window.

rеturпVаluе window,dialogArguments; window.close()"></P>

</FORM>

<SCRIPT>

for (i O;i<window.dialogArguments.length;i++)

dосumепt.fоrms[О].еlеmепts[i],vаluе window,

diаlоgАrgurnепts[i];

</SCRIPT>

</BODY>

Работа с внешними файлами в JavaScript
На Web-страницах можно использоват и показывать данные, хра-

нящиеся в друrих файлах, Более Toro, сценарии документов HTML

применяют для сохранения данных на диске компьютера. Использо-

вание данных из внешних файлов позволяет облеrчить и сделать бо-

лее понятным НТМL-код Web-страницы. Запись на диск может осу-

ществляться с применением нескольких разных технолоrий,

. Технолоrия cookies позволяет записывать на диск в особую пап-

ку временных Интернет-файлов информацию о текущей на-

стройке пользователем конфиrурации Web-страницы. В ре-
зультате при следующем открытии Web-страница появится

в том виде, в каком пользователь завершил с ней работу во

время предьщущеrо сеанса, Очень полезная технолоrия, но ее

изучение выходит за рамки этой кнш'и.
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. Друrой ПОДХОД состоит JI ааписи информации в любом месте на

диске ПОЛЬ,30JlатеЛЯ с помощью методов непосрсдствепноrо об-

ращения к файловой системе ком ПI.ютера. В ОТЛИ'ше от обмена

Д'IIIНЫМП с ПО lOщьюформ заппсь будет производиться не на

сервер, а на компьютер пользователя. Это имеет смысл только

при Р,lботе н iпtrапеt и. 1fпри исполь,юванпи \Veb-приложе-
ний па своем компьютере для редактирования собственных

баз данных,

Извлечение данных из внешних файлов
WeL-страшщы часто используют для представления информации,

хранящеitся в базе данных. Доступ к профессиона%ным бааам дан-

пых осущеспшяется с ПОМОЩI,Ю проrpамм, запускаемых на Web-cep 
вере, Но Ч10бы получить доступ к простой базе дапных. заНllсанной

в текстовом фаiiле па вашем компьютере, можно обойтись среД('тва-

ми ]avaScript,

Ввод данных из внешних файлов сценариев

При иаучении основ языка HTML в )JIaBe 2 вы узнали о том, что

на Web-страющах можно испольаовать сценарии. сохраненные во

внешних файлах, с помощью атрибутов SRC дескриптора <SCRIPT>,

например:

<SCRIPT SRC 'MyScript,js'></SCRIPT>

Е3
В данном примере добавляется код сценария, храня-

На заметку щеroся в файле MyScript. j s. Файл может иметь любое

расширение. Важно только, чтобы он содержал обыч-

00 HЫ Текст без форматирования, а код, хранящийся в

фаиле, соответствовал синтаксису и структуре языка

JavaScript. Сценарий, добавленный из файла, сразу же
исполняется обозревателем.

В отдельном файле можно сохранять любые сценарии, включая

исполняемые команды. определения пользовательских функций
и переменных. СцеlШРIlИ будут исполняться точно так же, как если

бы код сценария был вписаН непосредственно на Wcb-страницу.
Рассмотрпм ПРllмер базы данных, сохраненной в )шде

Пример внешнеrо сценария в фаЙле db. j s, как показано в ли-

стинrе 7.10.

00
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Листинr 7,10. База данных в файле дЬ. j s

var db :
пеw Array();

db[O] new Array(l,l,O.25);

db[l] new Array(l,2,O.7 );

db[2] пеw Аrrау(l,З,l.00);

dЬ[10З7] :
new Array(215,74,O,ll);

db[10З8] :
new Array(215,75,O.OO);

Это матрица из множества столбцов и строк, сохраненная в виде

двумерноrо массива db, Каждый элемент массива db представляет со-

бой вложенный массив из трех злементов номера столбца матри-
цы, номера строки и ;шачения В формате числа с плавающей запятой,

Если в код WеЬ страницыдобавить строку <SCRIPT SRC:"db.js">

</SCRIPТ>, то во время зarpУЗКII документа автоматически будет создан

rл06альный массив db, который можно будет использовать для дeMOH 

страции данных на Web-странице, Вы можете себе представить, насколь-

ко тяжело было бы работать с кодом Web-страницы в случае добавле-
ния этоrо orpoMHoro массива данных непосрсдственно в код HTML.

Впрочем, редактировать такую базу данных вручную с помощью

текстовоro редактора тоже тяжело, Ниже в разделе .Редактор базы

данных. вы найдете пример Wcb-страницы, которую можно исполь-

зовать на своем компьютере в качестве редактора для изменения и со-

хранения небольших баз данных,

Открытие текстовых документов
Если вы захотите с помощью JavaScript создать небольшое Web 

приложение для работы на собственном компьютере, то сможете

использовать текстовые файлы как источник данных. JavaScript со-

держит ряд встроенных функций для обращения к файловой системе

компьютера. Понятно, что эта технолоrия неприменима к Web-сТра-
ницам, публикуемым вИнтернет,

для открытия текстовоro фаЙла используется следующий синтаксис

var fso :
new AcciveXObject("Scripting.FileSystemObject");

var file : fsо.ОрепТехtFilе("ПУТЬ",параметр);

Е3
Текстовый файл открывается в два этала. Сначала соз-

На J<lМeткy дается леременная fso с объектом файловой системы

комльютера, а затем с ломощью метода OpenTextFile

00 этоro объекта открывается файл на диске, который лри-
сваивается новой леременной file.
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Методу OpenTextFile передаются следующие apryMeHTbI:

. путь путь к файлу на диске;

. параметр числовое :шачение, указывающее режим открытия

фаЙла:

. О roлько для чтения (по умолчанию);

. 2 для JаШIСИ с затиранием имеющеЙся информации;

. 8 для добавления новых данных в конец фаЙла.

Об-ьект фаЙла содержит методы доступа к данным, перечислен-

ные в табл. 7.2.

Таблица 7.2. Методы чтения данных из файла

Метод

Read(п)

ReadAll ( )

ReadLine ( )

Skip(п)

SkipLine ()

Описание

Считывает следующие n символов

Считывает весь текст до конца файла

Считывает текущую строку

Пропускает следующие n символов

Пропускает текущую строку

Считывание данных из файла происходит последовательно толь-

ко в одном направлении от начала до конца, т.е. несколько вызовов

f i le. RеаdLiпе () один за друrим будут считывать последовательно

строку за строкой. Методы Skip и SkipLine сдниrают точку ("читы-

ваllШl, не возвращая данных из файла.

(S)
Давайте в текстовом редакторе Блокнот BBeдc '

Пример текст, показаllНЫЙ на рис. 7.11, и сохраним ero в файле
!:es!: . !:xt в корневой папке диска С. Теперь создадим

а Wеl,-страницу со сценарием из листинrа 7.11.

О

Листинr 7,11. Считывание данных из TeKCТOBoro фаила
<SCRIPT>

var fso =
new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");

var f = fso,OpenTextFile("c:\\test,txt");
while (!f.AtEndOfStream)

dосumепt.writе(f.RеаdLiпе()+"<ВR>");
f .Close();
</SCRIPT>

Результат выполнения сцеllарня показан на рис. 7.12.
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Рис. 7.12. Результат выполнения сце-

Ж1рWl лuстu"lU 7.11

е
Обратите внимание на то, как в листинrе 7.11 задает-

Внимание
ся  иклwhile до ,:онца файла. Признаком окончания

фаила служит своиство AtEndOfStream. которое при-

а нимает значение true, как только точка считывания

О дойдет до конца файла. Работа с файлом обязательно
должна завершаться закрытием объекта с помощью

метода close ( ) .

Е3
Обозреватель обнаруживает на Web-странице потен 

На зометку ци льно
опасный код с функциями обращения к файло-

вои системе компьютера и выводит окно предупрежде-

а ния (рис. 7.13). Предупреждение не напрасно, так как
О

некоторые вирусы и друrие вредоносные nporpaMMbI

используют данные функции для копирования себя на

диск. Если вы уверены в nporpaMMe, просто щепкните

на кнопке Да.

J.f:!/
.

,,< t I",",_;п  ",*_""""

iJ
  .>'!tI. f' "Н>:tw"" 'f

t ш"'-.: '

Рис. 7,11. ОК"О предупрежденWI
() на.7UЧUU на П'еЬ странuцепo 
тенцuально опасных эле-А'Рllтов
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Сохранение данных в файле
Для TOrO чтобы сохранить данные в текстовом фаЙле. прежде Bce 

ro необходимо открыть фаЙл так, как мы делали это в предыдущем

примере, Только теперь нужно установнть такие параметры реЖll'\lа

открытия, которые позволяли бы BecТlI запись в фай ,(2 II"И 8, см,

выше). Д  язаниеll используются методы фаiiловоrо объекта, пред-
стаВJlснные в табл. 7.3.

Таблица 7.3. Методы записи данных в файл

Метод

Write (.текст.)

WriteBlankLines(п)
WriteLine ( "текст" )

Описание

8водит текст в текущую позицию

Вводит n пустых строк

Вводит текст и добавляет симвоп конца строки

Запись данных, так же, как и с'ппыпание, происходит п одном на-

правлении с нач.tла до копца фаЙла Об использоваНШI методов за-

ПlIСИ речь пойдет в следующем подраздеш' rлавы.

Редактор базы данных

Здесь мы рассмотрим пример редактора базы данных, основанно-

ro на Web-странице. ДанныЙ пример поможет закрепи {ь знания, по-

лученные как в этой, так и в предыдущих rлапах книrи,

Безусловно, редактор базы данных на осноне сценарияjаvаSсriрt
можно испольэовать только на персонаJfЬНОМ компьютере или в iпt-

ranet. По сети ИlfТернет доступ к ба:iе данных таким способом полу-
чить невозможно. Хотя Web-иитерфейсы доступа и редактиоования

баз данных чрезвычайно широко распространены, в их основе лежат

принципиально иные технолоrии, рассмотрение которых выходит за

рамки этой книrи,

Тем не менее Web-страница, код которой приведен в листинrе 7 12,
может оказаться полезной для СО:Jдания и редактирования неболь 

шоЙ собственной базы данных, сведения из котороЙ можно представ 

лять в Интернет с помощью ДРУПIХ Web-страННII узла,

Листинr 7.12. Редактор базы данных

<HTML>

<HEAD>

<ТIТLЕ>Редактор базы данных</ТIТLЕ>

<SCRIPT>
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// пустая база данных

var дЬ = FALSE;

// ФУНКllИЯ создания НТМL кодараскрываюшеrося списка

fиnction get selector(cell id)(

var selector = "<SELECT ONВLUR=fillCell('" + cell id+

"'.this.valиe);><OPTION VАLUЕ='НД'>нд</ОРТIОN>";

for (п=О;п<=10;п+=1)

selector += "<OPTION VALUE=" + п/l0 + ">" + п/l0 +

"</OPTION>"

seiector += "</SELECT>"

retиrn selector;

)

// функция добавления раскрываюшеrося списка в ячейку

fиnction createSelector(cell id) (

// определяем координаты ячейки

var cell coord= cell id,split(":");
var rоw пиrn

= раrsеlпt(сеll сооrd[О});
var col nиm= раrsеlпt(сеll сооrd[l});
1/ вставляем в ячейку раскрывающийся СПИСОК

matrix.rows[row nиrn}.cells[col nиm],innerHTML get 

selector(cell id);

}

// функция заполнения ячейки выбранным значением

function fillCell(cell id.value) (
// определяем координаты ячейки

var cel1 coord= cell id.split(":");
var rоw пum

= parselnt(cell coord[O]);
var соl лиrn

= parselnt(cell coord[l]);
// заполняем ячейку значением

matrix.rows[row nиrn].cells[col num].innerHTML= "<SPAN

ONCLICK=createSelector('" + cell id+ "'»" + value +

"</SPAN>";

// функция добавляет в таблицу пустую строку

function аdd rоw(iпdех) (

var row = mаtriх.iпsеrtRоw(iпdех);
var cell =

row.insertCell(O);

cell,innerText = index;
for (i=1;i<=6;i+9) (

cell = row.insertCell(i);

fillCell(index + "." + i."нд");
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// ФУНКЦИЯ сохранения базы данных

fuпсtiоп save db() {

// определяем путь к текущеЙ папке

var currPath = document,location.pathname

pos = currPath,lastIndexOf(""") + 1;

path = currPath.substring(l,pos) + "db.js";
// открываем файл db.js для записи с замещением

var fso = new ActiveXObject("Scripting.Fi1eSystemObject");
var f = fso.CreateTextFi1e(path);
// записываем значения таблицы в файл
iпdех = о;

f.WriteLine("var db =
new Array()");

for (i=1;i<matrix,rows.1ength;i++) {
for (j=1;j<mаtriх.rоws[i],се11s.1епgth;j++) (

f.WritеLiпе("db[" + iпdех + "] =
new Array('" +

i + ...1.. + j + ..,1" + matrix.rows[i].

се11s[j],iппеrТехt + "');");

index++;

}

f . c10se ( ) ;

}

</SCRIPT>

<SCRIPT SRC='db.js'></SCRIPT>

</HEAD>

<вооу>

<Н1>Электронная табпица</Н1>

<TABLE NAМE='matrix' ID='matrix' BORDER=l>

<TR><TH WIDTH=20>&nbsp</TH>

<ТН WIDTH=lOO>A</TH><TH WIDТH=lOO>B</TH><TH WIDTH=lOO>C</

ТН><ТН WIDTH=lOO>D</TH><TH WIDTH=lOO>E</TH><TH WIDТH=lOO>F</

TH></TR>

</TABLE>

<FORМ>

<INPUT TYPE='button' VАLUЕ='Добавить строку' ONCLICK='add 

row(matrix.rows.1ength) '>

<INPUT TYPE='button' VАLUЕ='Сохранить' ONCLICK='save db()'>

</FORМ>

<SCRIPT>
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if (!дЫ

add row(l);

else [

for (s=O;s<db.length;s++)

rоw пum= db[s][O];

col num= db[s][l];

value = db[s][2];

if (row num> mаtriх.rоws,lепgth l)

add row(matrix,rows.length);
}

fillCell(row num+ 0,0 + col num.value);

}

</SCRIPT>

</ВООУ>

</HTML>

Работу мы начнем с ЧIIСТOI"О листа с пустой базы данных, кото-

рую в дальнейшем мы собираемся хранить в фай.'lе дЬ. j s, Этот файл

добавляется в виде внешнеrо сценария в строке:

<SCRIPT SRC='db.js'></SCRIPТ>
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Рис. 7.14. J/устая ба.и dаш,blX
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Если фаЙл db, js отсутствует, эта строка кода будет пропущена
без возникновения ошибки и управление проrраммой переЙдет к IIbf-

полнению кола ОСIЮПJюrо ра,'IIела Wcb-етраIНЩЫ. На странице соз-

дается таблица из одноЙ строкн С З,lI'оловками столбцов и форма

с I\I'IУМЯ кнопками
- Добавить строку и Сохранить. Код сцt'нарпя иро-

веряет наличие массива базы данных db, и если db ==
NaN, с помо 

щью функции add rowдобавляется новая строка таблицы, как по-

казано на рис 7.14,

ЯчеЙки добавленной строки заполнены текстом ИД, что означает

.иет данных.., Кнопка Добавить строку вновь Bbl:JbIBaeT функцию
add row.добавляя новую строку, Текст в ячейках таблицы ведет се6я

очень интересно щелчок на ячейке ирео6разует текст в раскрыва-

ющийся список со значениями от О до 1 с lIIaroM в 0,1, плюс значение

ИД, Как это происходит?

1. В коде функцией add rowдля заполнения каЖl\ОЙ ячейки та-

блицы вызывается фупкция fillCell, которой передаются
адрес ячейки (номер строки и столбца) и текущее значение.

2. Функция fillCell вt'Тавляет значение в ячейку как фраrмент
текста в окружеllllll дескрипторов <SPAN>...</SPAN>. Событию

ONCLICK дескриптора назначается вызо" функции createSe-

lector, котороЙ передастся адрее текущей ячеЙки,

3. Функция createSelector вставляет в ячt'Йку по принятому

алресу НТМL-код раскрывающеrося списка, возвращаемоrо

фупкцией get selector,Функция get selectorсоздает код
списка с учетом адреса ячейки, в которую список добавляется.

Адрес вновь ИCllOльзуется в Ka'lecTBe aprYMeHTa знакомоЙ вам

функции fillCell - в этот раз она на:шачена ('обытию списка

ONBLUR.

4. Событие ONBLUR иаСТУIШет "1т переходе от текущею элемента

списка к любому JIpyroMY :Jлем('нту Weh-страlНЩЫ Б результате

щелчка мыши и:ш нажатия кла"llIl1И <Tal)>. Ври зтом Б фуик-
ЦИЮ fillCell передаются адрес текущеЙ ячеЙки и значеНltе,

"ыбраниое в СПиске,

5. Функция fillCell замещает раскрывающпЙся список тек-

СТОМ выбрапнUl'О ,шачсиия, ветавлеино.-о между деl'Кlшrпора-

ми <SP >..,</SPAN>с установленным событием ONCLICK, ЦИКЛ

замкнулся,
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6имv
00

ДаваЙте введем пять новых строк и заполнпм их так.

как покаэано на рис. 7.15,
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Рис. 7.15. ЗаполнрннШl база данных

Осталось сохранить базу данных щелчком на кнопке Сохранить.
Эта кнопка "bI:lbIBaeT на lIыполпеНlfе функцпю save db,

1, В первых строках кода функции происходит обращение к фай-
лу Web-страницы, который хранится в свойстве документа

docиment .location. pathname. Это значепие принимается за

основу для формирования пути к файлу db. js, которыЙ дол-

жсн находиться в одной папкс с фаЙлом Web-страннцы.
2. Далее в Функцип создается объект файловой системы ком-

пьютера

var ЕБО = пеw ActiveXObject("Scripting.FileSystem

Object") ;,

При первом обращении к этой функции обозреватель покажет

окно предупреждения (см. рпс. 7.13). Щелкните на кнопке ОК,
чтобы продолжить работу,



Обмен данными и сохранение информации на диске 251

3. В следующеЙ строке открывается текстовый файл комаидоЙ

var f = fso.CreateTextFile(path);,

Метод CreateTextFile отличается от известноl"O Ba  eToдa

OpenTextFile тем, что 011 создает новыЙ текстовый фаЙл и сра-

зу открывает ero в режиме записи. Если такой файл уже суще-
ствует, метод замещает ero (изначально файл db. js в наше 

примере отсутст"ует), Это вызвало бы ошибку в случае при-

менения метода OpenTextFile,

4. С помощью метода WriteLine в файл записываются данные

таблицы, после чеrо файл закрывается с использованием мето-

дасlоsе(),

Зайдите в проrpамме Проводник в папку с WеЬ'страницей. Теперь
там должен появиться новый файл db. j Б. Откроем ero с помощью

приложения Блокнот, как показано на рис. 7.16.
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Рис. 7.16. Файл базы дШI1lЫХ о 01("1'

прwюженuя Бл.окнuт

е
в именах папок не должно быть пробелов. иначе ме-

вн
юды CreateTextFile И OpenTextFile вызовут ошибку.

имание
Обязательно нужно закрыть объект файла методом

О close ( ) .
иначе он останется недоступным при попытке

О
открыть ero в следующий раз.
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06раrите внимание, что данные записаны именно в том формате,
какоЙ мы ИСIIOЛЬ.lOвали ранее в листинп' 7.10. Закройте окно 060.3pe 
вате. яс Web-страницеЙ и откройте е... вновь. Теперь содержимое фай-
ла db. j s будет добавлено как IЮД Iшешнеrо сценария, и вы ушци re

все ваши данные в сохранности в таком "иде, как на рис. 7.15, Можно

сНОВа отредактировать ;шачения таблицы и сохранить IIЗ"lенеНIIЯ в

файле 6юы данных,

На этом мы :шканчиваем изучеНllе основ нроrраммирования сце-

нарие" на javaScript. MHoro поле;шых функциЙ, методов, своЙств и

объекто" остались за рамка"lII этой книпr. Если вас увлскjаvаScriрt,
имеет смblсл не останавливаться на достиrнутом и продолжить К'-

учение этоrо IIjJOCToro, но мощноrо языка проrра"ашрования. Вос-

пользуйтесь спраночниками и технической литературоЙ, доступноЙ
в Инrернет:

. httр://digkillеr.паrоd.ru/maпl/rnепu.htщ

. http://web.compdoc.ru/javascript.php;

. http://www.js exarnples.com/javascript/core js15/;

. http://www.dannyg.com/ref/jsquickref .htrnl,
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JavaScript

Если вы почувствовали, что вашим Web 

страницам недостает динамичности, rибкости и

собственноrо характера, обратитесь к cцeHa 

риям. С помощью сценариев вы сможете

сделать документ таким же «умным», как вы

сами, вдохнуть в Hero жизнь и собственный

характер. Сценарии это небольшие проrрам 

мы, вписанные в НТМL кодWеЬ страницы,а

JavaScript пожалуй, наиболее популярный
язык написания сценариев для WеЬ страниц.
Этот язык создавался для широкоrо Kpyra

разработчиков WеЬ страниц, не являющихся

профессиональными проrраммистами. Жела 

тельно, чтобы читатель имел представление о

коде HTML WеЬ страниц.Впрочем, сведений об

HTML, представленных в этой книrе, будет
достаточно для создания новичками небольших

персональных WеЬ страниц.
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