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В НОМЕРЕ:

Музей на столе

ТРОЛЛЕй6УС ДЛЯ ЧАСА ПИК

Вместе с друзьями
СТАРИННАЯ КРЕПОСТЬ ИЗ...

КОНСЕРВНОй 6АНКИ

КУПИТЬ строитепьный нонструктор непросто.
А. что мешает сдепать ето самимl Ведь мате-
рим - обиходный.
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Полиrон

ПЕСТРОКРЫЛЫЙ ВОЛЧОК

Мопед в умелых руках
ДЕРЕВЯННЫМ...
МОКИК

Не цепиком, конечно, iI TOnbKO рама. Но .то
усовершенствование поможет 8i1М обойтись
попностыо без сварки.

qr
/'
..

,,;;0/(
.-/'\.i)f/

,('
t/f,
('

!/) (4
==.'

Твой персональный компьютер
ОТ ИНДИКАТОРОВ - К ЭКРАНУ

ДИСПЛЕЙНЫЙ МОДУЛЬ «ЮТ-ВВ»

Юным мастерицам
ЗАrЛЯНЕМ СНОВА В 6А6УШКИН

СУНДУЧОК
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ПРИЛОЖЕНИЕ К ЖУРНАЛУ «ЮНblй ТЕХНИК»

КТО СМЕКАЛИСТЬIЙ?
Принцип действия этоrо необычноrо двиrателя нетрудно понять, поrлядев на

рисунок. На двух штативах закреплены две емкости: одна
-

внизу, друrая-
наверху (см. левый рисунок). Песок «вытекает» струей через воронку из верх-
Hero бункера, попадает на лопасти рабочеrо колеса и ссыпается по наклонной
плоскости... Пока песок ,печет», колесо вращается. Конечно, вращаться
бесконечно оно не сможет. Как только песок весь вытечет, двиrатель остано-
вится. Но ero леrко завести вновь. Надо лишь поменять бункера местами -

так, как показано на правом рисунке. Мощность ero невелика - Bcero ватты. Но

даже этоrо хватит, чтобы привести в движение привод небольшоrо механиче-

cKoro устройства. KaKoro? Это уж подумайте вы. Ждем от вас предложений.
Лучшие мы опубликуем.

12 .

( O-'(/22." (Ij
'1

""--'-";:

4111C; . .

f-J

-?

8

,.
G

1

2

3

4

5

6
S



МУЗЕй НА СТОЛЕ

ТРОЛЛЕЙБУС длSl ЧАСА ПИК
Москвичи уже опробовали новый троллейбус, создан-

ный конструкторами завода имени Урицкоrо. И он им пон-

равился- удобно расположены сиденья, плавный ход, а

rлавное - вместимость. Теперь она в два раза больше,
чем у обычноrо троллейбуса. И неудивительно, ведь новая

машина состоит как бы из двух, соединенных между собой

переходом-«rармошкой». Модель HOBoro троллейбуса мы

предлаrаем сделать постоянным читателям нашей рубри-
ки. Думаем, она займет достойное место в коллекции

транспортной техники. Наши развертки выполнены в мас-

штабе 1:60.

Прежде чем приступать к работе, познакомьтесь с об-

щим видом и отдельными узлами модели. Обращаем
внимание - развертки деталей 2, 8, 10, 291, 296, 301, 304

приведены в половину своей натуральной величины, что

следует учесть при их выполнении.

Сначала изrотовьте четыре бумажные трубки. ОТ старой

велосипедной спицы отрежьте стержень длиной 80 мм.

Оберните ero полоской чертежной бумаrи форматом
1 05Х40 мм по меньшей стороне и, смазав клеем, сверните
в трубку. Эти заrотовки послужат в дальнейшем для изrо-

товления втулок колес и основания рамы.

Теперь приступим к изrотовлению самой рамы передне-
ro 29 и заднеrо 30 салонов троллейбуса. Перечертите в

полную величину основания рам. Они составляются из де-
талей 296 и 304. Заrотовьте брызrовики: два 295 и четыре

302, приклейте их на места, указанные на общем виде.

Перечертите на чертежную бумаrу в полную величину пол

nepeAHero 291 и заднеrо 30. салонов. Шилом осторожно

продавите линии сrиба. Затем склейте с основаниями сало-

нов. От ранее заrотовленных трубок отрежьте втулку 157

nepeAHero моста длиной 27 мм и по две втулки 158 проме-

жуточноrо и заднеrо мостов длиной 11 мм. Приклейте

втулки к раме троллейбуса.

Теперь перейдем к изrотовлению колес (деталь 15). Их

десять. Два установлены на передней, четыре
- на про-

межуточной и четыре на задней осях. Для каждоrо колеса
заrотовьте два диска 151, полоску 152 И две полоски 15з.
Скрутите полоски на круrлом карандаше, а затем склейте

в кольца. 1< кольцу 152 С обеих сторон наклейте диски 151,
а на них в свою очередь кольца 15з. Получился каркас.
От трубки-заrотовки отрежьте втулку 156 длиной 7 мм

и вклейте внутрь каркаса. Вычертите на чертежной бумаrе
две полупокрышки 154, сделайте в них прореэы и наклей-

те с обеих сторон каркаса. Дайте клею просохнуть. 1<0rAa
колесо приобретет достаточную прочность, приклейте к

нему протектор 155. От старой велосипедной спицы от-

режьте три оси 159 длиной по 40 мм. Вставьте их во втулки

nepeAHero, промежуточноrо и задних мостов. На оси

оденьте колеса. Ходовая часть троллейбуса rOToBa.

Приступим к оформлению салонов. Перечертите на бу-
Mary три детали 29з, детали 292 и зоз. Из них соберем кар-
касы жесткости. На пол nepeAHero и заднеrо салонов нак-

лейте детали 292 и зоз. В деталь 292 вклейте две детали
29з, а в деталь зоз деталь 29з.

I<узов троллейбуса собирается так. В полную величину

перечертите на чертежную бумаrу крышу переднеrо 1 О и

заднеrо 2 салонов, их правые (16П и 20П) и левые (16Л и

20Л) боковины. Аккуратно продавите шилом линии сrиба.

На правых боковинах вырежьте проемы дверей, а клапаны

наклейте с обратной стороны. Заrотовьте три четырех-
створчатые двери 17 и одну двустворчатую дверь 14. На

правую боковину переднеrо салона наклейте дв ри14 I
и 17, а на правую боковину заднеrо две двери 17. На карка-

сы салонов приклейте боковые стенки и крыши. В lрежь-
те лобовую 12, заднюю 28 стенки кузова и приклейте их к

боковинам. Поперечины 294 наклейте в местах сочленения

салонов.

1

Передний и задний салон установите на ходовую часть.

«rармошка», а если правильно называть - сильфонный
компенсатор 19, вырезается из тонкой писчей бумаrи раз-
мером 250Х 150 мм. Сложите лист по меньшей стороне

вдвое. Отступив от стороны сrиба на 32 мм, сложите бума-
ry еще раз. У вас получилась полоска бумаrи, сложенная

вчетверо, концы которой выступают по большей стороне.

Выступающий конец листа сверните вровень с предыду-

щим, потом вместе еще раз. Получившуюся полоску раз-
метьте поперечными линиями с шаrом 5 мм, а затем вдоль

них переrните в обе стороны. Бумаrу хорошенько обомни-
те и, раскрыв край, дуньте в получившуюся rофрирован-
ную трубку. rофры тщательно расправьте. Отсчитав один-
надцать rофр, концы бумаrи с одной стороны срежьте и

подровняйте с друrой. Сильфонный компенсатор необхо-
димо усилить опорной деталью 18. Вырежьте ее и наклей-

те по центру, как показано на рисунке.

Приступим к отделке корпуса. Фары, маршрутные фо-
нари на лобовой 22 и задней 26 стенках кузова, rабарит-
ные фонари, стоп-сиrналы, указатели поворотов можно на-

рисовать прямо на бумаrе. Но лучше - на картоне, а по-

том вырезать и наклеить на кузов.

Самый сложный узел модели
-

токоприемник. Лучший

материал для Hero - стальная проволока диаметром

1 мм. Отрежьте две заrотовки длиной по 120 мм. На одном

конце соrните кольцо, а на ApyroM, отступив 15 мм, сде-

лайте небольшой изrиб. Возьмите две полоски бумаrи Ши-

риной 5 мм, с одной стороны смажьте клеем и оберните
концы штанr на rлубину 3 мм. 1<0rAa клей просохнет, вы-

ступающие бумажные концы сожмите плоскоrубцами и

проколите отверстия. Отрежьте от проволоки две заrо-

товки длиной по 8 мм и прикрепите их нитками с клеем к

концам штанr, отступив от колец на 18 мм.

Вырежьте две полоски из плотной бумаrи размером
6Х5 мм. Сложите их на проволоке по большей стороне
вдвое - получатся держатели 1. От той же проволоки от-

режьте две детали длиНой 4 мм. Просверлите в держате-
лях отверстия и вклейте в них эти детали.

Площадку токоприемника 6 надо вырезать из толстоrо

картона размером 24Х 10 мм. В центре заrотовки на рас-
стоянии 12 мм Apyr от Apyra прорежьте два отверстия.
От веЛОСипедной спицы отрежьте две оси длиной по 5 мм

и приклейте их перпендикулярно площадке. от заrотов-

ленной ранее бумажной трубки отрежьте два корпуса то-

коприемника 5 длиной 5 мм. С одной стороны отверстие в

корпусе токоприемника заклейте заrлушкой 51.
От стальной проволоки отрежьте четыре оси длиной по

8 мм. Две вклейте в корпуса токоприемника, две друrие

послужат осями крепления штанr.

Установите площадку 6 на крыше, закрепите на ней

корпус токоприемника 5 и штанrи 3. Из тонкой медной

проволоки изrотовьте пружины 4. Установите их на токо-

приемнике. На штанrу закрепите держатель 1. Из сталь-

ной проволоки изrотовьте демфирующее устройство 7.

Из картона вырежьте площадку 9 размером 24Х24 мм.

Склейте кожух 8. Установите площадку и кожух на крыше

кузова.
Заrотовьте и установите передний 13 и задний 21 бампе-

На рисунке цифр_и 060зн.чен",: 1 - держатепь токоприемника,
1 - кр...ша заднеrо сапона, 3 - WTaHra токоприемннкiI, 4 - пружина,
S - корпус токоприемника, 6 - ппощадка токоприемник., 7 - дем-

фируlOщее yCTPOjiCT.O, 8 - кожух, 9 - ппощадкiI, 10 - кр...ша перед-
Hero сапон.. 11 - зеркilПО 3ВAHero .ида, 11 - по150... стенка сапона.

1 передниji 15ампер. 14 - двуст.орчата. дверь. 1S - копесо,
16 - 150ко....е стенкн nepeAHero сапона, 17 - чет...рехст.орчат.. дверь.
18 - опора. 19 - сипьфонн...ji компенсатор СiIПоно., 10 - 150ко....е
стенки заднеrо сапона, 11 - з.дниji 15ампер. 11 - nol5o.oji MapWpyT-
101...14 фонарь, 13 - щетка стекпоочиститеп.. 14 - фиксатор. 1S - ско15а.
16 - 38Дниji M.pWpyTH...ji фонарь, 17 - пестница, 18 - 38ДН.. стенка

сапон., 19 - рама nepeAHerO ку3ОВil, 30 - рама 3ВAHero КУЗOi1а.
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ры, а также три зеркала заднеrо вида 11, две щетки стекло-

очистителя 23, два фиксатора 24, лестницу 27, скобу 25

(их размеры возьмите с общеrо вида).
Остается аккуратно окрасить нашу модель. Токоприем-

ник, кожух, рамы, крыши, фиксатор, скобу красят в темно-

':;;:;;'ШI C:=:::J

C:=:::J

C:=:::J

2:il..............17 

11- 13 26-0
серый цвет. Боковины, лобовую и заднюю стенн:и окрась-

те, как указано на рисунках. Оконные проемы можно про-

резать и закрыть прозрачной пленкой или орrаническим

стеклом.

6

В. коеТЫЧЕВ, инженер. Рисунки автора
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ВМЕСТЕ С ДРУЗЬЯМИ

Старинная
крепость из...

консервной банки

.t/ с

Найти строительный конструК....ор L

маrазине непросто. Да и те, что пред-

лаrает сеrодня промышленность, не

удовлетворяют мноrих ребят. С их по- .;С>
мощью можно нафантазировать не-'
виданные сооружения. А вот постро-

""""

ить rараж, дом, крепость
- поди поп-

робуйl А что мешает нам сделать

строительный конструктор самим?

Предлаrаем попробовать. Материал
обиходный - жесть от консервных

банок. Соберите их побольше. Каж-

дую банку хорошенько промойте теп-

лой водой с содой. Дайте обсохнуть. А

потом, вооружившись ножницами по

металлу, отрежьте боковые стенки.

Мы приводим развертки шести ви-

дов шаблонов для деталей конструк-

тора (см. рис. 1--6). Сделайте их из

нетолстоrо листовоrо металла. Зашт-

рихованные участки удалите.

А теперь сложите вместе 10-12 за-

rOToBoK жести, наложите на них шаб-

лон и стяните струбциной. Зажмите
всю пачку, или еще rоворят

- пакет,

в тисках, обрежьте жесть ножовкой по

шаблону, а потом обработайте край
плоским надфилем.
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Остается заrнуть лепестки заrото-

вок на оправке - стальной проволоке
или rвозде диаметром 4 мм. Сделать
это несложно. Не перепутайте
лишь - все лепестки деталей (за иск-

лючением 4-й) заrибаются в
одну сто-

рону.

Соединяются детали между собой
на осях-отрезках стальной проволоки

или rвоздях диаметром 4 мм.

Вот и все. Пользуясь этим нехит-

рым строительным материалом, вы

сможете построить мноrоэтажный

дом, rараж для cBoero иrрушечноrо

автомобиля и даже старинную кре-

поСть. Ее и изобразил художник. А

дополнив конструктор новыми дета-

лями, можно расширить и ero воз-

можности. Подумайте.

В. АЛЕШКИН

РИСУНКИ Н. Кирсанова

На рисунке шесть разверток самых

ходовых деталей строительноrо кон-

структора. Вырежьте по ним детали

из боковин консервных банок одина-

ковой толщины. А количество зависит

от ваших замыслов.

I
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ПЕСТРОКРЫЛЫЙ ВОЛЧОК
Если бы мы видели окружающий

мир таким, каков он есть, картина

природы во MHoroM бы поблекла.

Пестрокрылые бабочки показались
бы нам черными или желтыми,
cHer - прозрачным, а алмазы-

стекляшками...

К счастью, наши rлаза способны
леrко путать краски. Убедитесь. На
листе бумаrи нанесено множество

точек - красных, желтых, синих,
а у нас в rлазах видимость всех

цветов. Даже комбинация только

белоrо и черноrо может дать мно-

rоцветье.

Почему так происходит, до сих

пор нет точноrо объяснения. Но,

по-видимому, ближе всех к разrад-
ке подошел немецкий физиолоr
Т. Фехнер, живший в конце прош-
лоrо века. Он объяснил, что зри-
тельное восприятие - это нечто

большее, чем видит наш -rлаз. Сиr-

налы, идущие от Hero к мозrу, пре-

терпевают изменения под воздей-

ствием множества факторов: зави-

сят от информации, пришедшей от

друrих opraHoB чувств, и той, что

уже имеется в нашей памяти. Вли-

яет даже то, с какой скоростью по-

ступает цветовая информация в

наш зрительный центр.
Для изучения заrадочноrо явле-

ния ученый придумал простой при-
бор, так называемый диск Фехне-

ра. Давайте ero сделаем. Проведи-
те на листе бумаrи тушью две ок-

ружности диаметром 30 и 180 мм.

Разделите внутреннее пространст-
во на секторы под уrлом 300. Чет-

ные залейте тушью, анечетные

еще раз разделите на четыре сек-

тора под уrлом 7,50 и проведите

окружности диаметром 67,S, 105,

142,5 мм.

А теперь залейте клетки тушью

так, чтобы они ступеньками разбе-
rались вверх по спирали. rотовый

диск установите на катушке маrни-

ТОфона. И вы заметите, как враща-

ясь с разной частотой, по диску

побеrут цветовые пятна от темно-

KpacHoro до ярко-rолубоrо.
До сих пор диски Фехнера прак-

тическоrо применения не находи-

ли. Разве что на уроках физики для

иллюстрации свойств человеческо-

ro rлаза.

На rорьковской rородской СЮТ,
rде я веду кружок иачальноrо мо-

делирования, ребята заинтересо-
вались опытами Фехнеро и даже

усложнили их, применив диски с

цветовым рисунком. А чтобы не
завязываться на маrнитофон, ре-

........

\.

f

,

... --..

сделайте две прорези крест-нак-

рест. Приrотовьте ось - четырех-

rранную палочку длиной 30 мм и

сечением 2Х 2 мм, заостренную с

одноrо конца. Намазав ось клеем,

протяните ее так, чтобы острый ко-

нец выступал на 1 О мм.

Волчок rOTOB. Пускайте ero на

столешнице. Что xapaKTepHoro
можно подметить? Диски, разби-
тые цветной бумаrой на сектора,
приобретают единый цвет. Синий и

красный, смешиваясь, дают фиоле-
товый, красный и желтый - оран-
жевый, синий и желтый - зеле-

ный. Еще более сложное сочета-
ние получается при смешивании

трех цветов, да еще в разной про-
порции. Составляется она про-

сто - надо лишь изменить уrол

сектора.

Сложный рисунок на дисках поз-

воляет получать концентрические

окружности разных цветов.

Но самые интересные
- волчки

со спиральным расположением

цветов. На рисунках они показаны

сверху. Для наrлядности их диа-

метр лучше увеличить вдвое. На

1 О миллиметров придется увели-

чить и длину деревянной оси. Ле-

вый рисунок поясняет построение

спиралей, правый - заполнение

ero цветом.

При вращении TaKoro волчка

цвета беrут к центру или от цент-

ра
- в зависимости от Toro, в ка-

кую сторону он вращается.

А если спираль до середины ди-

ска направлена в одну сторону, а с

середины
-

в противоположную,
то при вращении TaKoro волчка по

часовой стрелке цвета рисунка до

середины собираются к центру, а
с середины - разбеrаются. Изме-
нив вращение, получите обратный
эффект.
Меня MoryT спросить: а имеют

ли какое-нибудь практическое при-
менение такие волчкиl Оказалось,
имеют. На своих волчках мы под-

бираем колер для окраски моде-

лей, изrотовленных в кружке. Толь-

ко вместо цветной бумаrи исполь-

зуем краску трех цветов. Подобрав
на волчке понравившийся оттенок,
не трудно подсчитать и пропор-

ции исходных красок. Они соотно-

сятся так же, как и уrлы секторов

на поверхности диска.

А какое применение диску Фех-

/oIepa найдете вы?

4

.J

шили наклеивать их на картонную

подложку с осью. Получились всем

известные волчки.

Вы спросите
- зачем? Оказыва-

ется, так можно получать любой

требуемый цвет, комбинируя лишь

основные: красный, синий и жел-

тый. Попробуйте повторить наши

опыты, и вы убедитесь.
Наклейте по приведенным ри-

сункам цветную бумаrу на диски,

вырезанные из картона толщиной
1 мм и диаметром 60 мм. Клей

лучше взять тот, что применяется
на почте,- от Hero не коробится

картон, но можно использовать

бустилат или ПВА. Наклеив бумаrу,

придавите диск тяжелым предме-
том и подождите, пока высохнет.

Потом по центру лезвием БРИТIJЫ

ВН....МАН....Е!

Напоминаем, редакция
журнма ceIOHbIt4 технию) и

приnожения сеIOТ)) дnя уме-

nых рую) принимает за.ки

на разработку и пубnикациlO
рекnамных 06ъявnениt4 от

rocYAapcTBeHHbIx предприя-
тиt4 и кооперативов, чья дея-

теnьность связана с научно-
техническим творчеством
моnодежи и подростков.
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А.ПОПКОВ
Рисунки Н. Кирсанова
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МОПЕД В УМЕЛЫХ РУКАХ фффффффффффффффффффффффффффффффффффффффф

ДЕРЕВSlННЫЙ... МОКИК
в пятом номере приложения за этот roA мы рассказали,

как самому сделать маленький мокик. Одна из основных

ero деталей - рама
- варится из труб. Но далеко не у

каждоrо даже в кружке есть сварочный аппарат. Вот и

стали приходить в редакцию письма с вопросами: а нельзя

ли обойтись без сварки?
В опубликованной конструкции

-

увы
- нет. Но идя на-

встречу пожеланиям читателей, предлаrаем конструкцию
мокика с рамой из дерева. Точнее - из фанеры. Она проч-
на, хорошо обрабатывается и вполне доступна. А еще одна

особенность - применение фанеры позволит вам сделать

машину совершенно необычноrо дизайна.

Основу рамы мокика Составляет прочный короб, склеен-

ный из фанеры толщиной 10-12 мм. Собирается он из

двух боковин и ряда поперечных деревянных брусков.
Лист фанеры, из KOToporo будете вырезать раму, подбери-
те без механических повре енийи расслоений.

Форма боковин зависит от размеров друrих деталей,

поэтому есть смысл сделать сначала своеобразный плаз.

По размерам вилки, двиrателя, выхлопной трубы и друrих

узлов вырежьте картонные силуэты. Наложите их на конту-

ры боковины, вычерченной на фанере по нашему чертежу.
Убедитесь, что все узлы заняли свое место.

Окончательно определив форму, вырежьте боковины,
соедините их в пакет парой rвоздей и совместно обрабо-
тайте по контуру.
Двиrатель В-50 крепится на раму в трех точках: передняя

располаrается на rоловке цилиндра, а две задних - на

картере. Поэтому при ero установке надо воспользовать-

ся проушинами, а на боковинах рамы закрепить эпоксид-

ным клеем деревянные бруски, вырезанные из плотной

древесины
-

например, березы или бука. Работа эта про-
изводится по месту. В брусках засверливаются отверстия

диаметром В мм, такие же отверстия сверлятся и в боко-

винах короба рамы, после чеrо бруски промазываются
эпоксидным или казеиновым клеем. Закрепляют двиrа-
тель с помощью трех длинных резьбовых Шпилек с rайка-
ми и шайбами.

Аналоrично крепится на раме и рулевая колонка, выре-
занная из передней части рамы обычноrо дорожноrо ве-

лосипеда или (как показано на нашем рисунке) самодель-
ная. На боковин храмы рулевая колонка фиксируется с

помощью двух приклеенных AepeBSlHHbIx брусков и резь-
бовых шпилек МВ с rайками и шайбами.

Для задней вилки подойдет соответствующий узел от

любоrо мопеда. От Hero же можно взять и амортизаторы.

Крепится вилка на боковинах рамы с помощью двух фа-

нерных накладок и длинной резьбовой шпильки с rайками

и шайбами. Отверстия под них желательно усилить с

помощью втулок - отрезков стальной трубы, внутрен-
ний диаметр которой соответствует диаметру шпильки.

Если же этоrо не делать, дерево быстро разобьется.
С помощью двух фанерных накладок и двух болтов с

rайками закрепляются внутри рамы амортизаторы. Здесь
также желательно усилить отверстия под болты.

Установив двиrатель, переднюю и заднюю вилки, вклей-

те в раму фанерные поперечины. Проведите облицовку

передней и задней частей короба. Она вырезается из фа-

неры толщиной 10-12 мм.

Коробку под сиденье также вырежьте из фанеры: боко-

вин..\ из листа толщиной 12 мм, а верх
- из орrалита или

фанеры толщиной 4-5 мм. Поверх орrалита на клею (типа
"Момент») закрепите поролон или пористую резину. Об-

шивка - из дерматина или искусственной кожи.

Сиденье закрепляется на коробе рамы с помощью фор-

точной петли и защелки. А под ним располаrается топлив-

ный бак - пластиковая канистра емкостью 3-4 л. Уста-

навливают ее на раме с помощью двух-трех фанерных
поперечин, оклеенных поролоном. Поролон наклеивают

и на боковины рамы, чтобы бак сидел плотно в своем rнез-

де. В нижней части бака устанавливают стандартный топ-

ливный кран с отстойником. Не забудьте в пробке канист-

ры сделать дренажное отверстие диаметром около

0,5 мм, иначе двиrатель будет rлохнуть из-за разряжения

в топливном баке.

Колеса мокика - самодельные, с шинами от AeTCKoro
самоката или велосипеда типа 205Х 56. Мы рассказывали,
как их сделать в N!? 5 за этот roA. Правда, там шла речь о

переделке заднеrо колеса, здесь придется усиливать и

переднее.

Тормозная система мокика представляет собой тормоз-
ной рычаr из металлической полосы с прикрепленным на

одном из ее концов стальным уrолком
- педалью. Рычаr

приварен к тормозному валу
-

стальному прутку диамет-

ром 12 мм. На валу с помощью стальноrо штифта фикси-

руется тормозная колодка, к которой клеем "Момент» и

винтами крепится тормозная накладка из плотной резины.
Она-то при нажатии на педаль и зажимает цепь, препятст-

вуя движению мопеда.

Подножки - от любоrо мопеда или мотоцикла. Послед-
ние более удобны - они MoryT подниматься. Подножки
устанавливаются на боковинах коробчатой рамы с помо-

щью двух стальных пластин толщиной 3-4 мм и шириной
около 40 мм на шпильках заднеrо узла крепления двиrате-

ля.

Руль - от мини-мокика рижскоrо мотозавода. Но мож-

но сделать ero и самостоятельно, corHyB из тонкостенной

трубы диаметром 22 мм.

Закончив предварительную установку узлов, разберите
машину. Тщательно зачистите фанерные панели короб-
чатой рамы, скруrлите острые кромки. При необходимо-
сти приклейте деревянные накладные детали

- полоски,

отбортовки... Затем тщательно в несколько слоев покрой-
те короб снаружи и изнутри rорячей льняной ОЛИфой,

прошпаклюйте масляной шпаклевкой. После вышкурива-
ния покройте короб несколькими слоями масляной эма-

ли. Лучше сделать раму двухцветной, подобрав контраст-
ные краски: например, красную и белую, кремовую и чер-

ную.

Э. СЛАВЕЦ, инженер

Рисунки автора

Мини-мокик С корое"атоА рамоА из фанеры:

1 - переднее колесо, 2 - выхлопная труба с rлушителем,

3 - фара, 4 - коробчатая рама, 5 - рулевая колонка, 6 - пе-

редняя вилкв, 7 - руль, 8 - двнrатель типа В.5О, 9 - седло,
10 - топливныii 6ак (пластиковая канистра емкостыо 3-4 л),
11 - амортизатор, 12 - rабаритныii фонарь, 13 - заднее коле-

со, 14 - тормозная педаль, 15 - втулочно-роликовВII цепь,
16 - эвдняя вилка, 17 - ось качания задней вилки, 18 - задний
узел крепления двиrателя, 19 - подножки, 20 - передний узел
крепления двиrателя. 0.4-

Справа внизу - ОПТИМ8IIЬНЫЙ раскрой фанерноrо листа для rio-

лучення заrотовок 60КОВИН коробчатой рамы.

фффффффффффффффффффффффффффффффффффффффффф0ффффффффффффффффффф
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/твой ПЕРСОНАЛЬНЫй КОМПЬЮТЕР

ОТ ИНДИКАТОРОВ - К ЭКРАНУ,

ДИСПЛЕЙНЫЙ МОДУЛЬ ((ЮТ-88»

Управляющие коды, как ясно из названия, ответственны

за управление отображением информации на экране

дисплея. Вот их перечень.

Функция перемещения курсора в них и перевода строки

действуют одинаково до тех пор, пока курсор не окажется

в нижней строке экрана. В этом случае при выполнении

функции перевода строки, нижняя строка становится вто-

рой снизу, вторая - третьей и т. д., а верхние строки будут
теряться. При выполнении кода перемещения курсора

на одну позицию вниз (если он находился на нижней стро-

ке), он перемещается в ту же позицию на верхней строке
экрана.
Прямая адресация курсора (АР2) позволяет устанав-

ливать курсор в любую позицию на экране. Для этоrо не-

обходимо набрать последовательность кодов 1 В (АР2)
59(У) АХ, АУ, rде АХ - позиция строки относительно ле-

Boro BepxHero уrла, АУ - позиция знакоместа в строке.

Напомним, что размер экрана в «ЮТ-88» - 28 строк на
64 знакоместа. Все перечисленные в таблице коды можно

реализовать, нажав либо отдельную клавишу, либо одно-

временно две: УС+...
Дисплейный модуль размещается на отдельной плате из

фольrированноrо стеклотекстолита. Общий провод и цепь
питания выполнены печатными проводниками, остальной

монтаж - тонким изолированным проводом. Дисплейный
модуль соединяетСЯ по шине данных, шине адреса и сиr-

налам управления с помощью разъема. Возможны и дру-

rие варианты конструкции, например, коrда дисплейный

модуль крепится непосредственно сверху процессорноrо

модуля с помощью четырех стоек из изоляционноrо мате-

риала.

АЛФАВИТНО-ЦИФРОВЫЕ КОДЫ «ют-е8"

Код Символ Код Символ Код Символ Код Символ

20 пробел 38 8 50 Р 68 Х
21 ! 39 9 51 Q 69 И
22 11

3А : 52 R 6А Й
23 # 3В ; 53 S 6В К

24 g 3С < 54 Т 6С Л
25 % 3О = 55 U 60 М

26 & 3Е > 56 V 6Е Н

27

(
ЗF ? 57 W 6F О

28 40 @ 58 Х 70 П
29 41 А 59 У 71 Я
2А 42 В 5А Z 72 Р
2В + 43 С 5В [ 73 С
2С , 44 О 5С \ 74 Т

20 - 45 Е 50 ] 75 У

2Е 46 F 5Е л 76 Ж

2F I 47 G 5F - 77 В

30 О 48 Н 60 Ю 78 Ь

31 1 49 I 61 А 79 Ы

32 2 4А J 62 Б 7А Ъ

33 3 4В К 63 С 7В Ш

34 4 4С L 64 Д 7С Э

35 5 40 М 65 Е 70 Щ
З6 6 4Е N 66 Ф 7Е

I
Ч

37 7 4F О 67 r 7F
I
.
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пРоrРАММА ОТЛАДКИ ДИСПЛЕйноrо МОДУЛЯ
в СТАТИКЕ

Адрес Код Комментарий

СОООН 3Е Код засылается в реrистр А микропро-
СО01Н 55 цессора, значение ero задается также М.
СО02Н 32 Пересылка кода 55 или АА в ячейку па-
СО03Н 00 мяти ОЗУ с адресом F400H. Значение
СО04Н F4 адреса также задается равным Е800Н.

ШАr ИСПОЛНЕНИЯ -ДИСПЛЕЙНЫЙ МОДУЛЬ
ПОДКЛЮЧАЮТ К ПРОЦЕССОРНОМУ

СОО5Н

I
ЗД

I
Ч'ение ОЗУ с адресом F400H и пере-

СО06Н 00 сылка кода из этой ячейки в реrистр А

СО07Н F4 микропроцессора. Адрес ячейки также
задается равным Е800Н.

,

ШАr ИСПОЛНЕНИЯ

СО08Н СЗ

I
Зацимивание "рссраммы 'апис",",..и'

СО09Н 00 ОЗУ.
СООАН СО

Налаживание модуля начинайте с проверки монтажа.

Прозвоните все соединения по шинам питания и выводам

микросхем и убедитесь, что нет коротких замыканий.

Затем подключите питание к плате. На этом этапе налажи-

вания с процессорноrо модуля на дисплейный модуль

«скруткой» или витым парным проводом передаются

только импульсы синхронизации частотой 16 мrц. Про-
верьте с помощью осциллоrрафа наличие строчных и

кадровых синхроимпульсов. Затем наличие импульсов

на выходе счетчиков знакомест по rоризонтали и вертика-

ли. Наконец, подключите видеовыход дисплейноrо мо-

дуля к телевизору и добейтесь, чтобы весь экран был за-

полнен случайным набором символов. Только после

этоrо через разъем соедините дисплейный модуль про-

цессорным. Но переходить к проверке дисплейноrо

модуля в динамике можно, лишь убедившись, что нет

нарушений в работе процессорноrо модуля. 1< примеру,
если не проходит тест индикации

-

директива «З», то про-

верку дисплейноrо модуля необходимо провести в стати-

ке. После тщательноrо контроля разводки шины данных и

шины адреса отключите дисплейный модуль от разъема

процессорноrо модуля и запишите директивой «1» в ОЗУ

ФУНКЦИИ УПРАВЛЕНИЯ КУРСОРОМ

Код
Обозначение

Функция(эквивалентная операция)

08 ... (УС+Н) Перемещение курсора
на одну позицию влево

ОА ПС (YC+F) Перевод строки
ОС (УС+Ц Установка курсора в

нулевую позицию-
в верхний левый уrол

00 ВК (УС+М) Установка курсора В

начало строки

18 -+ (УС+Х) Перемещение курсора
вправо на одну ПОЗИЦИI<

19 t (УС+У) Перемещение курсора
на одну позицию вверх

1А (YC+Z) Перемещение курсора

АР2 (УС+:)
на одну позицию вниз

1В Прямая адресация

СТР (YC+U)
курсора

1F Чистка экрана
..-



Иrроввя проrраммв «ТЕТРИС".

.0 .1 .2 .3 .4 .5 .6 .7 .8 .9 .А .13 .С .D .Е .F

3000 3Е 01 32 7А 36 31 7F 3F 00 00 00 00 00 00 0Е 1Я
3010 CD 5D 32 0Е 45 CD 5D 32 21 07 35 CD 52 32 21 10
3020 1F Е5 3Е 23 06 l j CD F4 33 25 05 С2 26 30 24 06
3030 0С CD F4 33 2С 05 С2 31 30 2D 06 15 CD F4 33 24
3040 05 С2 3С 30 3Е 2Е 0Е 14 Е1 2С Е5 06 0А С[I F4 33
3050 2С 05 С2 4Ю 30 Е1 25 0D С2 4А 30 21 95 35 CD 52
3060 32 CD 73 32 4F CD 5D 32 D6 30 DA 513 30 FE 0В D2
3070 513 30 2F Е6 07 С6 01 32 72 36 01 00 40 013 7В 131
30В0 С2 7D 30 21 82 35 CD 52 32 CD 7D 32 137 23 FA В9
3090 30 67 AD 46 АЕ 6F 4Е 09 0D F2 97 30 7С AD 32 73
30А0 36 AF 32 78 36 3D 32 59 36 23. СЕ 35 CD 52 32 С.3
30В0 68 31 AF 32 59 36 3А 72 ;36 32 '/'1 36 21 11 0С 06
30С0 14 3Е FF 32 79 36 0Е 0А (1) 35 34 F'E 5Я СА D4 30
30D0 AF 32 79 36 2С 0Ю С2 СВ 30 2Е 11 3А 79 36 137 F2
30Е0 4F 31 3А 72 36 Ю6 01 2F Е6 07 07 57 07 82 С6 05
30F0 07 57 3А 78 36 3С ВА СС СВ 32 FE 64 С2 00 31 AF
33.00 32 7В 36 0Е ее 0С D6 0А D2 05 31 С6 3А ЕВ 21 013
3110 1Е CD F4 33 2Ю 3Е 20 CD F4 3  79 С6 2F 4F CD 5[1
3120 32 ЕВ Е5 54 14 0Е 0А 5D ЕВ CD 35 34 ЕВ CD F4 33
3130 2С 0D С2 27 31 24 2Е 11 7С FE 1F С2 23 31 21 11
3140 1F 0Е 0А 3Е 2Е CD F4 33 2С 0D С2 45 33. Е1 25 24
3150 05 С2 С1 30 06 06 21 5F 36 22 5D 36 ЕВ 21 65 36
3160 7Е 12 23 13 05 С2 60 31 21 47 34 11 113 00 CD АА
3170 32 19 3D С2 71 31 06 06 11 65 36 D5 7Е 12 23 13
31В0 05 С2 7С 31 D1 21 06 0F 3Е 20 CD F4 3 50Е' 20 СВ
3190 5D 32 2С 7D FE 0С С2 88 ;31 2Е 06 24 7С FE 11 С2
31А0 В8 31 21 07 10 0Е 513 CD 91 32 3А 59 36 137 С2 132
31130 30 32 5С 36 21 15 1F 22 5А 36 32 76 36 32 77 36
31С0 CD 15 33 DA 14 32 0Е 5Я CD 8С 32 3А 71 36 47 0Е
31D0 01 CD 7D 32 137 FA FE 31 FE 36 СА ED 33 FE 37 СА
31Е0 5А 33 FE 3В СА В0 33 FE 39 СА 713 33 FE 03 СА 14
31F0 32 FE 53 СА 2F 32 11 71 36 FE 20 СА 69 33 013 7В
3200 131 С2 D1 31 32 76 36 3D 32 77 36 С[, ЕЯ 32 Н2 СВ
3210 31 С3 132 30 21 ЕВ 35 CD 52 32 CD 73 32 FE 59 СА
3220 0Е 30 FE 4Е СА 00 F8 00 00 00 00 00 00 00 00 Е5
3230 21 19 36 CD 52 32 С5 01 00 00 013 7В я1 С2 3А 32
3240 С1 CD 7D 32 137 FA 41 32 21 39 36 CD 5  32 Е1, С3
3250 FE 31 7Е 137 С8 4F 23 CD 5D 32 С3 52 32 1"5 [15 С5
3260 F5 CD 09 F8 П С1 Н1 П С9 Е5 D jС5 СО 12 FB С1
3270 D1 Е1 С9 Е5 D5 С5 CD 03 F8 С1 D1 Е1 С9 CD 69 32
32В0 137 С2 73 32 F6 FF С9 0Е 2Е ?А 5А 36 ЕВ 2А 5[1 36
3290 ЕВ 79 CD F4 33 Е5 06 03 1А 1,3 85 6F 1А 13 134 67
32А0 79 CD F4 33 05 С2 9В 32 Е1 С9 3А 74 36 32 75 36
32В0 3А 73 36 С6 ЯВ 32 73 36 С5 47 0F 0F 0F' А8 С1 Е6
32С0 07 СА АА 32 32 74 36 С9 F5 : A72 36 3D F'E 01 [12
32D0 D4 32 3Е 01 32 72 36 32 71 36 D6 01 2F Е6 0"7 С6
32Е0 30 Е5 21 0В 1F CD F4 33 Е1 F1, С9 С5 F jAF 32 7А
32F0 36 F1 Е5 CD 12 33 F5 3Е 01 32 7А 36 F1 DA 05 3:5
3300 Е1 CD 12 33 Е5 Е1 22 5А 36 0Е 5Я F5 С[I 8С 32 F1
3310 С1 С9 CD 87 32 3А 76 36 2А 5А 36 В5 6F 3А 77 36
3320 В4 67 Е5 CD 35 34 FE: 2Е С2 49 33 06 03 ЕЯ 2А 5D
3330 36 ЕВ 1А 13 85 6F 3.А 13 В4 67 CD 35 34 FE 2Е С2
3340 49 33 05 С2 32 33 Е1 В7 С9 Е1, 3А 76 36 2F зс 85
3350 6F 3А 77 36   F3С 84 67 37 С9 3Е FF 32 76 36 AF
3360 32 77 36 CD ЕВ 32 11 76 36 3А 71, 36 В7 47 0Е 01
3370 013 7В 131 С2 70 33 12 03 С3 FE 31 3Е 01 С3 5С 33
33В0 3А 5С 36 3С Е6 03 32 5С 36 С5 CD В7 32 23. 41 34
3390 11 1В 00 3А 75 36 19 3D С2 96 33 3А 5С 36 3С 11
33А0 06 00 19 3D С2 А2 33 06 06 Н 613 36 EfJ 22 5[1 36
33130 1А 77 23 13 05 С2 130 33 AF 32 76 36 32 77 36 СН
33С0 15 33 21 5F 36 22 5D 36 D2 D7 33 3А 5С 36 3[1 Е6
33D0 03 32 5С 36 С3 Е4 33 11 613 36 06 06 1А 77 23 13
33Е0 05 С2 DC 33 0Е 5Я CD В9 32 С1 С3 F0 33 С[I СВ 32
33F0 AF С3 5С 33 Е5 1;15 С5 47 CD 3Е 34 70 3А 7А 36 137

13
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процессорноrо модуля простейшую nporpaMMy цикличе-
Ской записи чтения кода 55Н или ААН в ОЗУ дисплейноrо

модуля. После запуска nporpaMMbI директивой «6" пере-
ведите процессорный модуль в шаrовый режим работы с

помощью приставки, описанной в февральском выпуске
приложения. На шаrе исполнения команды записи данных
в ОЗУ на шине данных действует код 55Н(ААН), а на шине

адреса - адрес ячейки памяти дисплейноrо модуля. С

помощью тестера проверьте наличие этих кодов, а также
сиrнала выборки микросхем ОЗУ и управляющих сиrна-
лов ЗПЗУ и ЧТЗУ. Изменяя адрес ОЗУ, проверьте в ста-
тике работу ОЗУ дисплейноrо модуля.

Проверку дисплейноrо модуля в динамике начинают с

подсчета контрольной суммы МОНИТОРА-«F» дисплейно-
ro модуля с помощью директивы «8». Контрольная

ША Допопнитеllьное ОЗУ.

DDЗ DD1

, ('

r .I f

20,
'-:-

m

I1

DD4-.2.

"

", I

22 '1
  "

1Ш1)

Ш 

DD1, DD2-
frP5d7PY1O

DDЗ -

К155идз
DD4 -:)(155 ЛJl3

Иrровая проrрвммв «ТЕТРИС" (продопжение).

.0 .1 .2 .3 .4 .5 .6 .7 .8 .9 .А .13 .С .D .Е .F

3400 С2 08 34 7В С3. D1 Е3. С9 0Е 113 CD 5D 32 0t. 59 CD
3410 5D 32 4А CD 5D 32 413 CD 5D 32 4В 7В FE 513 СС 5D
3420 32 FE 2Е С2 2С 34 0Е 20 CD 5D 32 48 FE 23 СС 5D
3430 32 7В С3 60 32 Е5 D5 CD 3Е 34 7Е D1 П С9 С5 3Е
3440 20 94 47 7D В7 4F 23. 20 20 09 ЕВ 21 7F 36 0F 4f
3450 7В 0F 0F 47 Е6 С0 131 4F' 7В Е6 3F 47 09 С1 С9 FF
3460 00 02 00 01 00 00 FF 00 02 00 01 FF 00 02 00 01
3470 00 00 FF 00 02 00 01 FF 00 02 00 00 FF 00 FF 00
3480 02 01 00 01 00 FE 00 00 01_ 00 01 00 FE FF 00 01
3490 00 FE 00 00 FF 00 01 00 FE 01 00 FF 00 02 00 00
34А0 01 00 FF 00 02 FF  003. 00 FF FF FF 00 00 01 01
34130 FF 00 FF 01 00 FF FF П' 00 00 01 01 FF 00 FF FF
34С0 00 01 FF 01 00 00 01 FF FF 00 FF FF 00 01 FF 01
34D0 00 00 01 FF FF 00 FF FF 00 02 00 FF FF 00 FF 00
34Е0 02 01 FF 01 00 FE: 00 01, 01 00 01 00 FE FF 01 00
34F0 FF 01 00 00 01 00 FF 01 00 00 01 00 FF 01 00 00
3500 01 00 FF 01 00 00 01 113 59 24 20 0Е 2Е 21:: 37 2Е
3510 2Е 20 20 20 20 20 2Е 2Е 3В 2Е 2Е 20 20 20 20 20
3520 2Е 2Е 39 2Е 2Е 0D 0А 77 6С 65 77 6F 20 20 20 20
3530 77 72 61 7D 61 74 78 20 20 20 20 77 70 72 61 77
3540 6F 0D 0А 0А 75 77 65 6С 69 7Е 69 74 7В 20 73 613
3550 6F 72 6F 73 74 7В 20 20 2Е 2Е 36 2Е 2Е 0D 0А 0А
3560 20 20 2Е 2Е 50 52 4F 42 45 4С 2Е 2Е 20 20 20 20
3570 20 73 62 72 6F 73 69 74 78 0D 0А 0F 0А 20 20 20
35В0 20 2Е 2Е 53 2Е 2Е 20 20 20 20 20 20 20 20 0Е 70
3590 61 75 7А 61 00 113 59 21 20 77 61 713 20 75 72 6F
35А0 77 65 6Е 7В 28 30 2D 37 29 20 3F 20 20 20 20 20
35130 0В 00 113 59 22 20 6Е 63. 76 6D 69 74 65 20 6С 60
35С0 62 75 60 20 613 6С 61, 77 69 713 75 20 21, 00 113 59
35D0 22 20 7Е 69 73 6С 6F 20 70 6F 6С 6Е 79 6В 20 73
35Е0 74 72 6F 613 20 20 20 30 30 0D 00 113 59 36 2В 69
35F0 67 72 61 20 7А 61 613 6F 6Е 7Е 65 6Е 61 2С 20 76
3600 65 6С 61 65 74 65 20 70 6F 77 74 6F 72 69 74 78
3610 3F0F 20 28 59 2F 4Е 29 00 113 59 36 2В 77 6F 64
3620 69 74 65 !ОС 7В 2С 20 75 73 74 61 6С 20 2D 20 6F
3630 74 64 6F 68 6Е 69 20 21 00 113 59 36 28 20 20 20
3640 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
  aaaaaaaa  OOHOOOOOOOO

1]



ЭНЦИКЛОПЕДИЯ
ВЕЛОСИПЕДИСТА

НАСОС В РАМЕ. Диаметр насоса и

трубки рамы примерно одинаковы. Так по-

чему бы не объединить их? - подумал

западноrерманский инженер М. rайда. Что

из этоrо получилось, видно на рисуике.

Поршень насоса перемещается внутри

трубчатой рамы с помощью ручки, выве-

дениой через прорезь наружу. А Сжатый

воздух по резиновой трубке, подсоединен-
иой к насосу, подается на переднее или

заднее колесо (заявка ФРr Ng 3602279).

.-.  R

НАЖМИ И НАПЕЙСЯ. Не так-то про-
сто утолить жажду велосипедисту во вре-
мя rоики. Остановишься, потеряешь дра-
rоценные секунды, а лить в движении

трудно, ведь иадо следить за дороrой.
Выход иашел французскнй rонщик П. Дюк-
ре (заявка Франции Ng 2592851). Он поза-

имствовал решение у хоккеистов. Вспом-
ните, они используют для этой целн
пластиковые бутылки с трубчатым мундш-
туком. Надавил на сосуд, жидкость через
трубку течет в Р'ОТ. Такой сосуд и пред-
лаrает Дюкре закрепить на раме велоси-
педа. Решение простое, а удобство несом-
иениое.

РУЛЬ С ТРЕМЯ РУЧКАМИ. Если оба
ero плеча увеличить в длииу, а концы

заrнуть эллипсами в вертикальной плос-

кости, то получится вот такой. странный
на вид. велосипедиый руль. Но, как счи-
тает западноrерманский велосипедист
Ю. Эрихсен (заявка фрr Ng 3628649),
преимущества ои имеет немалые. Во время
шоссейиых rOHoK или длительиых путе-
шествий спортсмеи теперь может менять
положеиие рук. удерживая руль то за пе-

реднюю часть, то за заднюю. В результа-
те и тело будет менять свое положе-

ние в пространстве, а зиачит, меньше

устанут спиииые мышцы.

rАБАРИТНЫЕ оrни. Не плохо бы
иметь их на дорожном велосипеде, отправ-
ляясь в путь в сумерках или ночью. Но
rде цх установить? Разве что на руле-
наиболее выступающей части велосипеда.
Америкаиские изобретатели братья Р. и
Л. Шотты (патент США Ng 4716502)
разработали специальный фонарик, сос-
тоящий из 2-3 маленьких круrлых бата-

реек и миииатюрной лампочки. Он смонти-

рован так, что леrко и плотно входит
виутрь рулевой трубы.

----....,"...,.---"",,..,,,.,,.,c..,,.,., ...

'..:::':=

вания и сравнения данных МОНИТОРА-«О». После этоrо с

помощью директивы «О» непрерывно записывают код ЗЗН

в экранную область ОЗУ, начиная с адреса Е800Н. Если

наблюдается последовательное заполнение строк экрана

цифрами <<3» - все в порядке. Искажение формы символа

или вывод Apyroro символа rоворит о неисправности

ПЗУ знакоrенератора или обрывах в цепях, соединяющих

выходы ПЗУ знако еrенаторасо входами реrистра сдвиrа.

При корректном выводе различных символов (см. ко-

ды символов в таблице) директивой «7» запускают
МОНИТОР-«F» дисплейноrо модуля по адресу F800H.

При этом экран очищается и в верхнем левом уrлу появля-

етСЯ надпись 'ЮТ/88', а ниже стрелка и курсор. После

этоrо подключают клавиатуру и проверяют работу ди-

ректив МОНИТОРА-«F».

В процессе работы объем ОЗУ, которое расположено
в адресах СОООН

- C3FFH и F400H - F7FFH, может ока-

заться недостаточным. Но ero нетрудно нарастить. Уве-

личить объем ОЗУ до нескольких килобайт проще BcerO

на основе микросхем ОЗУ статическоrо типа. На рисунке

изображена электрическая схема блока ОЗУ объемом

4 килобайта на двух микросхемах !<PS37PY10 (001, 002).
Выбор микросхем осуществляется с помощью дешиф-

ратора (003), на выходе KOToporo формируются сиrна-
лы выборки областей ОЗУ по два килобайта в диапа-

зоне адресов ООООН - 7FFFн. В данном случае микросхе-
мы ОЗУ выбираются в областях 3000Н - 37FFH (001) и

3800Н - 3FFFH (002).
yj! Окончательную проверку работы дисплейноrо модуля
можно проиЗвеСти с помощью иrровой nporpaMMbI
«ТЕТРИС». Распечатка nporpaMMbI приводится ниже. Ее

пусковой адрес 3000Н.

сумма должна равняться 46Н. Затем проверяют в динами-
ке ОЗУ дисплейноrо модуля, копируя адреса F400, F7FF и

Е800, EFFFH МОНИТОР-«F» с помощью nporpaMM копиро-

Схема простейwerо модупятор. дnя ПОДКl80чения дмсппей.
Horo модупя к антенному входу ПlOбоrо тепевизора. При данных
номинапах детапей изображение появится на четвертом к.-
нвпе.

Lf 60 MKrH
+SB

вых.од./3Ч
3IJ

вход видео
//

R4i1f2 

L1 - дроссепь. КВТУШКВ L2

нвмвтывветс& нв ппвстм8ССО-

ВОМ карквсе с пвтунным сер'

дечником дивметром 8 мм И СО.

держит 5 ВИТКОВ проводв 0.6
мм с швrом 1.5 мм. LЗ -КВ,

тушкв СВ&ЭИ. содерн<ит двв вит.
КВ провоД8 ПЭЛWО 0,15 мм.
Чвстотв подстрвивввветс& пв,

тун_м серде'lНИКОМ. В.6АРТЕНЕВ
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ЮНЫМ МАСТЕРИЦАМ 3АrЛЯНЕМ СНОВА
В БАБУШКИН СУНДУЧОК

...Теперь нас подивят новые бисер-
ные украшения, в основе которых

лежит плетение типа цепочки. Они

хороши и в будни, и в праздники. Вы

только представьте себе колье из би-

сера синих и rолубых тонов, таинст-

венно мерцающее на вашем платьеl..

Предлаrаем вам освоить бисерную
цепочку трех видов. Первый

- самый

простой. Выберем белый цвет

Любопытное дополнение придают

цепочкам зубчики
- это тоже цепоч-

ки, но более сложноrо TpeTbero

вида плетения. Они выполняются так.

Нанизав на нитку 15-ю, 16-ю бисерин-
ки OCHoBHoro цвета, пропустите да-

лее три бисеринки а, б, в

вспомоrательноrо цвета, затем вто-

рично пропустить иrлу через бисерин-
ку 16 (рисунок 2А).

1

"

"с '\

 )

,,,,,, ,'"

"," '1 "/j""
,

' .,'
Б

за основу, серый как вспомоrатель-

ный. Бисеринок ocHoBHoro цвета

должно быть больше, а вспомоrатель-

ных меньше. Ведь они иrрают роль

отдельных вкраплений в местах пово-

рота цепочки. Проденьте в иrлу наво-

щенную нить. Вытяните один ее конец

и завяжите на нем узелок. Проденьте
первую бисеринку ceporo цвета так,
как показано на рисунке 1 А (бук-
ва Н - означает начало). Далее рабо-
ту разобьем на два этапа.

Первый: набираем четыре белых
бисеринки 2-ю, З-ю, 4-ю, 5-ю (см.
левую часть рисунка). 6-я бисерин-
ка - серая, а 7-я и 8-я - снова бе-

лые. Далее вновь вводим иrлу в се-

рую бис ринку'под номером 1 и

продолжаем работу с друrой сто-

роны.

Второй: набираем на иrлу белые би-

серинки 9-ю, 10-ю, "-ю, а следу-

ющую за ними 12-ю - ceporo цвета.

Далее две белые бисеринки - 1З-я,
14-я. Иrла пропускается сквозь 6-ю

бисеринку ceporo цвета, и получив-
шиеся петли плотно стяrиваются.

Все последующие петли - приrля-
дитес.ь к рисунку

-

уже нам знакомы,
останавливаться на них не будем.
Цепочка BToporo вида сложнее.

Здесь для эффекта вместо каждой па-

ры бисеринок, расположенных внутри
цепочки, используется стеклярус, как
показано на рисунке 1 В (центральные
детали).

",
')

в

Форму зубчиков можно усложнить,

соединив основные и вспомоrатель-

ные бисеринки, как показано на ри-

сунке 2Б. но важно учитывать одну

особенность. Если иrла вторично про-

пускается через 16-ю бисеринку в

том же направлении (см. рис. 2А), ос-

нование зубчика получается более
«широким». Ведь бисеринки 15-я,
16-я и 17-я выстраиваются в один ряд.

Если же иrлу после нанизывания

вспомоrательных бисеринок а, б, в

пропустить в бисеринку 16 в про-

тивоположном направлении (рис. 2Б),
бисеринка 16 займет перпендикуляр-
ное положение по отношению к 16-й и

17-й. Это придаст зубчику форму
ромба.

Вы уже знаете, какое значение в

бисерном украшении иrрает цвет. Са-

мую неожиданную цветопередачу
можно подобрать при умелом под-

боре бисеринок Bcero двух-трех кра-

сок. Например, используя рядом си-

ние и красные, вы получите эффект
лиловоrо цвета. При сочетании би-

серинок желтоrо и синеrо - зеле-

ный.

умелое использование бисера
различных тонов и придает украше-

нию неожиданные цветовые перехо-

ды. Их можно сделать не очень яр-

кими, или, наоборот, усилить, сде-

лать контрастными, что позволит

создавать не только четкий, контур-
ный орнамент, но и получать слож-

ные рисунки. Как правило, декора-
тивные сочетания придают украше-
нию броский, яркий вид. Тоновые

же сочетания более спокойны. Здесь

лучше предусмотреть постепенный

переход от светлоrо к более тем-

ному, от сильноrо тона к слабому.
Напомним, серый, rолубой, синий-
последовательная цепочка тоновых

переходов. Красный и черный-
контрастные сочетания.

А теперь попробуем, используя
советы, изrотовить цепочки еще двух

композиций.

Вот одна из них (см. рис. З), соб-

ранная из бисеринок белоrо и золо-

тистоrо цветов и украшенная корот-

ким зубчиком. Праздничную торже-
ственность придает ей умелое рас-

положение основных и вспомоrатель-

ных бисеринок.
Меандровый орнамент известен

еще со времен Древней rреции.
Ero изображения встречаются на

вазах и стенах храмов, на одежде и

изделиях прикладноrо искусства.

Создать ero в бисерной цепочке-

непростая задача. Варианты меанд-

pOBoro орнамента представлены на

рисунках ЗБ и ЗВ.

Завершает работу над цепочкой-

соединение ее концов. Если она ко-

роткая, проще, конечно, пришить

крioчок и петлю. но если такой длины,

что свободно надевается через ro-

лову, то концы нитей лучше связать

узлами на rруди, а к ним еще допол-

нительно выплести бахрому, как пока-

зано на рисунке 4, или вот такой
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вспомоrательную 4-ю, потом 5-ю,
6-ю, 7-ю - oCH08Horo и 8-ю, 9-ю,
1 О-ю - вспомоrательноrо цветов. Иr-

лу с ниткой вновь пропустите через

бисеринку 7. А далее - понятно ПО

рисунку.

цветок (см. рис. 5). Завяжите, как

обычно, одну бисеринку на нить, а

далее нанижите еще две бисеринки
OCHoBHoro цвета. К ним присоединим

М. ЕКОМАСОВА,

Э.КОЗЛОВА
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