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Добипся 1'81(01"0 реЗУnЬТ8та америнансний студент r.Вэнс.
Ему npИWIIОСЬ пос'и.... не тоnьно сенрет", аэродинамини.
но и снонструироват" свою модепь, подобра.
дп. нее свой сорт бумar...
ПреДJIil.-аем читатеmlМ бросить B:JHCY перчатну.
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СВЕРХЗВУКОВОЙ НА ЛАДОНИ
д вот изобретение Apyroro аме-

риканца - Дж.Дуранта (патент сшд
N 4377052).Всем своим видом оно

rоворит
-

перед нами сверхзвуковой
истребитель. Д отсюда и попет ero не

ло попоrой траектории, а стреми-

тельный, сповно стрепа. пущенная из

пука. Вот почему подобную модель

следует запускать рукой не мяrким

топчком, а подобно бросанию камня.

тетраднь й лист подрезать не надо
-

соотношение ero высоты и ширины
впопне устраивает. Кстати, соотно-

шение это равно 1,3: 1. Запомните.

Ведь размеры модели можно увепи-
чить в 1,5 - 2 раза. Но дпя бопьших

"

/'
()

модепей пучше испопьзовать бопее

плотную бумаrу, например, ватман.

Спедя по рисунку. последоватепь-
но от цифры 1 до 9 переrните пист.

Линию 10 и 10Д надо прорезать. Как

и в модепи Боннела, нос здесь потре-

буется утяжепить. Для этой цепи по-

дойдет канцепярская скрепка. ()на
сместит центр тяжести модепи впе-

ред. сожмет борта фюзепяжа, а при

ударах о земпю ипи препятствия за-

щитит нос ОТ Смятия.

1

\
I\ / \

\ 0,.1 I I 2
\ "/ / \ I

\ 1 I
\ \0-

/
\ \ \

II / \\U\ I \ /I
\\ 1 I

\ 1'..../
\ 1 \ \ I

I
\ I \

\
I

\ I
 / q,\ \

I " .............

\ 1 I с\\ I
" ....

..
, .....

\1 I \ \/ " .....
, ....

...

t } 3
" .....

I

 /+'-(-S'
\ --- \ ....

-т -_
.....

\
/ \ I'\ \

\
.

'\.х \ / I
'\

'\ \ I \ /

'\ \ I \ /
./

I
......

\l./ ......

4 5

?

--

---
--

-



БУМАЖНЫЙ

ПОДДЕРЖИВАЮТ В

ИЛИ ИЗ МЕТАЛЛА ЛЮ60Й САМОЛЕТ

ОДНИ И ТЕ ЖЕ СИЛЫ
Даже самая простая авиамодель

-

это самолет в миниатюре со всеми ero

свойствами. Мноrие известные конструк-

торы наЧинали свой путь в авиацию с

авиамоделизма. Ведь чтобы лостроить
хорошую летающую модель. мало пот-

рудиться, надо еще изучить теорию полета

аппаратов тяжелее воздуха. Зато какое

увлекательное зрелище видеть. как дети-

ще твоих рук покоряет небо.
Все мноrообразие авиамоделей делит-

ся на несколько классов. Самые популяр-
ные среди начинающих

- бумажные авиа-

модели. И здесь можно выделить не-

сколько налравлений.
ЭЛЕМЕНТА.РНЫЕ КОНТУРНЫЕ. Про-

стейшие летающие модели самолетов.

что вырезаются из листа бумаrи несколь-

кими взмахами ножниц. Они наиболее

лросты и доступны.

.

МОДЕЛИ-КОПИИ. Они в точности пов-

торяют внешний вид известных марок
самолетов. хотя порой и не летают. Про-
ектирование таких моделей требует спе-

циальных знаний, большоrо терпения и

труда. Занимаются ими опытные моделисть.,

коллекционнруЮlЩ1e авl1iIЦ/'ЮЖУЮ технику.
СВОБОДНОЛЕТА.ЮЩНЕ МОДЕЛН.

Выполненные из плотной бумаrи или тонко-

ro картона, они запускаются с рук. с rю-

мощью роrатки или со слециan.нorо ycтpo 
ства - катапуIъты .Для достижения иаиболь-
шей дar1bНOCти полета относит none-

речное сечение ИХ фозеляжаделается мень-

ше. чем у самолетa-npoтотипа.
Есть свободнолетающие бумажные мо-

дели. движущиеся за счет тяrи, развивае-

мой 80ЗДУШНЫМ ВИНТОМ С приводом от

резиномотора, электромоторчика илидви-
rателя BHyTpeHHero сrорания.

Безмоторные модели. запускаемые с

помощью нити-леера, называются плане-

рами.

КОРДОВЫЕ МОДЕЛИ летают «на при-
вязи». Они управляются рукой с помощью

стальных нитей или тросиков, которые
называются кордами. Кордовая модель
не может удалиться от слортсмена боль-

ше чем на ero длину. Этим она отличается

от С80боднолетающей. На таких моделях

устанавливаются двиrатели BHyTpeHHero

сrорания или электродвиrатели. питающи-
еся от внешнеrо источника тока, подава-

eMoro по лроводникам. Бумажные кор-

довые модели обычно оснащаются элек-

тродвиrателями.

Сеrодня мы с вами поrоворим о наибо-
лее доступных широкому Kpyry ребят
свободнолетающих моделях - тех, что

запускаются с рук или катапультой.

КОЕ-ЧТО ИЗ

АЭРОДИНАМИКИ
Почему же летают аппараТЫI тяжелее

воздуха
- самолеты и их моделиl Вспомни-

те, как ветер rонит листья ИЛИ обрывки
бумаr вдоль улицы. порой поднимая их

высоко вверх. Летающую модель тоже

можно сравнить с предметом, rонимым

потоком воздуха. Только воздух здесь не-

подвижен, а мчится модель. При этом воз-

дух не только тормозит ее полет. но и при
определенных условиях создает ПОДЪЕМ-
НУЮ СИЛУ. Посмотрите на  CYHOК1. Здесь

локазаио сечение КfJb1Ла самолета. Если

крыло расположено так, чтобы между ero

нижней плоскостью и направлением движе-

ния самолета есть некоторый уrол (называ-
емый уrлом атаки). то скорость потока

воздуха, обтекающеrо кры оoсверху. бу-
дет больше, чем скорость снизу. А по

законам физики В том месте потока, rAe

скорость больше. меньше давление. и иа-

оборот. Эта разность давлений и лоддержи-
вает самолет в воздухе. Называется она

подъемной силой. На рисунке 1 показаиы

силы. деЙСТВУЮLЦие на самолет или модель
в полете. Суммарное действие воздуха на

летательиый апларат представляют в виде

результирующей аэродинамичеекой силы

R. Налравлена она BcerA8 под уrлом к

направлению движения. В аэродинамике

действие этой силы принято заменять дей-
ствием PlJyx ее состаапяtaЩo1х - подъемной
силь. и еилы еопротивления.

Подъемная сила У BcerAa направлена

перпендикулярно направлению движения,
силы сопротивления Х - против движения.
а сила тяжести G - вертикапьно вниз.

Подъемная сила зависит от площади крыла,

скорости полета. плотности воздуха, уrла
8таки и аэродинамическоrо совершенства

лрофиля кры а..Сила сопротивления - от

rеометрических размеров поперечноrо се-

чения фюзеляжа, скорости полета. плот-

ности воздухз И качеСТВ8 обработки ловер-
хностей аппарата. При прочих равных усло-
виях дальше летит та модель. у которой

поверхность отделана более тщательно.

Дальность полета определяется аэроди-
иамическим качеством К, равным отноше-

нию лодъемной силы к силе сопротивления:
К= У. то есть аэродинамическое качество

х

локазывает. во сколько раз подъемная сила

крыла больше силы солротивления модели.

В планирующем лолете лодъемная сила

модели У обычно равна весу модели, а сила

солротивления Х в 10 - 1S раз меньше. А

потому дальность лолета L будет в 10 - 1S

раз больше ВЫсоты Н, с которой начался

планирующий лолет, Запишем аэродинами-
ческое качество - К=10 - 1S, Следова-
тельно. чем леrче модель, чем тщательнее

изrотовлеН8, тем большей дальиости она

может достиrнуть,

Чтобы лолет был устойчивым, модель

3 \. I ..ДuаШН!1ЛЬ

:;:; t(цд l1еоиаНа____
/ \.

1 1! \4 rpеДольно:
4

/ КРЫЛО

должна иметь определенную центровку:

центр тяжести ЦТ допжен совпасть с цент-

ром давления крыла цд или быть несколько

впереди ero. Центром давления называется

точка приложения аэродинамической силь..

У прямоуrольноrо лрофилированноrо
крыла цд находится примерио на лервой
четверти ero ширины. Простые бумажные
модели имеют профиль, как лравило, очень

тонкий либо вообще плоский. У таких крыль-

ев центр давления находится в rеометричес-

КОм центре. а у прямоуrольных
- на пере-

сечении ero диаrоналей (ем. рис. З).
На этом же рисунке локазано, как опре-

делять центр площади любой друrой фор-
мы крЬ1Ла. Вырежьте ero из плотноrо карто-

на, установите на ребро линейки и уравно-
весьте. Точка пересечения ребра линейки е

линией. проведеиной лосередине кры а,'и

есть центр тяжести и центр давления.

Для просты xмоделей вам elЦe понадо-
бится rруз. Ведь у них нет двиrателя, и силу

Продолженне на стр 5.

Ii1
Стрело8Ц(]ное

КРЬ/ЛО
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«СТЕЛЗ» ИЗ ЛИСТА БУМАrи
Разработать бумажную авиамо-

дель, очень похожую на американс-

кий самолет-невидимку, пытаются

мноrие. Пока удачнее всех удалось
это юrославу А. Стояновичу. Как ви-

дите
- те же широко расставпенные

TpeyronbHbIe крылья, в центре смыка-

ющиеся в прочный фюзеляж. А если

посмотреть на модель с носа, уже на

расстоянии вытянутом руки она соль-

ется в узкую линию. Вот почему при

запусках модели BcerAa помните об

этом. Летящая на зрителя, она почти

незаметна. И чтобы не нанести трав-

мы, запускайте ее на достаточном

расстоянии. Учтите, с поднятой руки
она пролетает 25 - 30 метров. Кро-
ме Toro, покрасые крылья более

яркими красками.

Сделать же модель Стояновича

большоrо труда не составит. Развер-
тки деталей приведены в натуральную

величину. Переведите их на чертеж-

ную бумаrу. Достройте крыло, ис-

пользуя зеркальное отображение. На

деталь 1 последовательно наклейте

детали 2, 3 и 4, cTporo совместив

осевые линии. Сушку проводите под

rрузом, положив всю сборку на ппос-

кую ловерхность. На концах крыпьев

сделайте прорези и под прямым yr-
лом вверх отоrните закон-

цовки. Элевоны по пун-

 ,)ктирным ЛИНИЯм так-

же отоrните

так,

их

!,ij'

j;)

'"
I

вверх
чтобы

верх-
н я я

...

кромка возвышалась над плоскостью

крыла на 17 мм.

На рисунке приведено положение

центра тяжести. Испопьзуя металли-

ческие шайбы, проволоку , пластилин,

постарайтесь поточнее приблизить ero
к исходной точке. Способ показан на

рисунке.

Завершит все раскраска. Нане-

сите на крылья и фюзеляж ши-

рокие полосы яркими фло-

мастерами или же на-

клейте их из цветном

бумаrи.
'-

.,
:

,.

' 

-...........

Начало на стр. J

тяrи, толкающую модель вперед, создает

ее еобственная масса. Для ее увеличения и

8клеивают в фюзеляж rруз, вырезанный из

фанеры или нескольких слоев плотноrо кар-

тона. Он обеспечивает и дапьность, и доста-

точную уетойчивость модели в полете.

Зная центр тяжести и центр движения,

подбирают пра8ипьное положение крыла на

модели. У тех, что запускаются с высокой

скоростыо, например, с катапульты, ЦТ
должен быть впереди ЦД, а у С80боднопла-
нирующих они совпадают.

На прямолинейности полета особенно
сильно сказывается .поrибь» фюзеляжа -

ero искривление. А потому за ero формой
надо 8нимательно еледить и в процессе

реrУЛИР08КИ, и во время запусков, так как

при ударах о землю или препятствия он

может деформироваться. И старайтесь за-

пускать модель на открытом месте, там,

rAe нет препятствий и людей.
По окончании полета не рекомендуется

брать модель за крылья, стабилизатор или

киль.

Только изучив .поведение модели», оп-

редепив ее траеt<торию и хорошо отреrули-
ровав, можно зanускать ее в больших залах

или коридорах. Но помните, что, развив

высокую екорость, она может поранить

зрителей. Потому при запусках следите,

чтобы предполаrаемая траектория не была

направлена в их еторону.
В отличие от кордовых, свободнолетаю-

щей моделью невозможно управлять после

старта. Однако можно отреrупировать ее

так, чтобы она летела в нужном вам направ-
лении.

Для управления в вертикальной плоскос-

ти (по танrажу) на самолетах служат рули

8ЫСОТЫ. На модели же достаточно oTorHyTb

""

заднюю кромку стабилизатора вверх или

вниз, и она будет еоответственно набирать
8bleoTy и даже делать мертвую петлю или

пикировать.
Для управления по крену достаточно

отоrиуть в противоположные стороны (вверх
или вниз) задние кромt<и крыльев. На реаль-
ных самопетах в этом месте установлены

специальные управляемые поверхности
-

злероны.
Для управления в rоризонтальной плос-

4
Jlез8ие (инстр. сталь)

t<оети на еамолетах применяются рули на-

правпения. На моделях зтой же цепи дости-

rают, oTorHyB в сторону заднюю t<pOMKy

вертиt<альноrо оперения.

Если модель выполнена по схеме .бес-

хвостки», ТО есть без стабилизатора, задняя

кромка кры аaобеспечит вам управление и

по крену, и по танrажу. У настоящих само-

петов таt<ие рулевые поверхности, вы олня--

ющие ропь и элеронов, и руля высоты,

называют элевонами.

:Jo2omo8KO Р!ll<ояткц резца
(орествкло) 2

2х45
0
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Если вы имеете возможность

приезжать за журналом в

редакцию, то можете подпи-

саться на .Левшу. по льrот-

ной цене: Bcero 1380 рублей
на первую половину 1994

rода. Подписку следует офор-
мить в редакции по адресу:
125015, Москва, ул. Новод-

митровская, 5а, 10-й этаж.

Справки по телефону: 285-
44-80, 285-80-94.



«СТРЕЛА»

Свое название эта модель по-

лучила за стреловидную форму

крыла. Она проста в изrотовлении

и доступна даже ребятам 7 - 8

лет. При запуске «Стрела» проле-

тает до 50 - 100 м.

Вам понадобится: тонкий кар-

тон, цветная бумаrа и нитроклей.
А из инструментов

- резец, нож-

ницы и линейка. Контуры развер-
ток переведите на картон, до-

строив недостающие половинки

деталей по зеркальному изобра-
жению, и аккуратно вырежьте.

Все линии на развертках обведите

черной шариковой ручкой. Дпя

rруза 4 можно использовать фа-
неру толщиной 4 мм или обойтись

картоном, склеив вместе 6 - 7

полосок.

Обработайте пунктирные линии

фюзеляжа (деталь 1), как описа-

но в разделе «Материалы И ин-

....:....  j :: 

.
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струменты», и спожите. Потом

вклейте в rруз и, KorAa клей высо-

хнет, приклейте к фюзеляжу кры-
ло 2. Соберите и склейте киль з.

Вклейте ero в прорези фюзеля-
жа.

Из черной бумаrи вырежьте
полоски шириной 1 2 мм и, пере-

rHyB их вдоль пополам, оклейте

ими переднюю кромку крыла и

киля.

Из синей бумаrи вырежьте кон-

туры фонаря кабины, из зеленой
- злевоны и руль поворота. Нак-

лейте все на свои места.

Звездочки (их шесть) переколи-
те с чертежа на красную буMary ,

вырежьте и наклейте на места,

указанные на рисунке.
Нос фюзеляжа также оклейте

черной бумаrой. Покройте мо-

дель бесцветным нитролаком - и

«Стрела» может стартовать.

Запускать ее проще Bcero с

рук. Но полет ее будет значитель-

но дальше, если воспользоваться

роrаткой из авиамодепьной рези-

ны. Дпя запуска таким способом

под фюзеляжем имеется специ-

альный вырез.

ПТИЧКА НАШЕrо ДЕТСТВА
Нет ничеrо проще. взять лист тетра-

ди. сложить ero пололам. лереrнуть

каждую лоповину раз. АРуrой. и... (,ото-

ва бумажная птичка. Из поколения в

поколение учились мы зтому нехитрому

делу. Придумали десятки. сотни разно-

видностей птичек. Тем не менее изобре-
.
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татепьные rоловы не успокаиваются. И

патентные ведомства в разных странах

реrистрируют даже такие изобрете-
ния. Вот одно ИЗ них - американца

Э. Боннела (патент США N!! 2154487).

По приведенному эскизу каждый смо-

жет теперь сделать себе лодобный

самолетик за считанные секунды.

Основа - бумажный лист из тетра-

дно Сделайте ero квадратным со сто-

роной 165 мм. При желании размеры

можно увеличить раза в лолтора-два.

Дальше разметьте так, как локазано

на рисунке. По контурным линиям

вырежьте заrотовку. И. начиная с но-

совой части, восемь раз Tyro переrни-

те ее по пунктирным линиям. а затем

по rлавной оси. Завершит работу -

хвостовое оперение. Их три
- выби-

райте. Orоворимся. только практика

лодскажет вам оптимальную ширину

фюзеляжа. утолщения носовой части

и размеры XBocToBoro оперения.

Пробные запуски с вытянутой руки
лодскажут вам, как отреrулировать

траекторию полета. Чаще вcero в полете

модель задирает нос, Пометки на ри-

сунке указывают. куда следует уста-

новить небольшие металлические шай-

бы ипи днски. Их вес подберите.

7
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«ИСКРА»
Конструкция зтой модели замечатель-

на тем. что ее rоризонтёlЛbНое onepeн>te
-

стабипизатор раслолаrается впереАИ кры-
ла. Такая схема моноплана называется

«уткой... Им свойственны большие ско-

рости.

Дрлается модепь из TOHKoro картона
или ппотноi1 бумаrи. Как и предыдущую

модель, вначапе все детали в натураль-

..................", ",

.';i!!!'шll!l r(',i,!w,..

....::::::!
... .

ПРИКАЕИТЬ к

ную веR1ЧИНу перенесите на бумаrу и вы-

режьте по контуру, Сorните ПОR1НИЯМ crн6a.

Скпейте крыло 6 с корпусом двиrатепя

7 и проверЬте, чтобы не бьmо перекосов,

ПереАИЮЮ кромку крыпа жепатепьно

окпеить тонкой черной бумаrой, а эпево-

ны - зепеной. Все линии разметки обве-

АИте шариковой ручкой с черной пастой.
Звездочки вырежьте из красной бумаrи и

накпейте на свои места. Кили 4 и 5 пере-
rните по линии симметрии и, oTorHyB языч-

ки, склейте по заАНей кромке. Поспе этой

операции прикпейте их на хвостовую часть

АВиrатепя примерно под уrпом 45 rpaAy-
сов к диаметрапьной ппоскости модепи,

как показано на рисунке.

Развертку стабилизатора 8 переrните
по пунктирным линиям И склейте.

rруз 3 выпилите из 4 - 5-миллиметро-
вой фанеры или склейте из 6 - 7 листов

картона и присоеАИните к нему «щечки..

кабины I и 2, совместив контуры.

Очень точно вклеивайте собранную
кабину в АВиrатепь. Дnя надежности под-
клейте к кпеевым швам с внутренней

'" :->' ........ ..

:;."

".:

-:::: .'.'
.

.0"0;

;.:

 .. ::':
::;, .

 y::.:,!

стороны .цвнrателя допоrнитеrъные полоски

бумаrи. ПроверЬте симметричность сборки
всех частей-от зтorо будет зависеть прямо-

линейность полета.

Всю модепь желатепьно покрыть бес-

цветным нитропаком. Это придаст ей

красивый вид. повысит прочность. увепи-

чит дальность попета. а при падениях на

землю предохранит от заrрязнения.

Как отбалансировать и отцентровать

модель, рассказано в раздепе "Кое-что

об аЭРОАИнамике».

«Искра» хорошо летает при запусках с

руки ипи из катапупьты. Как сдепать ката-

пупьту и с ее помоLЦbЮ запускать модели,

рассказывается в конце выпуска.

СЛОВАРИК АВИАМОДЕЛИСТА

АВТОРОТАЦНЯ - самовращение пе-

татепьных аппаратов ипи их элементов в

попете.

БЕСХВОСТКА- модепь, пишенная ста-

бипизатора, балансировка которой обес-
печивается приданием крылу стреповид-

ности и закрутки.

ЖЕСТКОСТЬ - способность материа-
пов или конструкции сопротивляться при-

поженным наrрузкам.

КНЛЬ - вертикапьная ипи накпонная

стабилизирующая поверхность модепи

самолета, ппанера, ракеты.

КОНСОЛЬ - часть конструкции. вы-

ступающая за предепы своей опоры (в
модепизме - отъемные части правой и

певой поповинок крыла).
ПАРАШЮТИРОВАНИЕ - безопасное

падение модели, сохраняющей rоризон-
тальное положение, по траектории близ-

кой к врртикапи.

МАТЕРИАЛЫ И

НСТРУМЕНТ
Для бумажных моделей исполь-

зуются. как правило. Жесткие ВИДЫ

бумаrи: чертежная типа ватман,

тонкий картон. А для отделки при-

меняют цветную бумаrу из набо-

ров, продающихся для этих це-

лей.

Для резки бумаrи рекоменду-

ем изrотовить специальные рез-

цы и линейки. Особенно это важ-

но, KorAa моделированием начи-

нают заниматься младшие школь-

ники. Они, как правило, еще пло-

хо владеют своими руками. и даже

обычное вырезание ножницами

для них проблема. Поэтому ру-

коятку резца лучше сделать rpa-

неной (как у карандаша) и слеrка

изоrнутой (см. рис.4 на стр.5).
Изrотовление таких резцов не-

сложно. Их MoryT сделать сами

ребята. Лезвием для них служит

инструментальная сталь от полот-

на ножовки по металлу. Изrото-

вить само лезвие ло нашему чер-

тежу лучше попросить старших.

Рукоятки резцов делаются из

листовоrо орrстекла. Нарежьте
заrотовки длиной 120 мм и сече-

нием 10х8 мм, С oAHoro конца

засверлите отверстие сверлом 1JI1-

аметром 2 мм на rлубину 20 мм.

Потом приrотовьте настольные

тиски. Разведите rубки примерно
на 30 мм. Наrрейте засверленный
конец рукоятки. пока орrстекло

не размяrчится, и одновременно

хвостовик лезвия. Возьмите лез-

вие плоскоrубцами и вставьте в

отверстие рукоятки. Разоrретое,
оно войдет туда свободно. Те-

перь между ДВУМЯ пластинами из

орrстекла вставьте резец и за-

жмите веСЬ пакет в rубках тисков.

Концы пластин должны сойтись

между собой и зажать лезвие

(см, рис. 4). Подержите так ми-

нут 5 - 10. Рукоятка остынет. и

лезвие «намертво» впрессуется.

Остается обработать рукоятку.

Снимите с нее наплывы размяr-
ченноrо орrстекла и сделайте rpa-
ни. Еще HeMHoro разоrрейте, слеr-

ка соrните и остудите. Величина

изrиба не должна превышать 5 -

6 мм. Заточите резец на оселке

инструмент rOToB.

Окончание на сТр. ,3

9
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«АЛЬБАТРОС»

Эта модель самолета также вы-

полняется из картона и бумаrи. Все ее

детали даны в натуральную величину.

L..IJ.фpaмн на рисунке обозначены :1 -

фюзеляж, 2 - крыло, 3 - стабилиза-

тор, 4 - киль, 5 - двиrатель, 6 -

rруз, 7 - крючок, 8 - фонарь каби-
ны.

Начиная работу, проследите , чтобы

наиболее длинная сторона развертки

располаranась вдоль волокон бумаrи.
Обведите внутренние линии черной
шариковой ручкой, а на сrибах соот-

ветственно обработайте. Приводим по-

рядок сборки.
ФЮЗЕЛЯЖ t можно сделать с про-

зрачной кабиной или «rлухой». В пер-
вом случае контуры фонаря вырежь-
те по шаблону 8 из прозрачной фото-
пленки, предварительно вымочив ее в

воде и очистив от змульсии.

Чтобы модель хорошо летапа, вы-

полните правильно продольную цен-

тровку (ЦТ модели отмечен на раз-

вертке фюзеляжа). Для зтих целей
понадобится rруз. Вырежьте ero по

 .:. :

\. 
РЕЗИНКА

ЗAllYСК
МОJl.ЕJlИ /

--

----

контуру 6 из картона или орrалита и

приклейте к фюзеляжу с внутренней
стороны: сначала к одиой боковине,
потом к друrой. OTorHyB детали дни-

ща, склейте все в единый блок.
КИЛЬ . вырежьте по контуру, пе-

реrните по пунктирной линии и склейте

по задней кромке (клеевой шов 5 - 6

мм). Язычки киля проденьте в проре-

зи хвостовой части фюзеляжа и при-

клейте изнутри.

дви"А1EJI, 5 состоит IOfJIJYX половин.

Каждая представляет собой ПОЛУЦI1-

"JlAMCMPDBIU

MO!lEl1H

\
{*t:

..'.'

'.' . . :_..::::....../ :..
ЦЕНТР
ТRЖЕ&ТИ

-

- 

 ;>

....
.'.

линдр, приклеенный к боковой стенке

фюзеляжа. На нашем рисунке дана

лишь одна боковина. Вторая
- ее

зеркальное отображение.
стА&ИЛИЗАтор 3 переrните по

пунктирной линии и склейте по задней

кромке. Установите ero на клею под

кипь в хвостовой части фюзеляжа.
КРЫЛО 1. Вырежьте развертку кры-

ла и скпейте ее по задней кромке.
Приклейте кфюзеляжу; особенно тща-
тельно прикпейте отrибы. Вырежьте
из красной бумаrи звеЗДОЧКI1И помес-

тите их на указанные места.

КРЮЧОК 7 изrотовые из канцеляр-

ской скрепки, расплющив концы. Он

устанавливается на клею по меткам на

фюзеляже впереди крыла. После

сборки модели установите ее на столе

и, прижав крылья и стабилизатор кни-

rами, просушите в течение 8 - 10

часов. Иначе клей может повести не-

сущие плоскости.

Кorда клей высохнет. проверьте про-

дольную балансировку. Модель до-

лжна стоять на ребре линейки..Центр
тяжести находится под меткой ЦТ на

фюзеляже.
ЗАПУСК МОДЕЛИ. Перед полета-

ми проверьте все клеевые швы. Ус-

траните искривления крыльев, стаби-

лизатора и киля. Проверьте надеж-

ность крепления крючка. «Альбатрос»
лучше Bcero запускать с катапульты.

Набрав высоту 1 О - 12 м, он может

пролететь больше 50 м.

Чтобы сделать модель более похо-

жей на настоящий самопет, можно

выточить на станке I1З пеноппаста

крыльевые баки, ракеты, бомбы, труб-

ку приемника воздушноrо давления.

Подберите краску соответствующих

цветов. Сама модель
- белоrо цвета,

нос сверху покрасьте черным, пере-

диие кромки крыла, стабилизатора и

кипя, а также звездочки
- красным,

крыльевые баки
- желтым, ракеты-

зеленым.

..:;. :;
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«СОКОЛ»

Эта модель прекрасно летает, и сде-

лать ее не столь уж сложно. На рисунке
вы видите, ИЗКёII</1Х частей она состокт: 1 -

кабина, 2 - крыло, 3 - двиrатель-фюзе-
пяж, .4 - стабилизатор, 5 - киль, 6 -

сопло двиrатепя, 7 - форкиль.
Изrотовление начинайте в таком по-

рядке.

КА6ННА 1. Подрежьте линии «аа»,

«ВВ», .сс» И переrните по ним развертку.

Смочитепокрытым ватным тампоном края
d и скрутите их на карандаше. Изrотовые

из картона rруз по боковому контуру
кабины .авса" и вставьте ero на клею.

После этоrо заклейте oTorHyTbIe края ка-
бины. Фонарь (он выделен штриховкой)

"

..

'.

вырежьте из синей бумаrи и наклейте на

размеченные места. Нос оклейте сверху

черной бумаrой.
КРЫЛО 1. Соrните развертку по пини-

ЯМ «ее» И сnoжите. Склейте заднюю

кромку. Отrибы .ef» подрежьте и пере-

rните в обратную сторону.

двнrАИЛЬ ] делается из более тон-

кой чертежнон бумаrи. Смочите тампо-

ном из ваты полоски .тп» и в этих местах

переrните деталь на круrлом карандаше

под уrлом 90 rpaAycoB. Линии «hh.. под-

режьте и также переrните под тем же

yrnoM. Склейте края двиrателя между
собоOi.

СТА6ИЛИ3АТОР 4. Подрежьте линии

«кк.. , сложите и склейте по задней кромке.
КНЛЬ 5 подрежьте по линии .11» и

сложите. Линии «Ip.. подрезаются с об-

ратной стороны. Склейте киль по задней

кромке.
СОПЛО, двиrателя склейте в кольцо

и покрасьте в черный цвет. Можете сде-

пать ero из черной или фольrированной
бумаrи.
ФОРКИЛЬ 7 подрезается по средней

линии, края подрезаются и отrибаются в

обратную сторону.
С60РКА МОДЕЛИ. Вклейте кабину в

двиrатель-фюзеляж. Проверые парал-
лельность боковых сторон обеих деталей.

Приклейте стабилизатор .4 на свое мес-

то. Наклейте киль, форкиль, сопло двиrа-

теля. Приклейте крыло. Тщательно про-
верьте все клеевые швы.

Изrотовьте из скрепки крючок и вставь-

те ero на клею.

6АЛАНСИРОВКА МОДЕЛИ. Изrотов-

пенную модель поставьте на торец каран-

даша. Найдите центр тяжести. Он должен

совпадать с меткой .ЦТ» на крыпе.
PEryЛИРОВКА МОДЕЛИ. Модель за-

пускается с помощью резиновой роrатки
или катапульты. Правильно отбалансиро-
ванная, она летит по прямой 25 - 30 м.

Если модель делает «ropKy» И затем пада-

ет, отоrните заднюю кромку стабилиза-

тора вниз. Если же полет не прямолинеен,

проверьте симметричность киля.

Чтобы придать модели боевой вид,

вырежьте из пенопласта или скпейте из

бумаrи ракеты и прикрепите их подкрыль-
ями. Проследите, чтобы они не нарушили

равновесие.

МАТЕРИАЛЫ И

ИНСТРУМЕНТ

продолжение

Для резки бумаrи необходимы
еще линейка из орrстекла толщиной
4 - 5 мм, длиной 30 - 35 см и

шириной 30 - 35 мм. На нее обяза-

тельнО следует наклеить полоску из

изоляционной ленты шириной 5 мм.

Зачем такие хитро.сти? Такая линей-

ка прозрачна, по ней леrко скользит

резец и не тупится об нее. Лента же

приклеивается для Toro, чтобы ли-

нейка не проскальзывала на бумаrе.
Ведь детали модепей ДОЛЖны быть

изrотовлены очень точно.

Несколько советов о приемах ра-

боты самодепьны ииинструмента-

ми. Резец надо держать так, как

держат карандаш или ручку. Линей-

ку при резке кладите, чтобы ее

конец был направлен к плечу режу-

щей руки. Резать бумаrу нужно
только «к себе:ll. При резке линейку

удерживают разведенными пальца-

ми, прижимая ее к бумаrе и не

отнимая руки до тех пор, пока не

вырезана нужная деталь. Нажимать

на резец сильно не рекомендуется.

Можно сломать ero острый конец.

Лучше провести по одному месту

несколько раз. не зажимайте резец в

кулак. Если резец не режет, значит, он

затупился и ero надо заточить.

предлаrаемы йрезец позволит вы-

резать детали любой, даже самой

замысловатой формы. Но, конеч-

но, надо потренировать руку.
Чтобы сrиБы детапей из бумаrи и

картона попучапись аккуратными,

ровными, предварительно их следу-

ет обработать. Лучше Bcero «под-

резаТЬ:ll. По пиниям сrиба провести

резцом по линейке так, чтобы был

надрезан топько верхний слой бу-
маrи, примерно на 1/3 толщины.

На первый взrляд как будто простая
операция. но начинающему модеПotC-

ту  етсяпоупражнятъся, чтoбt.l на-

учиться правильно ее вылолнять. поп-

робуЙ1е сделать из бумаrи «rapMOW-

ку». При этом помните, что надре-

занный слой при пеperибе должен

оставатъся снаружи. На наших раз-

вертках все линии сrиба обозначены

пунктиром. Резать бумаrу нужно

обязатепьно на фанерной подлож-

ке, а еще пучше на пластиковой.
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«У Т К А»

Времени на изrотовление этоrо плане-

ра потребуется не больше часа. Самое

трудное
- реrулировка. Но если все

выполнено по нашим рекомендациям,

модель будет хорошо летать.

Изменение размеров крыла по разма-

ху и по хорде нисколько не скажется на

прочности. Позтому модель можно сме-

ло увел'1ЧИТЬ в полтора и даже в два раза.

Есть у нее еще одна особенность, харак-

теризующая ее аэродннамические качес-

тва. Обратите внимание на профиль кры-
ла. Ero необычно большая BorHyTocTb

увеличивает подъемную силу. Вот поче-

му при заданных размерах и массе при-

мерно в 60 r ее ле,ные показатели в два

раза лучше, чем у спортивноrо самолета

Toro же класса. Запущенная с помощью

леера длиной 30 - 40 м, она продержит-
ся в полете более сотни секунд.

Модель сделана разборной. Она со-

с,авляе'СЯ из трех частей: крыла, стаби-

лизатора и фюзеляжа. Так удобней ее

храни,ь и транспор'ирова,ь.

А теперь познакомимся с технолоrией

изrотовления. Положите на стол лист ват-

мана. Вычертите на нем в натурапьную

величину контуры стабипизатора 1 и кры-

ла 5 010 размерам, указанным на рисунке.
не забудьте дать припуски на сrибы.

За,ем острыми ножницами или резцом

вырежьте заrотовки. Следите за тем,

чтобы они случайно не помялись.

Для придания крыпу необходимой кри-
визны С усилием протяните ero детали

черезкрай стола. Делается это TiIК. Положи-

,е заrотовку на столешницу, чтобы пере-

дняя кромка была параплельна краю.
Левой рукой слеrка прижмите, а правой
потяни,е вниз, заставляя буMary изrибать-

ся о край. Эту операцию повторите не-

скопько раз, постепенно увеличивая уrол

изrиба. Затем леrким нажатием с внеш-

ней стороны кончиком ножниц продавите

на заrотовках стабилизатора и крыла ли-

нии сrиба. Две основные части модели

rOToBbI.

Далее вырежьте две бумажные заrо-

товки для нервюр 6 и одну для нервюры

7. Придай,е им форму, как показано на

рисунке. Смажьте канцелярским клеем и

ПР'1клейте к крылу. Соединение деталей

получи,ся более прочным, если места

склейки по всему периме,ру лрихватить

булавками. Остереrайтесь окончательно

приклеивать нервюры 6, если централь-

ная часть крыла перекошена. При вклеи-

вании нервюры 7 обратите внимание на

нижнюю ппоскость крыла
- она должна

быть идеально ровной.
Чтобы не допусти'ь коробления заrо-

товок, бупавки после склейки вкапывайте

только сверху. После склейки нервюр

попожите крыло нижней поверхностью
на стол. Законцовки на крыле следует

изrотовить, не сrибая бумаrу. В против-

ном случае они буду' непрочными и

потребуют дополнительноrо усиления из

бумажных прокладок.
Стабилизатор 1 собирают из двух за-

rOToBoK, предварительно corHyB Kpa 

одной из них, как показано на рисунке.

Переднюю кромку заrнутоrо края при-
клейте и прижмите к ровной поверхнос-
ти небольшим rрузом.

Фюзеляж изrотавливают из дере-
вянной рейки сечением 8х8 мм квадрат-
Horo или круrлоrо сечения. Концы сле-

дует oCTpyraTb острым ножом на ко-

нус, rотовый фюзеляж зачищают на-

ждачной бумаrой.

Надетые на фюзеляж стабипизатор
и КРblЛО не должны прокручиваться.
Чтобы зтоrо не происходило, трубки из

бумаrи следует скрутить и склеить на

заrотовке KBaдpaTHoro сечения. Луч-
ший материал для них - тонкая тетрад-

ная бумаrа. Предварительно бумаж-
ные заrотовки 2 и 8 формуют, плотно

закатав их на концах рейки. Затем,

прижимая трубку пальцами, разверни-

те ее на 2 - 3 оборота и, смазав клеем,

вновь закрутите. Заrотовку замотайте
нитками илн резиновой лентой до пол-

Horo высыхания клея. Потом наждач-

ной бумаrой зачистите жесткие от

кпея края.

rOToBble трубки вклейте в крыло и

стабилизатор. Отверстия для них пред-

варительно прокалите острым каранда-

шом в местах, показаННblХ на рисунке.

чrоБы обеслечить хороший полет мо-

дели, следует вь полнитьследующ.ее усло-

вие. Ппоскос,ь стабилизатора должна

бblТЬ наклонена по отношению к нижней

плоскости крыла под уrлом 3 - 5 rpaAy-
сов. Вот почему вклеивание ,рубок в

крыло и стабилизатор необходимо про-

вести как можно аккуратнее. Если же у

вас получились некоторые расхожде-

ния, поправьте, corHyB рейку фюзепя-

жа. Конечно, для полной доводки моде-

ли потребуется более тщательное ре-

rулирование положения фюзепяжа изо-

rHyToro о,носи,ельно крыпа и стабили-

затора.

В лолете модели схемы «утка» склон-

Нь! кабрировать - задирать нос, что

приводнт к увеличению сопротивпения и

падению скорости. В таких случаях из-

меняют уrол установки стабилизатора
относи,ельно крыла, уменьшают ero

площадь, подрезая ножницами, ипи

слеrка отrибают законцовки вверх.

Центр тяжести планера должен на-

ходиться впереди передней кромки
крыла. И если потребуется, на носовой

части фюзеляжа прикрепите дополни-

тельный rрузик
- кусочек пластилина.

Центровку модели проводите, запус-

кая ее с рук. Если планер круто пикиру-

ет, то увеличьте уrол установки стаби-

лиза,ора или уменьшите массу rрузи-

ка. KorAa модель станет хорошо плани-

ровать, можно приступить к ее запус-

кам на леере. Для зтоrо с помощью

ниток и клея установите на фюзеляже
крючок 4. А чтобbl модель петала кру-

rами, отреrулируй,е уrол наклона опе-

рения крыла.

СЛОВАРИК

АВИАМОДЕЛИСТА

СТА6НЛНЗАТОР- несущая поверхность, рас-

положенная, как правило, за крылом. Служит для
продольной балансировки модели и обеспечения

ее динамической УСТОЙЧИIIОСТИ.
ФЛАТТЕР - опасные вибрации крыла модели

в полете, часто приводящие к разрушению всей

конструкции в воздухе. Воэникаю, при превыше-

нии скорости поле'а,

ЦЕНТРОВКА - расположение цен'ра 'яжести

(ЦТ) предмета относи,ельно какой-либо ,очки.

ЦЕНТР ТЯЖЕСТН - точка модели, в которой
МОЖНО было бы сосредо,очить весь ее вес При
этом модель находилась бы в состоянии безраз-
личноrо (устойчивоrо) равновесия.
ТАнrАЖ - уrЛОllое движение петательноrо

аппарата относительно rлавной полеречной оси в

вертикальной плоскос,и.

КРЕН - положение летательноrо аппара,а,

при котором вер,икальная плоскость ero симме'-

рии отклонена о, вертикали к земной поверхнос-

,И.

КА6РНРОВАННЕ - движение летательноrо

аппара'а о,носительно своей поперечной оси,

приводящее к увеличению уrла атаки крыла и

рос,у подъемной силы .При чрезмерном у"ели-
чении уrла а'аки кабрирование приводи' к срыву

воздушноrо потока, об,екающеrо крыло, и, как

спедствие. к значитепьной потере летатеЛЬНblМ

аппаратом Bb'CO'bl.

уrол АТАКН - уrол между условной линией,
чаще Bcero хордой крыла, и налравлением ско-

рости встречноrо потока воздуха. При увепичении

или уменьшении уrла атаки иэменяются аэродина-

мические силы, моменты, дейс,вующие на кры-

по, и реЖИМbI полета ле'ательноrо аппарата.

КРЫЛО- аэродинамическая поверхность, слу-

жащая rлавным образом для создания подъем,юй

силы. Крыпья различают 'рех видов: В ппане -

прямоуrольное, трапециевидное, треуrольное;

сбоку, по типу профиля - воrну,о-выпуклое,

двояковы уклое,' КЛИНОВ"дое; и спереди - с

oTorHy'bIM краем, V, W, М-образное. Основу

крыпа сос'авляют продопьные и поперечные на-

боры злементов (понжероны, стринrеры и не-

рвюры), на которых закрепляются узлы и обшив-

ка. Для изменения подъемной силы и лобовоrо

сопротивления крыла отдельные ero части в ави-

амоделизме делают разрезными.

ФЮЗЕЛЯЖ - корпус авиамодепи, несущий

крылья, заднее оперение и шасси. В фюзеляже

кордовых и свободнолетающих моделей разме-
щают двиrа,ель, электронное управление руля-
ми. У неко,орых ,ипов модел..й, как и настоящих

ле,ательных аппаратов, фюзеляж заменяют хвос-

товой балкой или объеднняю, с КРЬ1лом.

ЛЕЕР -в авиамоделизме тонкая прочная нитка

или леска, ко,орая удерживае" например, IIOз-

душноrо змея на привязи. При запусках планеров
используется для быстроrо подъема на высоту.

В этом выпуске использованы

разработки американцев

Эллиса Боннела и Джеймса

Дуранта. юrослаВd Александра

Стояновича, а Тdкже наших

соотечественников Бориса

Аунапа иАнатолия Викторчика.
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КАТАПУЛЬТА

Так в моделизме называют ус-

тромство, которое лодбрасывает в

воздух модель, сообщая ей боль-

шую начальную скорость. Она Bcer-

да одинакова, как и уrол вылета.

Катапульта устанавливается на нож-

ках под уrлом 8 - 1 О rpaAycoB к

rоризонту. Он рассчитан так, чтобы

полет модели был более продолжи-
телен.

Изrотавливается катапульта из со-

сновых реек и 1 О-мм фанеры. По

конструкции она несложна и состоит

из двух направляющих 1 длиной 1300 -

1500мм и сечением 20х 15 мм, скреп-
ленных между собой тремя попере-
чинами 2,3 и 8. Полеречина 2 однов-

ременно служитдужкойлука и креп-
лением для передних ножек 7. К

задней поперечине 3 крепится спус-
ковая скоба 4 и ножки 5.

Вдоль направляющих движется

ползун 6. Он состоит из площадки

(фанера толщиной 3 мм) и дубовой
рейки сечением 20х 15 мм. В рейке
сделан вырез для упора на спуско-

вую скобу 4. Она также вырезана из

дубовой рейки. К ней на винтах кре-

пится одно звено петли, а Apyroe
звено крепится к поперечине 3. Под
петлю положите деревянный клины-

шек, которым послужит упором для

фиксирования ползуна в крамнем
положении.

",
.. ., ,. j
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Ползун соединен с дужком лука 2

двумя жrутами резины (по 10 нитей
авиамодельной резины сечением 2х 2

мм каждая) с помощью проволоч-
ных колец, обмотанных изоляцион-

ной лентой. Ножки катапульты встав-

ляются в отверстия полеречин на

клею.

Работает катапульта следующим

образом. Поставив ее на землю или

на стол, оттяrивают ползун в край-
нее заднее положение и фиксируют
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улором спусковой скобы.
Затем устанавливают на лолзун

модель, зацепив ее крючком за пе-

редний образ. Убедившись, что впе-

реди по направлению полета нет

людей и препятствий, нажимают на

спусковую скобу. Ползун лод дей-
ствием резины резко выталкивает

модель в воздух. Дальность полета

зависит от аэродинамическоrо ка-

чества модели и упруrости резино-
вых жrутов.
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- Пllpус ДIIII l-MecntoН  У8НОЙIIOДIOC
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трактора аКатерпнnnер..;

- скnaдной 8enocHneA «Турист..;

- нecKOn"KO HrpyweK дп. Рilзвneчений
на nУЖilйке н воде;
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- CilMoAen"нa. раМКiI дп. фотоrрафнй,
сундучок An. бездеnуwек н Apyra. non-_
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